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En concordancia a lo establecido en el Reglamento de Grados y Titulos vigente, de
la Facultad de Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco,
pongo a su disposicion el siguiente trabajo de tesis titulado: «Aplicaciones moviles para
fortalecer la competencia matemaética de las estudiantes de la Institucion Educativa
Particular Santa Rosa de Lima del Cusco», el mismo que es presentado, para optar al titulo

profesional de Licenciado en Educacién, Especialidad: Matematica y Fisica.

El presente estudio se desarrolla teniendo como base la problemética identificada,
en la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima, en la cual se pudo notar que las
estudiantes presenta dificultades en el logro de sus competencias matematicas, lo cual
incide directamente en su rendimiento escolar, se denoto ademas que los docentes en su
mayoria no contribuyen en mejorar esta condicion, debido a que estos hacen uso de
métodos y recursos tradicionales de ensefianza, con ello no se motiva ni incentiva a que las
estudiantes puedan interesarse y explotar sus capacidades. Este problema se acrecentd aln
mas a consecuencia de la educacidn virtual que se produjo por el confinamiento por causa
de la Covid-19, donde las capacidades y competencias matematicas de las estudiantes se
vieron muy afectadas por el hecho de que la ensefianza no fue la idénea, y el uso de
recurso tecnoldgicos se limitaron solo a la transmision de informacién, dejandose de lado
la interaccidn, la dinamica y la participacién de las estudiantes; es por ello que se plantea
el presente estudio teniendo como punto de partida el empleo de aplicaciones y recursos
tecnoldgicos en dispositivos maviles para incentivar el interés de las estudiantes por las

matematicas, y con ello fortalecer su competencia matematica.

En este entender el presente trabajo de tesis se desarrollé con el objetivo de
demostrar como el uso de aplicaciones moviles puede fortalecer la competencia
matematica de las estudiantes de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima

del Cusco.

El autor.
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RESUMEN

Para desarrollar de forma efectiva la competencia matematica en los escolares, es
necesario contar diversos procedimientos o recursos, integrados de forma creativa en las
sesiones de aprendizaje. Por ejemplo, el uso de aplicaciones moviles integra curiosidad,
placer y necesidad para aprender matematica. En ese entender, el objetivo fue demostrar
como el uso de Apps mdviles puede fortalecer o desarrollar la competencia matematica de
las estudiantes en el proceso de aprendizaje de la matematica. Los métodos utilizados
pertenecen al enfoque cuantitativo, de tipo aplicada con un disefio preexperimental. En
cuanto a los materiales fue utilizado la prueba objetiva con el fin de conocer el logro de las
competencias matematicas, el cual fue aplicado a 26 estudiantes del primer grado de
educacion secundaria, calificadas con puntaje vigesimal y categorizadas de acuerdo con la
escala de calificacion del Misterio de Educacion. Los resultados muestran un promedio en
el pretest del 5,58, pasando a una media de 10,65 en el post test con una desviacion
estandar mayor a los 3 puntos, indicando que algunas estudiantes muestran 6ptimos
resultados, mientras otras tienden a mantener o mostrar poca mejoria del aprendizaje de la
matematica. En conclusion, estos resultados sefialan un mejor desarrollo de las
competencias pensar y razonar matematicamente, modelizar y solucionar problemas y

comunicar y representar ideas matematicas usando lenguaje simbélico, formal y técnico.

Palabras clave: aplicacion informatica, aprendizaje de la matematica, habilidades

matematicas, capacidad matematica.
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ABSTRAC

To effectively develop mathematical competence in schoolchildren, it is necessary to have
various procedures or resources, creatively integrated into the learning sessions. For
example, the use of mobile applications integrates curiosity, pleasure and need to learn
mathematics. In this understanding, the objective was to demonstrate how the use of
mobile Apps can strengthen or develop the mathematical competence of students in the
process of learning mathematics. The methods used belong to the quantitative approach,
applied with a pre-experimental design. As for the materials, the objective test was used to
know the achievement of mathematical competences, which was applied to twenty-six
students of the first grade of secondary education, qualified with a vigesimal score and
categorized according to the qualification scale of the Ministry of Education. The results
show an average of 5.58 in the pretest, going to an average of 10.65 in the posttest with a
standard deviation greater than three points, indicating that some students show excellent
results, while others tend to maintain or show slight improvement in mathematics learning.
In conclusion, these results indicate a better development of the competencies of thinking
and reasoning mathematically, modeling and problem solving, and communicating and

representing mathematical ideas using symbolic, formal, and technical language.

Keywords: computer application, mathematics learning, mathematical skills,

mathematical ability.
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INTRODUCCION

En la actualidad, la educacion viene atravesando serios cambios en sus diversos
procesos, estos cambios estan relacionados a los distintos avances tecnoldgicos y de
innovacion educativa; estos cambios si son aprovechados en todas sus dimensiones pueden
ser empleadas para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Se establece que en el
escenario nacional, los estudiantes y su rendimiento en los ultimos afios se han mantenido
en un nivel medio bajo, esto se vio aln mas afectado por el confinamiento a consecuencia
de la pandemia de la Covid-19, donde se tuvo que establecer de forma obligatoria 'y
necesaria la educacion virtual en la educacion bésica, esto genero una serie de deficiencias
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, esto debido a que no se contaba con una
plataforma y soporte, ademas no se contaba con todas las condiciones para gque este tipo de
educacion funcione de forma dptima, tanto de la parte de los docentes como de los
educandos. Sin embargo, se establece que con el pasar del tiempo se produjo una
adaptacion natural al uso innovaciones tecnolégicas educativas, donde el uso de
herramientas y aplicaciones se hicieron mas frecuentes y aparte contribuyen a la mejora de

la ensefianza y aprendizaje.

En la ensefianza, en las distintas areas se puede denotar una diferencia en el
proceso de aprendizaje, tal es el caso de las matematicas donde por la naturaleza del area
se denota una deficiencia en el proceso, debido a que los estudiantes presentan dificultades
en su aprendizaje, por tanto, para cambiar esta realidad se hace indispensable el uso de
todo tipo de recursos, de manera que las competencias en el area de matematicas sean las
esperadas, de manera que el desarrollo de nuestro pensamiento critico, asi como en la
resolucion de situaciones problematicas sean adecuadas. En este punto se le brinda la
relevancia respectiva al uso de diversos procedimientos y estrategias que aporten a la
mejora del proceso de ensefianza, de manera que se escape de lo tradicional y clasico como
el uso de materiales tipicos, a estrategias y herramientas novedosas y que capten el interés

de los educandos, como es el uso de aplicaciones moviles.

El presente trabajo de tesis se estructuro y desarrollo tomando en consideracion el
reglamento respectivo, y se redactd tomando en cuenta el esquema de la Facultad de
Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, por tanto, la tesis

se desarroll6 bajo el esquema siguiente:
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De manera previa el presente trabajo de tesis muestra en la parte inicial las paginas
preliminares que enmarcan la presentacion, los indices respectivos, resumen, abstrac e
introduccién del estudio, posterior a ello se desarrollaron los capitulos de la tesis, que

vienen a ser cuatro, mismos que se detallan a continuacion:
Capitulo I. Planteamiento del problema

En este capitulo se desarroll6 la situacion problematica identificada, se muestra
también la delimitacion del estudio; en base a lo detallado en la situacion problematica se
formuld6 el problema general de estudio, ademas de los problemas especificos; y en
respuesta a ello se plante6 el objetivo general de investigacion, como también los objetivos
especificos; se muestran ademas la hipdtesis general como las especificas; como la
identificacion de la variables y su respectiva operacionalizacion; finalmente se desarrollo

la justificacion del estudio.
Capitulo Il. Marco teérico

Se muestra en este capitulo los antecedentes de la investigacion a nivel
internacional y nacional, se desarrollé ademas el sustento teorico de las variables

estudiadas, se desarroll6 también la definicion de los términos basicos.
Capitulo 111. Metodologia

Se desarrollé en este punto el tipo, enfoque, nivel y disefio de la investigacion,
ademas de la poblacion y la muestra de estudio; se desarrolld también en este capitulo las
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, y finalmente las técnicas de

procesamiento y analisis de datos.
Capitulo V. Resultados y discusion

En este capitulo se muestran los aspectos concernientes al procesamiento, analisis e
interpretacion de los resultados, involucrando a las variables estudiadas, se muestra

también el andlisis inferencial respectivo, asi como la discusion de los resultados.

Finalmente se muestra en el trabajo de tesis las conclusiones, recomendaciones y

referencias bibliograficas, se muestran ademas los anexos respectivos.

El tesista.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Realidad problematica

La pandemia COVID -19 trajo consigo una serie de dificultades en el ambito
educativo, debido al cambio repentino, dado por las medidas de proteccién para evitar los
contagios y posteriores decesos. Pasando de un proceso educativo presencial a la forma de
ensefianza remota o educacion a distancia. Los miembros de la comunidad educativa
conformado por los estudiantes, padres de familia y maestros al transitar de una educacion
presencial a una virtual. Muchos de ellos no estaban preparados para afrontar los retos de
esta modalidad de ensefianza, asimismo, los profesores no estaban adecuados con la

metodologia de ensefianza requerida por dicho método.

En este panorama debido a la necesidad de continuar con el proceso educativo,
observamos la masificacion de la educacién a distancia mediante el empleo de sistemas de
gestion del aprendizaje. Haciendo uso de diversos recursos tecnoldgicos, tales como
plataformas educativas, a través de dispositivos electronicos o celulares y aplicaciones
moviles para organizar la informacion y programas educativos, de esta manera, alcanzar
los objetivos previstos en la planificacion curricular de las instituciones educativas,
ademas, es necesario en estos afios posteriores a la pandemia realizar acciones dirigidas a
mejorar o disminuir los casos de estudiantes con bajo desempefio escolar y sobre todo

optimizar el logro de competencias.

En el 2018, en una publicacidn realizada por Gonzales, respecto al rendimiento
académico, hace énfasis en la necesidad de adquirir conocimientos en una determinada
materia, curso o asignatura de acuerdo con un programa de estudios, es importante hacer
notar la relacion entre objetivos y estandares de aprendizaje, donde el rendimiento
académico viene dado por un conjunto de factores tanto sociales, educativos, econémicos

y personales.

En este contexto antes mencionado, el cual narra una necesidad de hace 2 afios
antes de la pandemia de COVID-19, la cual requeria optimizar el desarrollo de las
competencias previstas. Con mayor razon aquellas que son fundamentales en el desarrollo
de nuestro pensamiento critico, asi como en la resolucion de situaciones problematicas,

mediante el uso de la matematica y la comunicacion. Posterior a la pandemia de



coronavirus, aparte de considerar, las necesidades antes sefialadas. Este hecho provocado
por el virus SARS-Cov-2, perjudico a los estudiantes en cuanto al logro de las
competencias en las areas mas importantes como es el caso de matematica y
comunicacion. En el caso del area de matematica muchos estudiantes dificultan en la
actualidad para poder explicar ideas con el fin de dar con la solucion de problemas, les
resulta dificil identificar aspectos de los problemas cotidianos que tienen relacion con la

matematica.

Los educandos al no tener el pleno desarrollo de la competencia matemaética (Es la
capacidad de hacer uso del conocimiento matematico en un contexto de la vida real del
estudiante con el fin de solucionar problemas). Dificultan entender su alrededor o entorno,
porque les resulta complejo, por ejemplo: el descubrimiento de las galaxias y universos
cercanos al nuestro resulta fascinante, pero confuso, algo del cual la humanidad va
estudiando y encontrando respuestas a estos misterios. Los estudiantes contindan con la
consigna de desconocer o desentenderse de la importancia de la matematica,
considerandolo como algo ideal, siendo todo lo contrario, por lo tanto, son fundamentales

para el entendimiento del mundo.

Es por esta razon la importancia de usar diversos procedimientos y estrategias que
contribuyan a mejorar el proceso de ensefianza, saliendo de la rutina tradicional, como es
el uso de la pizarra acrilica y memorizacion de conceptos, de esta manera es pertinente el
uso de recursos tecnoldgicos o aplicaciones para la ensefianza de la matematica, el cual
seria un aporte importante, siempre y cuando estén claros los objetivos y las formas de
usarla segun las necesidades. Con mayor cuidado el empleo de las aplicaciones moviles

destinadas a la ensefianza o aprendizaje de los estudiantes.

En el &mbito nacional, de acuerdo con los indicadores de la evaluacion del
Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA), para el afio 2012 los
resultados de la evaluacion internacional situaron al PerG en el lugar 65 de los paises
evaluados, con el puntaje de 368 puntos en el area de matematica. En el afio 2015 pasé al
puesto 61 de 72 paises, con el puntaje de 387 puntos, por encima de Brasil e Indonesia.
Con el mismo objetivo de realizar un diagndstico certero, el Ministerio de Educacion
realizé la Evaluacién Nacional de Logro de Aprendizajes de Estudiantes (ENLA) del afio
2023, indica un nivel de logro satisfactorio del 11,3% de los estudiantes evaluados,
demostrando el éptimo logro de aprendizajes en el area de matematica. En referencia al

afno 2022, alcanzaron en el mismo nivel un 13,3%, siendo una diferencia de -2 puntos, cual



indica un retroceso en cuanto al desarrollo de las competencias en el area de matematica.
Esto muestra la falta de estrategias 0 métodos de ensefianza innovadores que contribuyan

en el logro de las capacidades.

Ante la evidente problematica expuesta a raiz de los resultados de la Evaluacion
Nacional de Logro de Aprendizajes de Estudiantes. En referencia, a las instituciones
educativas de gestion privada, el nivel de logro satisfactorio alcanza el 18,4%. Resultado
alentador, pero el problema en cuanto al aprendizaje de la matemética continta con
diversos problemas desde el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por una parte, los
docentes mantienen métodos de ensefianza tradicionales, poco eficaces en la era digital,
donde la tecnologia ha transformado nuestra manera de vivir, ademas de encontrarse en

constante evolucién.

En referencia al contexto educativo en la provincia del Cusco, en especifico la
Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima. Las estudiantes presentan
dificultades en el logro de las competencias matematicas previstas, el cual se evidencia en
el Aplicativo Estadistico Santarosino, el cual muestra un bajo rendimiento académico en el
area de matematica, de acuerdo con el consolidado de aprendizajes de evaluacion integral
nivel secundario de los ultimos tres afios. Es evidente también, el empleo de métodos
tradicionales de ensefianza por parte de los docentes, asi como la falta de manejo de
criterios, métodos de evaluacion y la debida retroalimentacion. Las estudiantes no logran
relacionar o aplicar las matematicas en su vida diaria, hasta llegan a comentar que las

matematicas no les seran utiles.

La situacion antes mencionada comenzo6 con mayor preponderancia a raiz de la
pandemia el cual evidencio niveles de logro en proceso del area de matematica, de acuerdo
con los indicadores de eficiencia interna de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa
de Lima. La educacion a distancia, en la cual las estudiantes desarrollaron clases virtuales
mediante la plataforma educativa Cubicol. Provoco el uso de diversos recursos
tecnoldgicos, esto posibilitd a los maestros contar con diferentes recursos para la
ensefianza de la matematica, pero también presentaron dificultades para adaptarse y
aplicarlas de forma correcta en el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje. En ese
entender, el proceso de ensefianza-aprendizaje entre estudiantes y maestros, requiere
implementar una mayor cercania para absolver dudas, realizar la evaluacion y

retroalimentacion de manera efectiva.



Asimismo, el aislamiento social provocé una mayor interaccion entre las
estudiantes y sus padres, debido a la necesidad de desarrollar sus actividades escolares
sincrénicas y asincronicas, en especial con las tareas domiciliarias, el cual insté a los
padres de familia en apoyarlas en los examenes, a completar los libros y demas, por tanto,
el hecho de recibir apoyo por parte de sus padres o familiares, provoco gue no sean

capaces de resolver situaciones problematicas mediante procedimientos matematicos.

En resumen, los problemas identificados estan en relacion con la poca capacidad de
pensar y razonar matematicamente, pues no argumentan las ideas para dar con la solucién
del problema. Cuando en su vida cotidiana requieren del uso de la matematica para
modelizar y solucionar problemas, presentan dificultades al momento de realizar calculos
y razonamiento l6gico. En las sesiones de clase, cuando el docente presenta casos
practicos, les resulta dificil comunicar y representar ideas matematicas con el fin de dar
solucion al problema, porque al expresar las ideas de los procedimientos a emplear, estos

no responden con dar la solucién apropiada del problema.

Ante la problematica debelada en las estudiantes del primer grado de educacién
secundaria de la institucion educativa en estudio. Debido a dificultades presentadas
durante la comprension del problema, por falta de ideas o su incoherencia para dar con la
solucidn, concerniente al procedimiento para efectuar los célculos respectivos. La
necesidad de despertar la curiosidad de las escolares mediante una experiencia
diferenciada, donde vincule la aplicacion de procedimientos matematicos -formulas y
ensefianza informal- al momento de plantear el procedimiento de la solucidn de problemas
cotidianos, provoquen una forma sencilla de aprender y atractiva de la matematica fue
posible mediante el uso de aplicaciones maéviles, denominados «Juegos de Matematicas
espafiol, Photomath y Problemas matemaéticos & Juegos» fueron utilizados para fortalecer
la competencia matematica, mediante sesiones de aprendizaje donde fueron integrados
mediante casos practicos y partiendo con la metodologia educativa: Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP).

Es factible la determinacidn de nuestro entorno favorable debido a que el 99 % de
las estudiantes cuentan con dispositivos moviles tecnologicos siendo evidenciado en el
«cuestionario de frecuencia de uso de dispositivos madviles» asi mismo en la Institucion
Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco, ubicado en la calle ubicada en la Calle

Awagqgpinta N°676, del distrito, provincia y departamento del Cusco. Segin OSIPTEL



(Organismo Supervisor de Inversion Privada en Telecomunicaciones) cuenta con cobertura
de internet y esté a cargo de la empresa de telecomunicaciones claro (registrada
como Ameérica Movil Perd SAC) que cuenta con 155 BTS dentro de centro historico del

Cusco.

1.2. Delimitacion del problema
1.2.1. Areay linea de Investigacion

El estudio tuvo por area de investigacion la didactica y matematica. La linea de
investigacion fue «Didactica de la Matemaética: didactica de la aritmética, didactica del
algebra, didactica de la geometria, didactica de la estadistica. Teoria de situaciones
didacticas. Transposicion didactica» establecido por la Organizacion de las Naciones

Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO).
1.2.2. Delimitacion temporal

El estudio fue desarrollado cumpliendo todo el procedimiento respectivo, desde los
planteamientos, desarrollo de la literatura correspondiente, planteamiento metodoldgico y
el trabajo de campo respectivo; mismo que se llevo a cabo en el periodo que comprende el
afo 2023.

1.2.3. Delimitacion geografica

El presente trabajo de tesis tuvo como unidad de andlisis a la Institucion Educativa
Particular Santa Rosa de Lima, misma que se encuentra ubicada en la Calle Awagpinta

N°676, del distrito, provincia y departamento del Cusco.

Para dara a conocer la ubicacién exacta de la institucién educativa en mencion a

continuacion se muestra una captura fotogréafica satelital del aplicativo Google Maps.



Figural

Ubicacion de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima
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1.3. Formulacion del problema

1.3.1.

Problema general

¢Como el uso de aplicaciones mdviles fortalece la competencia matematica de las

estudiantes de la Institucién Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco?

1.3.2.

a)

b)

Problemas especificos

¢Como el uso de aplicaciones maviles fortalece la competencia de pensar y razonar
matematicamente de las estudiantes de la Institucién Educativa Particular Santa

Rosa de Lima del Cusco?

¢Como el uso de aplicaciones mdviles fortalece la competencia de modelizacion y
solucion de problemas de las estudiantes de la Institucion Educativa Particular

Santa Rosa de Lima del Cusco?

¢Cdémo el uso de aplicaciones moviles fortalece la competencia de comunicar y
representar ideas matematicas usando lenguaje simbélico, formal y técnico de las

estudiantes de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco?

1.4. Formulacion de objetivos

1.4.1.

Obijetivo general

Demostrar como el uso de aplicaciones mdviles puede fortalecer la competencia

matematica de las estudiantes de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima

del Cusco.
1.4.2. Objetivos especificos

a) Identificar si el uso de aplicaciones moviles fortalece la competencia de pensar y
razonar matematicamente de las estudiantes de la Institucion Educativa Particular
Santa Rosa de Lima del Cusco.

b) Interpretar si el uso de aplicaciones mdviles fortalece la competencia de
modelizacion y solucion de problemas de las estudiantes de la Institucién
Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco.

c) Analizar si el uso de aplicaciones moviles fortalece la competencia de comunicar y

representar ideas matematicas usando lenguaje simbélico, formal y técnico de las

estudiantes de la Institucién Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco.



1.5. Formulacion de hipdtesis
1.5.1. Hipotesis general

El uso de aplicaciones moviles fortalece la competencia matematica de los

estudiantes de la de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco.

1.5.2. Hipotesis especificas

a) El uso de aplicaciones moviles fortalece la competencia de pensar y razonar
matematicamente de las estudiantes de la Institucién Educativa Particular Santa

Rosa de Lima del Cusco.

b) El uso de aplicaciones mdviles fortalece la competencia de modelizacion y
solucién de problemas de las estudiantes de la Institucion Educativa Particular

Santa Rosa de Lima del Cusco.

c) El uso de aplicaciones moviles fortalece la competencia de comunicar y representar
ideas matematicas usando lenguaje simbolico, formal y técnico de las estudiantes
de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco.

1.6. Variables de estudio

1.6.1. ldentificacion de variables
Variable independiente:
Aplicaciones moviles

- Conectividad movil

- Vinculacién de formulas y ensefianza informal
- Incremento de la experiencia de disfrute

- Conexion con problemas cotidianos

Variable dependiente:
Competencias matematicas

- Pensar y razonar matematicamente
- Modelizacion y solucion de problemas
- Comunicar y representar ideas matematicas usando lenguaje simbélico, formal y

Técnico



1.6.2. Operacionalizacion de las variables

Escala de
Variable Conceptual Operacional Dimensiones Indicadores medida
Es un programa o Recopilacion de datos
aplicacion disefiado para Conectividad Conexion con dispositivos | o .,
ejecutarse en un movil portatiles
dispositivo movil, es Conexién simultanea
decir, puede ser un
F(;"lltee?)nec;ne/sm.alrt hone o Ie;al'e:gg%rea*é il Oportunidad de aprendizaje
Intetig P phicact Vi en cualquier momento y
Tablet. Estas pueden utilizado en el Vinculacion d |
integrar juegos, estudio son del tipo ,mcu acion de ugar ) 3
2 calculadora o de aplicaciones de formulas y Fomento de interés por la | ..,
= navegadores de web juegos, esta es la ensenanza mate”_a ) o
2 movil y entre otros. categoria mas informal Experiencia de aprendizaje
2 Estos se utilizan con popular de agradable, accesible y
S facilidad sin necesidad aplicaciones moviles, significativa
'S de conocimientos lo cual representa el
S tecnolégicos avanzados. | 33% de todas las Incremento de la Fécil de jugar y aprender
3 Se observa cada vez un | descargas y el 74% experiencia de Experiencia de aprendizaje | Ordinal
mayor compromiso con de gasto de los disfrute atractiva
el contenido, consumidores, lo cual
colaboracion con los hace a un 10% con el
compafieros de aula, consumo frecuente. Exploracién de cuestiones
creacion e intercambio Conexidn con reales
de informacion fuera de problemas Resolucion d bl Ordinal
los espacios de cotidianos esolucion de problemas
aprendizaje formal autenticos
(Hinze et al., 2023).
Explica ideas para
Pensar y razonar solucionar el problema Dicotomi
matematicamente Expresa argumentos para co
Es la capacidad de hacer justificar acciones
uso del conocimiento —
matemético en un Identllflca los aspectos del
contexto de lavidareal | | <\ oo problema que tienen
del estudiante con el fin conformada por relacion con las
de solucionar problemas. capacidades gonde ol matematicas
En ese entender, es pacida Identifica y relaciona las
8 necesario definir las conocimiento de la variables del problema para
= orientaciones matemaética debera - p p
£ metodoldai responder apensary | Modelizacion y solucionarlo .
3 etodologicas razonar de forma i Propone y usa un modelo Dicotomi
I d
< conformadas en base a o solucion de o
I los contenidos matematica, problemas matematico co
< ’ ; ; ; .
e curriculares, el contexto mggﬂgg;;tuamones Utlllza_co.nceptos y
5] de uso de los contenidos, yroblemas cer procedimientos para
s las dimensiones de la (F:)a aces de comunicar reso'yel’ el problema
E competencia matematica r% resentar ideas Analiza los resultados
o (CM), el proceso de y represe Aporta soluciones
matematizacion que matematicas para i d
determina los d g ~ | solucionar problemas ajustadas
Etermina 10s desempeno | . o\, cotidianeidad. Presenta los resultados
de la CM, la evaluacion
y la metodologia Comunicar y
%gg”guez & Busca, representar ideas Expresa ideas y
)- matematicas procedimientos Dicotomi
usando lenguaje Usa el lenguaje formal y co
simbdlico, formal simbdlico
y técnico

Nota. Revisado y adaptado de Hinze et al. (2023) respecto al uso de aplicaciones méviles para la ensefianza y
la investigacion. En el caso de Rodriguez y Busca (2022) en razén a las competencias matemaéticas segun las

orientaciones metodoldgicas.
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1.7. Justificacion de la investigacion
1.7.1. Justificacion tedrica

El estudio revisé informacion de fuentes bibliograficas confiables, asi como la
revision sistematica de acuerdo con el proposito de la investigacion. Los libros revisados
para fundamentar la profundidad tedrica de las variables aplicaciones moviles y las
competencias matematicas estaban en la base de datos de la Editorial Elsevier y eLibro

(bibliografia digital académica en espafiol).
1.7.2. Justificacion pedagogica

El estudio recabd un aporte importante para mejorar y realizar el uso adecuado de
las aplicaciones mdviles con el fin de contribuir al logro de las competencias, en este caso
de las matematicas, la cual incluso es la mas retadora. Los hallazgos también determinaron
la necesidad de realizar diversas actividades con el fin de provocar un aprendizaje activo y
no rutinario o tedioso para el estudiante. Aprovechando las bondades de las aplicaciones
moviles orientadas al aprendizaje y desarrollo de las competencias previstas.

1.7.3. Justificacion metodoldgica

Por tratarse de una intervencion realizada en un grupo de estudiantes, donde se
realizo la aplicacion o tratamiento, a través del uso de las aplicaciones maéviles para
desarrollar las competencias matematicas, de esta forma realizar el andlisis en un solo
grupo experimental y observar las diferencias, dara a entender en que aspectos estan

logrando el desarrollo de las capacidades de las competencias matematicas.

1.7.4. Justificacion legal

El estudio se sustento legalmente en el articulo 14 de la constitucion politica del
Per, el cual sefiala que la educacion promueve el conocimiento, el aprendizaje y la
préactica de las humanidades siendo el estado promotor del desarrollo cientifico y
tecnoldgico del pais, asi mismo la ley general de educacion Nro. 28044, sefiala que la
educacion es un derecho fundamental de la persona y de la sociedad, el estado garantiza el
ejercicio del derecho a una educacion integral y de calidad para todos y la universalizacion
de la educacion basica. Adicionalmente para el desarrollo del estudio se considero la ley

30220, ley universitaria.
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CAPiTULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion
2.1.1. A nivel internacional

A nivel internacional se detallan los siguientes estudios Amasha et al. (2021),
efectuaron el estudio “development of a java-based mobile application for mathematics
learning” traducido al espariol es “desarrollo de una aplicacion mdvil basada en java para
el aprendizaje de las matematicas” realizada en Arabia Saudita, dicho articulo cientifico
fue publicado en Springer Science+Business Media, 2020, cuyo problema general de
estudio fue determinar los efectos de una aplicacion movil en el rendimiento de los
estudiantes en un curso de matematicas de la escuela primaria en el desarrollo de la
aplicacion, se utilizo java cuyo estudio adoptd un disefio cuasi- experimental, la muestra
estuvo compuesta por 40 estudiantes del colegio internacional Unaizah, el instrumento de
recoleccion de datos fue una prueba en un curso de matematicas (p.3-4).

Los hallazgos muestran que las aplicaciones madviles son mas eficientes que los
enfoques tradicionales para potenciar el desempefio de los alumnos en matematicas,
sefialando la importancia de proporcionar respaldo para estas actividades en las aulas de
educacion primaria. Ademas, la eficacia actual de esta aplicacion para potenciar las
capacidades cognitivas de los estudiantes y mejorar sus habilidades matematicas también

se destaca.

Del antecedente en mencidn se reflexiona que el aprendizaje reforzado y por
descubrimiento influenciaron en mejorar y potenciar las capacidades cognitivas de los
estudiantes de educacion primaria, es decir, con la implementacion de la tecnologia se

logran obtener mayores beneficios pedagdgicos.

Albert et al. (2021), efectuaron el estudio “influence of technological resources on
the development of mathematical competence in high school” traducido al espafiol es
“influencia de los recursos tecnologicos en el desarrollo de la competencia matematica en
la educacion secundaria” realizada en Madrid — Espafia, dicho articulo cientifico fue
publicado en Spanish University of Distance Education, Madrid, traducido al espafiol
“Universidad Espafiola de Educacion a Distancia, Madrid” cuyo objetivo fue determinar

la incidencia del uso de dispositivos tecnologicos por parte del alumnado de la asignatura
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de matematicas en educacién secundaria, se utilizé un método cuasi- experimental de
disefio pretest/postest a través de un grupo experimental y un grupo control. para esta
investigacion se disefiaron y produjeron materiales especificos, todos estos materiales

fueron sometidos a juicio de expertos.

Los resultados del estudio en lo que respecta a la habilidad en matematicas, es
importante destacar que todos los estudiantes que participaron en el experimento
mostraron mejoras en la evaluacion de cada una de las sub competencias después de
aplicar la metodologia recomendada. El uso de un video como recurso didéctico no tuvo
un impacto significativo en las sub competencias de nivel mas bajo. Sin embargo, en el
caso de las sub competencias mas complejas, el 88% del grupo experimentd una mejora
considerable en los resultados. El video demostro ser un factor determinante para aumentar

la motivacion de los estudiantes en el desarrollo de sus aprendizajes.

Del antecedente en mencién determinamos que el impacto del uso de las
tecnologias, un video instructivo usando camtasia en el proceso de la ensefianza de las

matematicas mejora y motiva los aprendizajes de las estudiantes de educacion secundaria.

Retzepi et al. (2023), efectuaron un estudio “a aplication to improve mathematical
competence for students with learning difficulties” traducido al espafiol es “una aplicacion
movil para mejorar la competencia matematica de los alumnos con dificultades de
aprendizaje” realizada en la universidad de Murcia - Espafia, dicho articulo cientifico fue
publicado en European Journal of Education Studies, traducido al espafiol “Revista
Europea de Estudios Educativos” cuyo problema general de estudio fue el disefio y la
evaluacion de una aplicacion educativa para Android, se espera que ayude a los estudiantes
de gimnasia griegos con dificultades de aprendizaje a adquirir habilidades adicionales en
matematicas (p.51-52).

Los resultados indican que todos los profesores estan familiarizados con el uso de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) y reconocen su importancia en
la educacion de alumnos con necesidades educativas especiales. Ademas, muestran
disposicion para aceptar y utilizar una nueva aplicacion educativa movil en el proceso de
aprendizaje. Posteriormente, se desarroll6 una aplicacién cuya evaluacion reflejé una

actitud positiva hacia la aplicacion.

Durante el afio escolar 2021-2022, la aplicacion se implemento en dos escuelas
secundarias en Grecia, donde 16 alumnos con dificultades de aprendizaje la probaron bajo
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la supervision de 3 profesores de educacion especial. Los estudiantes, al responder un
cuestionario con preguntas tanto cerradas como abiertas, demostraron entusiasmo por la
aplicacion, sin importar su género o el tipo de dificultad que presentaban. También se
observaron opiniones positivas hacia la aplicacion en las respuestas de los 3 matematicos

de educacion especial que fueron entrevistados.

Del antecedente en mencién se reflexiona que las tecnologias de informacion y
comunicacion, asi como la actitud puesta por los maestros, como por los estudiantes fue
muy positiva puesto que hoy en pleno siglo XXI los estudiantes toman a la tecnologia
como necesaria desde el uso masivo de los teléfonos inteligentes en cualquier espacio

incluso en el ambito escolar.

Ali et al. (2019), efectuaron un estudio denominado “E-Numeracy: aplicacion
movil del modelo de comprension de la aritmética para la escuela primaria” dicha
investigacion fue realizada en Malasia, dicho articulo cientifico fue publicado en
Universiti Pendidikan Sultan Idris, Perak Darul Ridzuan, traducido al espafiol
“Universidad Pendidikan Sultan Idris” realizada en Malasia cuyo problema general de
investigacion fue examinar el uso de E-Numeracy: aplicacion movil del modelo de
comprension de aritmética entre estudiantes de primaria, a través de E-Numeracion,
permite a los estudiantes resolver problemas numéricos en sus respectivos dispositivos
inteligentes y encontrar la solucion para cada pregunta, a efectos de este estudio , se
seleccionaron seis estudiantes de cuatro cursos como muestra , basandose en tres
categorias de estudiantes : buenos , moderados y débiles, con dos estudiantes por cada
grupo, fueron elegidos en funcién de su puntuacion mensual en el examen de matematicas
, han estado aprendiendo KBSR durante tres afios, se realiz6 un estudio cualitativo para
identificar el nivel de comprension numérica de los alumnos de cuatro cursos utilizando

dicha aplicacion, se utilizd el método de la entrevista para recopilar datos(p.5).

En resumen, mediante el uso de la aplicacién E-Numeracy, el estudiante tiene la
capacidad de evaluar su comprension en aritmética y detectar sus errores de manera

inmediata, al mismo tiempo que experimentan satisfaccion al utilizar esta herramienta.

Se hace mencidn gue tanto en el nivel primario, asi como el secundario permitié
mejorar y corregir los errores matematicos muy frecuentes entre estudiantes al no
desarrollar su competencia matematica y haciendo uso de esta aplicacion permitio un

aprendizaje de la matematica méas agradable entre los protagonistas.
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2.1.2. A nivel nacional

Guiorgui (2022), efectud un estudio titulado “el desarrollo de las aplicaciones
moviles” dicha investigacion de pre grado se realizo en la ciudad de Lima, fue realizada
para obtar el titulo profesional de licenciado en educacion, cuyo objetivo de este trabajo de
investigacion es aportar, asi como promover la cooperacion y el intercambio de
conocimientos a la comunidad, en la actualidad las aplicaciones moviles son parte
fundamental de nuestras vidas, estas se categorizan de acuerdo con su uso y disefio, entre
ellas encontramos a las aplicaciones educativas, freestyle, productividad, entretenimiento y

juego(p. 72).

Se concluye, las aplicaciones mdviles en si son cddigos de programacion que se
ejecutan para cumplir cierta funcion, por lo tanto, para desarrollarlos se requiere saber uno
0 varios lenguajes de programacion que se requieren, Android y 10S manejan entornos de

desarrollos cada uno disefado.

Juarez (2019), realizo un estudio titulado “aplicacion del software GeoGebra para
desarrollar competencias matematicas en estudiantes de secundaria en una institucion
educativa en Tumbes, 2019” dicha investigacion fue un trabajo de post grado, realizada en
la ciudad de Tumbes, la investigacion planted la hipotesis que afirmaba que la aplicacién
del software GeoGebra mejora significativamente el desarrollo de competencias
matematicas en los estudiantes, la poblacion fue de 26 estudiantes y la muestra estuvo
conformada por éste mismo grupo, siendo un muestreo no probabilistico intencional, se
trata de un tipo de investigacion cuantitativa, aplicada, explicativa y longitudinal, el disefio
es cuasiexperimental, desarroll6 la técnica de prueba psicométrica y el instrumento
aplicado fue el test de 20 items con respuesta multiple, su nivel de confiabilidad 0.808 y su
validez de contenido se evidencio a través del juicio de aprobacién de tres expertos. para el
procesamiento de la informacion se utilizé el software SPSS version 22. los resultados
descriptivos en la tabla 5 indican que con un nivel de significacion de 0.05, existe
diferencia significativa entre el pretest y el post test del grupo experimental,

comprobandose la hipotesis de investigacion.

El estudio concluye que la aplicacion del software GeoGebra permitié mejorar el
desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes de cuarto de secundaria en una

institucién educativa en Tumbes durante el afio 2019.
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Martinez (2019), efectud un estudio titulado “discalculia y competencias
matematicas en los nifios del segundo grado de educacién primaria de la institucion
educativa Alameda del Norte, Puente Piedra” dicha investigacion fue un trabajo de
investigacion de post grado, realizada en la ciudad de Lima, cuyo problema general de
estudio fue determinar la relacion entre discalculia y competencias matematicas. Es un
estudio no experimental de tipo transeccional a una muestra de 40 nifios del segundo grado
de primaria, el instrumento fue validado por juicio de expertos con consistencia interna
alfa de crombach, obteniendo resultados al 95% de confiabilidad constatando la relacion

de las variables(p.22).

Se puede concluir que existe una fuerte correlacion entre la discalculia y las
habilidades matematicas, esto se evidencia a través de la prueba de hipotesis general, cuyo
valor p o significancia asintdtica (bilateral) es igual a 0,000, siendo menor que 0,05.
Ademas, se encontrd una sélida relacion entre la discalculia verbal y las competencias
matematicas en los nifios del segundo grado de primaria en la misma institucién, segun lo
demostrado por la prueba de hipétesis H1, con un valor p o significancia asintética
(bilateral) de 0,000, que es menor que 0,05. Del mismo modo, se determiné una conexién
significativa entre la discalculia grafica y las habilidades matematicas en los estudiantes
Esto se refleja en la prueba de hipotesis H2, donde el valor p o significancia asintotica

(bilateral) es igual a 0,000, siendo menor que 0,05.

Laura (2021) efectuo un estudio denominado “competencias matematicas y estrés
en estudiantes de secundaria en la provincia de Huancayo” dicha investigacion fue un
trabajo de post grado, realizada en la ciudad de Huancayo, cuyo problema general de
estudio fue describir el grado de relacion entre competencias matematicas y estrés en
alumnos de educacion secundaria de la provincia de Huancayo y sugerir estrategias de
afrontamiento desde la matematica, la investigacion que se cumplié fue de tipo aplicada y
nivel descriptivo, considerando a 53255 estudiantes como poblacién, entre instituciones
estatales, particulares y paraestatales. Se empled el método descriptivo, cuyo disefio fue
descriptivo correlacional (p. 24-25).

Se concluye que existe una relacion inversa y significativa entre el estrés y las
competencias matematicas en los escolares intervenidos. Esto significa que, a mayor
competencia matematica, menor es el estrés, y a menor competencia matematica, mayor es
el estrés. Ademas, es importante destacar que los estudiantes deben adaptarse

constantemente a su entorno para alcanzar un equilibrio emocional.
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2.1.3. A nivel local

Tecsi y Avega (2019) realizaron un estudio titulado “aplicativo movil kely y
resolucion de problemas con operaciones bésicas de adicion y sustraccion en los
estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la institucion educativa N° 50028
Uccullo Grande del Cusco 2018 dicha investigacién fue un trabajo de pre grado,
realizada en el distrito de Cusco, cuyo problema general de estudio fue mejorar la
resolucion de problemas con operaciones bésicas a partir del uso del Aplicativo Movil
logrando de esta manera elevar no solo las notas sino a su vez el gusto por las matematicas
en los estudiantes. Para estos logros se han realizado 12 sesiones donde se han

monitoreado a los estudiantes permanentemente.

Se comprueban que efectivamente la aplicacion de aplicativo mévil “Kely” es
positiva para mejorar la resolucion de problemas con operaciones basicas de adicion y
sustraccion. Para evidenciar todo este trabajo se ha presentado la constancia de aplicacién
de sesiones y talleres, las notas pre-post test a su vez las fotografias correspondientes.
Esperando obtener a su vez mayores conocimientos para darle un mejor uso a las

aplicaciones moviles APP.

Soto (2022) realizo un estudio titulado “Uso del Khan Academy en la competencia
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio del &rea de matematica en
estudiantes del quinto grado de secundaria de la Institucién Educativa de Aplicacion
Fortunato L. Herrera Cusco 2022 dicha investigacidn fue un trabajo de pre grado,
realizada en la ciudad del Cusco, cuyo problema general de estudio tuvo como objetivo
utilizar la plataforma Khan Academy para determinar su influencia en la competencia
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio del area de matematica. La
investigacion fue del tipo aplicada, perteneciente al disefio cuasi experimental con pre
prueba — pos prueba y grupo control. La muestra estuvo conformada por 49 estudiantes del
quinto grado secciones “A” 'y “B”, de los cuales 26 fue del grupo experimental y 23 del
grupo control. La técnica empleada fue cuestionario y el instrumento fue una prueba o
prueba escrita, el cual obtuvo un indice de 0.77 de confiabilidad en la prueba KR20 (Kuder
Richardson). El analisis inferencial se realiz6 en el paquete estadistico SPSS version 26,
utilizando la prueba de normalidad de Levene obteniéndose el valor de p = 0.960
rechazandose la hipdtesis alterna y aceptandose la hipotesis nula lo cual indica que la
distribucion es normal por tanto los grupos son homogéneos(p. 43).
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La influencia del uso del Khan Academy es significativa en la competencia
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio del area de matematica. Asi
como en las capacidades: traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y gréficas,
comunica su comprension sobre las relaciones, usa estrategias y procedimientos para

encontrar equivalencias y reglas generales.
2.2. Bases teoricas
2.2.1. Teorias del aprendizaje y aplicaciones

El estudio realiz6 una revision sistematica de la teoria referente a las aplicaciones
moviles, teniendo los siguientes fundamentos con el fin de comprender el uso de las
aplicaciones moviles en el ambito educativo. Las teorias del aprendizaje fueron pasando

por un proceso evolutivo.
A. Conductismo

Esta forma de aprendizaje fue pionera en la forma de recibir los contenidos por
parte de los estudiantes, donde este tenia la necesidad de asistir a cursos, donde el docente
explora y transmite nuevas ideas en respuesta a objetivos previstos con la orientacion en la
formacion y desarrollo de los estudiantes (Benito, 2009, p. 69). El docente era el
protagonista del proceso de aprendizaje, donde el estudiante fue un mero receptor de la

informacion.
B. Cognitivismo

En esta teoria el estudiante comienza a tener un mayor protagonismo en el proceso
de su aprendizaje, al respecto Benito (2009) sefiala “El estudiante aprende por medio de la
reflexion y el desarrollo cognitivo” (p. 69). En este panorama el aprendiz debe construir su
aprendizaje como resultado de diversos procesos cognitivos, siendo la innovacion uno de

los aspectos fundamentales para lograr el aprendizaje previsto.
C. Constructivismo

El hecho de darle el protagonismo al estudiante no es suficiente, pues debe tenerse
en cuenta aspectos motivacionales, donde la “autoseleccion” es un elemento crucial, donde
es necesario desarrollar la colaboracion y el uso de diversas fuentes asociadas a la
necesidad del estudiante (Benito, 2009, p. 69).
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2.2.1.1. Modelo conectivista como teoria del aprendizaje

En el 2004, Siemens argumento la necesidad de aprender contempla describir
procesos y principios, los mismos se encuentran afectados por el uso de la tecnologia,
cada vez viene reorganizando la forma de vivir de la humanidad. En 39 afios ha sufrido
muchos cambios en la forma en como nos comunicamos y aprendemos, por el
contenido audio visual expuesto en el dia a dia. La necesidad de aprender conlleva a
mantenernos al corriente ante los diversos eventos novedosos, SOrpresivos,
recurrentes, caoticos, inevitables, como el caso de la pandemia del COVID-19
ocurrida a finales del 2019, esto conlleva a formar un conjunto de actitudes y acciones,
con el fin de mantenerse en el contexto actual (Siemens, 2004).Algunas tendencias
significativas mencionadas por Siemens (2004), respecto al aprendizaje son:

= EIl aprendizaje informal viene cobrando un mayor protagonismo, el aprendizaje
formal deja de ser el Unico medio para aprender. Existiendo una gran variedad de
formas de aprendizaje como las comunidades de aprendizaje, redes personales,
tareas laborales y afines.

» Las actividades laborales y el aprendizaje continuo terminan siendo aspectos

relacionados que duran toda la vida.

» Lasorganizaciones, empresas o instituciones y las personas son entes que aprenden,
donde la gestidn del conocimiento viene a ser un elemento crucial para explicar el

aprendizaje individual y el organizacional.

= Lateoria del aprendizaje cognitivo, cuando hacen referencia a procesamiento de la

informacidn, estos pueden ser apoyados o realizado con el uso de la tecnhologia.

= El “saber como” y “saber qué” vienen siendo complementados con “saber donde”,
este ultimo porque existe conocimiento al alcance del estudiante segln sus

necesidades.

Estos aspectos conllevan para tener en cuenta la importancia del avance

vertiginoso de la tecnologia y forma parte de nuestra cotidianeidad.
2.2.1.2. Dispositivos méviles como medio de aprendizaje

Hace mas de tres décadas el uso de los dispositivos moviles se fue extendiendo por

diferentes paises, no importa si no se cuenta con los recursos economicos necesarios, pues
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en los ultimos 10 afios la reduccion de costes y la masificacion de su uso, provocé la

produccidn para diversos segmentos poblacionales.

Las formas de aprender ya no son necesarias en un ambiente establecido o centro
de estudios, desde hace mas de 30 afios es posible realizarlo mediante una computadora de
escritorio o portétil, pero desde hace 15 afios ya se puede realizar a través de dispositivos

moviles, entendiéndose la necesidad de comprender e-learning, b-learning y m-learning.

En la publicacion realizada por Santiago et al. (2015), se muestran algunos
aspectos importantes a considerar respecto al e-learning, b-learning y m-learning como se

muestra en la tabla 1.

Tabla 1
Comparacion de los aspectos mas importantes del e-learning, b-learning y m-learning

e-learning b-learning m-learning

Es el “aprendizaje
electronico movil”,

., despliega una
Es una educacion plieg

) . Enfoque de metodologia de
virtualizada 'y a L o o
. ; . aprendizaje capaz de  ensefianza y aprendizaje
distancia, realizada a .
) ) combinar el basado en el uso de
través de diversos o . o P
Concepto L aprendizaje dispositivo mavil, como
canales digitales o . . L
. presencial con el los teléfonos maviles o
plataformas educativas, diai . o
. . igital mediante celulares inteligentes,
siendo necesario la . o . S
conexion con internet diversas actividades. Tablet, "Personal Digital
' Assistant” (PDA),
PocketPC, iPod y todo
otro dispositivo de mano.
- Descentralizacion del
aprendizaje, es - Diversas
posible asistir a metodologias de - Ambientes de
clases desde aprendizaje con la aprendizaje basados en
cualquier lugar. posibilidad de ser la tecnologia movil.
- Acceso a diversos alternadas. - Optimizar y dinamizar
materiales didacticos - Formacion el aprendizaje desde
Caracteristicas ~ para motivar el flexible, cualquier lugar y
aprendizaje. personalizada y momento donde cuente
- Proporciona mayor amigable. con internet.
autonomia al - Potencia el - Modernos procesos de
estudiante y facilita aprendizaje aprendizaje mediante
la interaccion con los contextualizado de aplicaciones o Apps.
contenidos de la los estudiantes.
plataforma.

Nota. Organizador visual realizada de la publicacion Mobile Learning: Nuevas realidades en el aula publicado
por Santiago et al. (2015).
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2.2.1.3. Aplicaciones maviles
A. Historia de las aplicaciones mdviles

En un comienzo los dispositivos moviles no gozaban de la integracion de
aplicaciones como hoy en dia los conocemos, al respecto De Luca (2016), sefiala lo
siguiente “el primer éxito comercial de los teléfonos moéviles en el mundo se remonta a la
década de los ochenta. Estos primeros moviles masivos hoy son denominados primera
generacion o 1G” (p. 3). En décadas pasadas los dispositivos fueron de gran tamafio a
comparacion de los actuales, ademas no contaban con un sistema operativo capaz de

instalar una aplicacion web lo cual ocurriria a finales del siglo XX.

La ultima década del siglo XX se caracteriza por la digitalizaciéon y llega la 2G
posibilitando una mejor sefial mévil. De Luca (2016), menciona la importancia de “una
mejor calidad en las llamadas. Los dispositivos comienzan a reducir su tamafio y el éxito
global de los teléfonos mdviles contindian su importante crecimiento imponiendo el
estandar GSM” (p. 3). En esta generacidn enviar un mensaje de texto (SMS), es posible

realizarlo.

A comienzos del siglo XXI, se lanza la primera version de protocolo para
aplicaciones inaldmbricas (WAP) en los dispositivos moviles, dotandolos de mayor
autonomia. La aplicacion web mavil fue posible de la mano Wireless Markup Language

(WML), siendo este el primer lenguaje demarcado para dispositivos maviles.

Con la llegada de la 2.5 G, se aumentd la velocidad, a su vez posibilito mejorar él
envié de mensajes (EMS) y la opcién multimedia denominado MMS. Debido a la llegada
de las tecnologias EDGE y GPRS.

Durante el afio 2004, llego WAP 2.0. con esta aparicion la web mavil experimentd
una transformacion hasta consolidarse hoy en dia gracias al uso de XHTML Movil Profile
(XHTML-MP), esta web movil, a su vez brindo mas herramientas para el disefio de las
paginas, asi como trabajar con estilos diferentes y contenido multimedia, incluyendo

imagenes.
B. Definicion
Las aplicaciones méviles se han vuelto muy populares por facilitar la navegacion,

organizacion, entretenimiento en los distintos dispositivos mdviles.
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Santiago et al. (2015) ha afirmado lo siguiente:

Denomina aplicacion moévil o App a toda aplicacion informética disefiada para ser
ejecutada en teléfonos inteligentes, tabletas y otros dispositivos mdviles. por lo
general se encuentran disponibles a través de plataformas de distribucion, operadas
por las compafiias propietarias de los sistemas operativos méviles como Android,
IOS, Blackberry Windows Phone, entre otros (p.11).

En su proceso de trasformacion, las aplicaciones mdviles actuales pasaron por una

serie de etapas que en la actualidad facilitan a los usuarios el desarrollo de sus actividades.
Guiorgui y Achulli (2023) afirmo los siguiente:

El desarrollo de aplicaciones méviles es un conjunto de procesos y procedimientos
que involucran la programacion del software para los dispositivos moviles para
ofrecer un servicio al usuario, tanto Smartphone o Tablet y también considerando

el tipo de sistema operativo que utilicen estos (p.19).
C. Componentes de una aplicacion

Los elementos de una aplicacién pueden variar de acuerdo con el uso y utilidad que
le pretenda dar la persona, segin Tomas y Lloret, (2022) “Existe una serie de elementos
clave que resultan imprescindibles para desarrollar aplicaciones en Android”(p. 63).

Describio los siguientes componentes:
Vista (View)
La vista de una aplicacion es el primer elemento que compone la interfaz del
usuario de una aplicacion, ademas son definidas utilizando cédigo Java.

Layout

Un Layout son definidos utilizando codigos XML significa "Lenguaje de
Marcado Extensible” (por sus siglas en inglés), a su vez un Layout es un objeto
descendiente de la clase View, ademaés al igual que las vistas forman un conjunto de

vistas agrupadas con caracteristicas que las diferencian de los demas.
Actividad (Activity)

Una aplicacion en Android esta formada por pantallas o también llamados

actividad por lo tanto las pantallas tienen caracteristicas que las caracterizan por ser
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independientes entre si, con relacion a la actividad o Activity, la principal funcién
que abordan y desempefian estas pantallas en un Android es la creacién de la interfaz

del usuario.
Fragmentos (Fragment)

Los fragmentos o fragment aparecen en la version 3.0 de Android dado que
surgen a inicios de la segunda década del siglo XXI, los fragmentos pueden ser
combinados dentro de una actividad en relacion con las dimensiones de la pantalla
disponible. En cuanto a su composicion, los fragmentos estan conformados por la
Unidn de varias vistas, asi mismo permiten crear un bloque funcional de la interfaz

del usuario.
Servicio (Service)

Entendemos al servicio como la prestacion de un quehacer humano. En
referencia a un servicio de aplicacion es un proceso que conlleva muchos pasos y
qué estas se ejecuta sin la necesidad de una interaccién con el usuario, ademas que
en la actualidad el servicio y su ejecucion brinda un codigo de manera continua,
aunque el usuario cambia de actividad, al respecto Tomas y Lloret (2022), sefiala lo
siguiente “en Android disponemos de dos tipos de servicios: servicios locales y

servicios remotos”(p. 64).
Intencién (intent)

En la actualidad la necesidad obligd a los seres humanos a interactuar mas
con los dispositivos tecnoldgicos y asi poder comunicarnos y expresar intenciones no
obstante permitié que lancemos y comuniquemos acerca de una actividad, servicio,
anuncio broadcast, etc. la intencion representa voluntad de realizar una accion, segn
Tomas y Lloret, (2022), “los componentes lanzados pueden ser internos o externos a

nuestra aplicacion”(p.64).
Receptor de anuncios (broadcast receiver)

Recibe y reacciona ante anuncios broadcast por lo tanto estos receptores no
disponen de una interfaz de usuario, no obstante, pueden iniciar una actividad si lo
determinan pertinente, los receptores de nuncios podrian ser originados por el
sistema o por las mismas aplicaciones dado que estas pueden lanzar nuevos tipos de

anuncios broadcast.
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Proveedores de contenido (Content Provider)

Existe gran variedad de proveedores de contenido en cuanto a brindar el
soporte y gestionar el acceso a los datos, de acuerdo con (Tomas & Lloret, 2022)
define a los proveedores de contenido como “un mecanismo estandar para que las
aplicaciones puedan compartir datos sin necesidad de comprometer la seguridad del
sistema de ficheros, con este mecanismo podremos acceder a datos de otras
aplicaciones”(p.65). Los componentes antes mencionados pueden variar segun el
tipo de aplicacion y su disefio.

D. Tipos de aplicaciones moviles

En la actualidad apreciamos una variedad de aplicaciones moviles que nos
permiten desarrollar diferentes actividades debido a su portabilidad y a la
gamificacion de los dispositivos mdviles. Segun Santiago et al. (2015) “actualmente
hay tres tipos de aplicaciones mdviles y se clasifican en aplicaciones navitas,

aplicaciones hibridas y aplicaciones web cada una con sus ventajas y
desventajas”(p.10).

2.2.1.4. Aplicaciones nativas

En primer lugar las aplicaciones nativas son desarrolladas para un especifico

sistema operativo mévil dado que solo pueden ser usadas en ese sistema operativo en

especifico, en segundo lugar en la actualidad se cuenta con una serie de sistemas

operativos algunos conocidos y otros que recién se popularizaran entre los usuarios de

diferentes partes del mundo, de acuerdo con (Guiorgui & Achulli, 2023), los sistemas

operativos mas importantes son “Android y 10S (iPhone Operating System) también hay

debemos mencionar a HarmonyOS de Huawei que ain no es muy popular’(p.25).

En la actualidad los lenguajes de programacion han experimentado un crecimiento

asombroso en términos de popularidad, adopcién, diversificacion y trasformacién por

consiguiente para desarrollar aplicaciones nativas se usan una gran variedad de lenguajes

de programacion.

Guiorgui y Achulli (2023) ha mencionado lo siguiente:

Los principales lenguajes de programacion mencionamos a Java que es de los
principales y preferido, Kotlin, Python, Swift creado para el 10S, Objective-C, C ++

y React Native, asimismo consideremos que cada sistema operativo requiere un SDK
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(Software Development Kit) especifico para la construccion de aplicaciones, este

brinda un conjunto de librerias, clases y herramientas para el desarrollo de estas
(p.25).

A. Ventajas de las aplicaciones nativas
De acuerdo con Guiorgui y Achulli, (2023), se consideran las siguientes ventajas:
= Se puede acceder a todas las caracteristicas del hardware del dispositivo movil.
* Tiene una mejor fluides y rendimiento, mejorando la experiencia del usuario.
= No requieren el uso de internet para su uso.
= Tienen una actualizacion constante.
= Permite el envio de mensajes o notificaciones a los usuarios.
B. Desventajas de las aplicaciones nativas

De acuerdo con Guiorgui y Achulli, (2023), se consideran las siguientes
desventajas:

= Su desarrollo es mas costoso que requiere un mayor tiempo de desarrollo.

= Requiere aprender diferentes lenguajes de programacién para cada sistema

operativo movil.
= El c6digo utilizado para una App no puede ser usada para otras plataformas.

= Xcode y Android estudio son dos entornos de desarrollo integrado (IDE) utilizados

para crear aplicaciones moviles nativas.
2.2.1.5. Aplicaciones web

Estas aplicaciones pueden ser utilizadas en diferentes areas, como la educacién, el
arte, la masica, entre otros. Las aplicaciones web o web App son paginas web adaptadas
para dispositivo maviles, segin Guiorgui y Achulli (2023) “Las aplicaciones web se
desarrollan con lenguajes de programacion que son muy conocidos por los programadores,
HTML, JavaScript y CSS asimismo la funcion es comportase como una aplicacion nativa,

para poder acceder a ella se requiere un navegador web” (p. 27).
A. Ventajas de las aplicaciones web

De acuerdo con Guiorgui y Achulli, (2023), se consideran las siguientes ventajas:
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» Reducido costo de desarrollo esta basado en una web, no se requiere optimizar o
personalizar para un sistema operativo maévil lo que reduce el tiempo de

desarrollo.
= No ocupa mucho espacio de almacenamiento en el dispositivo movil.

= Se puede usar en las diferentes plataformas moviles ya que solo se requiere un

navegador web nativo de dicho sistema.
= Para su actualizacion solo se requiere hacerlo en la web.
B. Desventajas de las aplicaciones web

De acuerdo con Guiorgui y Achulli, (2023), se consideran las siguientes

desventajas:
= Requiere el uso de internet para su funcionamiento.
= No estan disponibles en las tiendas oficiales.
= Acceso casi limitado en cuanto al uso del hardware del dispositivo.
= Respuesta y experiencia de usuario muy baja ya que depende de un servidor web.
= No tiene accesos directos en el mavil, hay que acceder a un navegador.
2.2.1.6. Aplicaciones hibridas

Hasta ahora henos conocido dos tipos de aplicaciones, cada una con caracteristicas
y usos propios, las aplicaciones hibridas, segin Guiorgui y Achulli, (2023) “Son
aplicaciones nativas que tienen insertadas o anexadas aplicaciones web, tienen un
rendimiento moderado y rapido, algunos inclusos funcionan sin la conexion a internet”
(p.23). La aplicacion hibrida es la combinacién de los dos anteriores, en resumen, en los
ultimos afos, el desarrollo de aplicaciones hibridas ha mejorado significativamente, lo que

ha permitido crear aplicaciones mas sofisticadas y con un mejor rendimiento.

A. Ventajas de las aplicaciones hibridas

= Su desarrollo requiere mucho menos tiempo que una aplicacion nativa.

= Algunos framework permiten la compilacion del mismo codigo tanto para

Android como para iOS.

= Se pueden subir a las tiendas oficiales.
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= Permite el uso del hardware, aunque de manera limitada.

B. Desventajas de las aplicaciones hibridas

» Tiene un rendimiento medio, en comparacion con las Apps nativas

= Para el uso del hardware se requiere de ciertos plugin para su acceso Flutter y

lonic SDK para el desarrollo de aplicaciones hibridas.

En la publicacion realizada por Guiorgui y Achulli (2023) se muestran algunos

aspectos importantes a considerar respecto a los tipos de aplicaciones moviles como se

muestra en la tabla 2.

Tabla 2

Comparacion de los aspectos mas importantes de las aplicaciones nativas, aplicaciones
hibridas, aplicaciones web.

Aplicaciones nativas

Aplicaciones
hibridas

Aplicaciones web

Concepto

Una App nativa es una
aplicacion software
disefiada para explotar
al maximo las
caracteristicas de un
dispositivo movil.

Es una
combinaciony la

mejor version de las

dos anteriores; en
realidad, Las Apps
hibridas se
desarrollan con
lenguajes propios
de la web App, es
decir, HTML,
JavaScript y CSS.

Es son aquellos recursos
y herramientas que los
usuarios pueden utilizar
accediendo a un
servidor web a través de
internet o de una
intranet mediante un
navegador.

Caracteristicas

- Acceso completo al
dispositivo sin
necesidad de contar
con una conexion a
internet.

- Mejor experiencia
del usuario.

- Laactualizacion de
la App es constante.

- Permite su uso en
diferentes
plataformas.

- Posibilita el
acceso a gran parte
de las
caracteristicas del
hardware del
dispositivo.

- Son populares debido
a lo practico del
navegador web que se
utilice.

- Tienen independencia
del sistema operativo
instalado.

- Cuentan con facilidad
para actualizar y
mantener aplicaciones
web sin distribuir e
instalar software a
miles de usuarios
potenciales

Nota. Organizador visual realizada de la publicacion: el desarrollo de las aplicaciones mdviles publicado por
Guiorgui y Achulli (2023).
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2.2.1.7. Retos futuros para la escuela virtual

En dltima década la educacion en linea ha experimentado un crecimiento
exponencial, asi como en relacién de la forma en que las personas adquieren
conocimientos y habilidades, cabe mencionar que durante la pandemia Covid-19 las
personas transformaron su perspectiva y masificaron su uso de los dispositivos
electronicos de igual manera la educacion en linea en la actualidad la educacién en linea
masifico su uso desde la comodidad de sus hogares, los elementos fundamentales radican,
segun Bernal (2009) “concluyo que la preparacion, la exploracion y la practica son tres

elementos esenciales para enfrentar los desafios futuros de la educacion en linea”(p. 53).

Los retos futuros para la escuela virtual necesitan de una serie de planes
pedagdgicos en la cual no solo cuenten con la participacion de los mas interesados ademas
debemos enfatizar y experimentar capacitacion especializada, asi como la masificacion de
los centros de investigacion especializados dado que, los estudiantes, docentes, familias y

otros actores educativos estén listos para afrontar los nuevos desafios.

En la actualidad se siguen realizando estudios acerca de que, si el mundo digital
seguira causando cambios significativos en las estructuras mentales de los nuevos
ciudadanos, lo cual algunos autores llaman "Noomorfosis digital”. En la educacion la
aparicion de nuevos entornos y nuevas aplicaciones ofrece un amplio abanico de opciones
pedagdgicas, se necesitaran maestros integrales que utilicen las tecnologias y las nuevas
inteligencias artificiales para integrar herramientas educativas potentes, eficaces y faciles
de usar que cubran todo el proceso educativo virtual y su entorno, ademas, se estan
desarrollando nuevas aplicaciones sociales mdviles que facilitaran la interaccion entre el

espacio virtual de Internet y los lugares geogréaficos y fisicos.

Segln Bernal (2009) “Este desarrollo sera fundamental y necesario para impulsar
la transformacion de los modelos pedagdgicos y organizativos, y orientar el disefio de
nuevas herramientas, sistemas y servicios para los entornos de ensefianza y aprendizaje de

las nuevas generaciones”(p. 54).

Por lo tanto, son las instituciones educativas las responsables de promover,

respaldar y hacer posible este proceso mediante planes adecuados y acciones eficaces.
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2.2.1.8. Escuelas virtuales

Durante la pandemia de COVID-19, se evidencio muchas brechas educativas estas
fueron muy significativas en paises sub desarrollados tales como el Per( no obstante se
evidencio que el Per( no estaban realmente preparados para dar el saldo de clases
presenciales a clases virtuales. En el ambito educativo el ministerio de educacion realizo
muchas capacitaciones acerca del uso de las tecnologias de la informacion a los maestros y

para los alumnos fue un reto enfrentar estos desafios.

En cambio, en el panorama educativo global K-12, segin Hamlin et al. (2023) “Las
inscripciones en estas escuelas aumentaron dos décadas antes de la pandemia (Centro
Nacional de Estadisticas de Educacion, 2020), mientras que muchas escuelas publicas
tradicionales establecieron academias virtuales permanentes para brindarles a los

estudiantes opciones remotas de tiempo completo”(p. 19).

Con las experiencias vividas durante la pandemia COVID -19 visualizamos que es
probable gque las escuelas virtuales no sean muy eficaces, porque estas requieren de la
adquisicion de dispositivos moviles y recursos tecnologicos, asi mismo una supervision e
incluso la participacion de los padres de familia. De igual manera esto conlleva a que
tengamos presente que las escuelas virtuales necesitan crear mas y mejores estrategias para
poder atender altas demandas y minimos pardmetros de calidad educativa. Por ultimo las
escuelas virtuales también pueden tener dificultades para replicar el trabajo colaborativo y
las interacciones entre pares que es fundamental para el desarrollo de sus capacidades entre

estudiantes al momento de interactuar en un mismo espacio fisico.
2.2.1.9. Aprendizaje de los estudiantes en las escuelas virtuales

Las escuelas virtuales muestran un conjunto ampliado de opciones escolares que
permiten una mayor competitividad dado que dichas escuelas virtuales a su vez estan
menos limitadas por las barreras geogréaficas, no obstante, esto permitird mayor
conglomeracion de estudiantes desencadenando mecanismos competitivos, segun Hamlin
et al. (2023) “la tecnologia podria aprovecharse para ofrecer flexibilidad de programacion,

instruccion personalizada y acceso a una amplia gama de contenido”(p. 20).

Las teorias del aprendizaje social enfatizan que los procesos de aprendizajes
virtuales pueden impedir que el estudiante desarrolle sus capacidades a su vez puedan

impedir el aprendizaje tradicional, segun Hamlin et al. (2023) Se cree que las
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interacciones reciprocas Yy la retroalimentacion directa que ocurren en las aulas entre
compafieros y maestros estimulan la participacion de los estudiantes, el desarrollo

socioemocional y el aprendizaje profundo” (p. 21).

El aprendizaje requiere una capacitacion diferente para interactuar con los
estudiantes dado que las escuelas reciben una instruccion completamente asincronica. La
naturaleza del aprendizaje en linea a tiempo completo podria presentar barreras para el
logro académico de algunos estudiantes puesto que por ser mas jovenes podrian tener
alguna dificultad con el acceso para navegar en plataformas de aprendizaje virtual ademas
tendrian roles mas independientes y autorregulados. Los padres deberan asumir roles muy
activos supervisando a sus hijos, responsabilizandolos por el trabajo de clase y brindando
instruccion directa cuando sea necesario. Para algunas familias, este alto nivel de

participacion de los padres podria ser dificil de sostener a lo largo de su aprendizaje.
2.2.1.10. Aprendizaje en linea

Miles de escuelas de diferentes partes del mundo dejaron la presencialidad para
pasar a la virtualidad durante la segunda mitad del afio escolar 2019-2020 debido a las
restricciones tomadas por diferentes paises de la region, para concluir el afio escolar, segln
Kingsbury (2021) “las escuelas fisicas que no estaban iniciadas en el aprendizaje en linea
se les encomendo la tarea de adaptar las practicas docentes a una modalidad diferente, casi

sin capacitacion ni experiencia a la que recurrir”(p. 6).

El aprendizaje en linea también provoco una brecha sobre la equidad puesto que
algunas familias optaron por contratar maestros para facilitar el aprendizaje
individualizado mientras. Otros educaron a sus hijos en el hogar, segin Kingsbury (2021)
“la educacion virtual no puede replicar la educacion en persona en términos de efectividad
académica o que no puede satisfacer adecuadamente las necesidades socioemocionales de
sus hijos” (p. 7). La educacion virtual fue y seguira siendo utilizada por millones de
familias debido a preocupaciones de seguridad, segin Kingsbury (2021) “es probable que
un numero no despreciable de familias obligadas a participar en la educacion virtual
descubra que satisface mejor las necesidades de su hijo y se inscribiran en escuelas

virtuales independientemente de la situacion general de salud pablica”(p. 7).

De acuerdo con, Kingsbury (2021) “una encuesta realizada en mayo de 2020
encontrd que el 73 % de los padres estaria dispuesto a que sus hijos tomaran al menos

algunos cursos de secundaria en linea, un aumento de 17% desde 2009” (p.7).
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2.2.1.11. Aprendizaje activo

Segun, Tyler et al. (2019) “Las aulas de aprendizaje activo estan disefiadas para
facilitar el debate y la colaboracion en pequefios grupos y entre toda la clase” (p. 268).Por
lo tanto el aprendizaje activo implica encontrar nueva informacién o ideas, asi como
comprometerse con ellas y reflexionar sobre lo aprendido, la importancia del aprendizaje
activo radica en la interaccion para asi lograr el éxito del aprendizaje a distancia, en cuanto
a la interaccion se aprovecha alumno-contenido, la interaccion alumno-instructor y la
interaccion alumno-alumno. La interaccidn puede hacer que el alumno se involucre mas en
su propio aprendizaje, aumentando asi el esfuerzo. En ese entender, resulta fundamental
para el desarrollo cognitivo de los estudiantes, un aula convencional ya existente. Asi
mismo se observa en las escuelas fisicas en su mayoria descuidaron el proceso de
aprendizaje activo, segun, Tyler et al. (2019) “son que, en lugar de tener un centro de
ensefianza y asientos fijos orientados hacia delante, las aulas de aprendizaje se caracterizan
por espacios abiertos, sillas maviles, superficies para escribir y una fuerte integracion de
las tecnologias de aprendizaje” (p. 268).

2.2.1.12. Funciones del profesor en linea

El papel que desempefia un profesor en la actualidad es fundamental en el proceso
educativo de los estudiantes, fue durante la pandemia un desafio afrontar los retos
planteados por la no presencialidad de los estudiantes , por consiguiente reto a los maestros
a buscar capacitaciones e interactuar con mucha mas frecuencia en entornos virtuales es asi
que las caracteristicas de los profesores con éxito no difieren drasticamente entre los
entornos de aula en linea y tradicionales, los profesores en linea experimentan desafios y
oportunidades unicas en el desarrollo de sus ensefianzas, segin Zhang y Lin, (2020) “sus
funciones se dividen principalmente en tres categorias: pedagogica, de gestion y social”( p.
57).

A. Papel pedagdgico

La funcion pedagogica comprende acciones que facilitan los procesos de
aprendizaje de los alumnos, el profesor toma un rol activo y didactico en la direccion del
aprendizaje en los cursos en linea. De acuerdo con Zhang y Lin (2020) “el disefio de
actividades de aprendizaje, la instruccidn directa, la evaluacion de la eficacia de los

procesos pedagdgicos, la facilitacion de la reflexion, la retroalimentacion sobre el
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aprendizaje de contenidos y la direccion de la atencién de los alumnos hacia los recursos

de aprendizaje externos”(p. 58). Cumplen un rol pedagdgico propia de la educacion.
B. La funcidn directiva

Los profesores en linea no solo cumplen un papel pedagdgico a su vez realizan
acciones necesarias, segun lo indicado por Zhang y Lin (2020) “La logistica, los
procedimientos y los procesos de la clase, constituyen la funcion directiva”(p. 58). Por lo
tanto, la otra funcion directiva trascendental del profesor es la supervision de los
comportamientos inadecuados, asi como la integridad académica de cada uno de los

integrantes del aula.
C. El papel social

Un profesor es un agente crucial y de mucha relevancia en la sociedad, el papel que
desempefia consiste en los esfuerzos por formar ciudadanos responsables, conscientes y
con valores positivos de esa manera buscar el progreso de la sociedad en general y
mantener una relacién positiva entre alumno y profesor en un entorno de aprendizaje
agradable, es asi como el apego por el aprendizaje en linea surge de los estudiantes hacia

sus clases en linea.

Segun Zhang y Lin (2020) “Los estudiantes con sentimientos positivos hacia su
clase en linea se perciben a si mismos con mayor libertad para expresar sus ideas y como
resultado estdn més satisfechos con su experiencia de aprendizaje en linea en su
conjunto”(p.58).Por altimo no importa si el profesor este presente o no en el mismo
espacio junto a sus alumnos, estos seguiran entendiendo el enorme papel desempefiado por

el profesor en la sociedad.

2.2.1.13. Diferencias de rendimiento entre las escuelas virtuales y las

tradicionales

En diferentes partes del mundo antes que suceda la pandemia ya hacian uso de la
practica de la educacidn virtual tal es el caso de los colegios charter en la ciudad del New
York de EE. UU., que no tuvieron dificultad al presentarse la pandemia y destacaron sobre
el resto de escuelas publicas , en primer lugar se noté un aumento en un 9% la matricula de
estos 272 centros educativos y esto sucede por sexto afio consecutivo, sin importar las

situaciones post pandemia, muestra de los avances de este grupo de planteles, se destaca
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como navegaron rapidamente a un modelo hibrido ante los retos impuestos en su momento
por el COVID-19 en el 2020.

Un reporte reciente publicado por el Centro de Investigacion sobre los Resultados
de la Educaciéon (CREDO), una organizacion de la universidad de Stanford que examina la
eficacia escolar, segin Martinez (2022)”demostré que las escuelas charter de Nueva York,
se movieron mas eficientemente al aprendizaje en linea que las otras escuelas publicas,
entre los meses de marzo y junio de 2020(p. 14). En ese momento se batallé con lo peor

de la crisis de salud publica.

Por otro lado, CREDO (Center for Research on Education Outcomes) también
realizé una serie de estudios utilizando técnicas de emparejamiento durante los afios 2015-
2019. En un analisis de 18 estados de EE. UU., segin Hamlin et al. (2023)”CREDO
inform6 pérdidas de —0,25 SD (desviacion estandar) en matematicas y —0,10 SD
(desviacion estandar) en lectura para estudiantes de escuelas virtuales”(p. 199).

A si mismo segun Hamlin et al. (2023)”En la escuela secundaria, los patrones son
similares: los estudiantes de la escuela virtual obtienen calificaciones més bajas en
matematicas (—0,23 SD) y lectura (—0,13 SD) que sus contrapartes de la escuela publica

tradicional” (p. 199).
2.2.2. Competencia

En la época actual el concepto de competencia es ampliamente utilizado en
diferentes campos de saber, como afirma Ramirez (2020) “organizacion compleja de
atributos que se basan en habilidades, conocimientos, actitudes y valores, los cuales se
evalUan en situaciones determinadas”(p. 2). No obstante, la integracion de tecnologias en
los procesos educativos ha sido un enfoque firme en las politicas actuales de preparacion y

formacion de estudiantes para la insercion en el mundo laboral.

Durante la primera década del siglo XXI se definié como la competencia bésica al
aprendizaje colectivo dentro de una organizacion ya establecida encargados, segin Le
Deist Francoise y Winterton (2007), “enfocado en coordinar diferentes habilidades de

produccion e integrar multiples corrientes de tecnologias”(p. 27).

El concepto de competencia ha sido interpretado y aplicado de diversas maneras en
el ambito productivo de varios paises del mundo y fue utilizado indistintamente para

describir una serie de connotaciones como autoridad, competicion, incumbencia,
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cuantificacion, cuantificacion, etc. De acuerdo con el contexto, segun Pavié (2011) “bajo
el paraguas de competencia, hay una gran divergencia de aproximaciones, definiciones y

aplicaciones”(p. 68).

En la actualidad el entorno en que vivimos observamos diferentes necesidades
durante el desarrollo de diferentes actividades, segun Ramirez (2020) “el concepto de
competencias en el contexto laboral fue planteado por David McClelland, en 1969, quien
propuso la teoria de las necesidades y los tipos de motivacion inspirado en las
conductas”(p. 2).El logro dado que enfatiza el éxito mediante la busqueda se sobresalir de
las dificultades que pueda pasar una persona, asimismo el poder entendido como una
influencia que una persona ejerce sobre otra para buscar el reconocimiento de terceros, por

ultimo la pertenencia el cual se centra en las relaciones interpersonales y de amistad.

El concepto de competencias broto en la década de los 60 cuando el mundo
experimentaba movimientos estudiantiles y politicos las cuales suscitaron una serie de
cambios y adaptaciones con la aparicion de las nuevas tecnologias, segun Ramirez (2020)
“Pero no fue sino hasta 2001 cuando se utiliz6 en Europa. En relacion con en el contexto
local, en 2004 dio inicio el Proyecto Tuning América Latina, explica que unas 190
universidades han acogido el enfoque por competencias como criterio formativo” (p. 3).
En relacion con la influencia en la educacién secundaria esta se expandido en los paises de

América latina.

En la publicacién realizada por Pavié (2011) se muestran algunos aspectos
importantes a considerar respecto la definicion del término competencia como se muestra

en la tabla 3.
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Tabla 3
Comparacion de los aspectos mas importantes de la definicion del término competencia.
Mertens, Le Boterf, OCDE Perrenoud Pavie
(1996) (2000) (2002) (2004) (2011)
Hace Esla Una Capacidad  Es la puesta
referencia a secuencia de competencia de en marcha de
ciertos acciones que es la movilizar un conjunto
aspectos del combinan capacidad varios diversificado
conocimientos  varios para recursos y coordinado
Concepto o i L .
y habilidades:  conocimientos, respondera  cognitivos  de recursos.
las frente a un
exigencias tipo de
individuales  situaciones.
0 sociales
- Se logran - Brinda -Brinda - Brinda - Fundamenta
objetivos a acciones a acciones a acciones acciones
nivel nivel familiar.  nivel social. a nivel vividas.
‘L cognoscitivo. cognitivo - Estan
Caracteristicas Se - Realiza - Realizar Ligadaala
desarrollan Trasmision de  actividades. experiencia.
habilidades.  situaciones.

Nota. Organizador visual realizada de la publicacion: Formacién docente: hacia una definicion del concepto
de competencia profesional docente publicado por Pavié, A. (2011).

Existe pluralidad académica de conceptualizar la naturaleza de la competencia, el

cual promueve la nueva politica de gestidn de los recursos humanos, es decir, En este

ambito se habla de ‘capital humano’, que adopta una cualificacion profesional con la

capacidad de ser innovador, creativo, adaptarse al cambio, sentido de pertenencia a un

grupo. En la actualidad las personas deben ser competentes para realizar diferentes

actividades de igual manera desempefarse en diferentes ocupaciones, segn Pavié (2011)

“gran parte del crecimiento econémico de las sociedades occidentales podia explicarse si

se introducia una variable llamada capital humano, correlacionada con el nivel de

formacion especializada que tenian los agentes econémicos o individuos de una
sociedad”(p. 69).

2.2.3. Evaluacién de competencias

Los docentes tienen el compromiso de planificar de manera interactiva la

competencia que pretenden desarrollar, dado que medir el desempefio dé un individuo en

uno o varios ambitos en el cual se desarrolla con sus pares es importante entender el rol

gue cumple la evaluacion, es de vital importancia a la hora de evaluar la competencia que

planificamos y pretendemos que las estudiantes logren desarrollar, segin Garcia y Morillas

(2011) “La evaluacion es uno de los elementos clave del curriculum, por lo que, en
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continua interrelacion con el resto, debe ir encaminada a poner de manifiesto el logro de

competencias previamente determinadas”(p. 121).

La evaluacion de competencias segun, Lopez et al. (2020) “Requiere obtener
informacidn de todos los aspectos que las conforman, segun debe contener evaluacion de
los aspectos cognitivos (saber), técnicos (saber hacer) y metacognitivos (saber por qué lo
hace)”(p. 53). Los conocimientos tedricos que el estudiante necesita adquirir, mientras que
las pruebas de ejecucidn (habilidades y destrezas) son las caracteristicas que indican que el
estudiante ha alcanzado el nivel de desempefio deseado. Esto se refiere al enfoque
empleado al aplicar las habilidades en el ejercicio de la competencia. En la evaluacion
basada en competencias, también se debe considerar la actitud del estudiante, es decir, la
forma en que abordo las tareas. La evaluacion no puede estar al margen de los procesos
educativos dado que es una actividad integrada en la accion docente en el que se combinan
un serie de tares, planificaciones, ejecuciones y la evaluacion de las mismas, De acuerdo a
Garcia y Morillas (2011) “la entendemos como un proceso sistematico, intencional y
continuo de recogida de informacion, andlisis, interpretacion y valoracion de la misma, en
base a criterios, que conduzcan a una toma de decisiones en relacion al objeto evaluado™(p.
121).

A. Actividades evaluativas

Reflejan aquellos contenidos sujetos a evaluacion que son verdaderamente
importantes para el aprendizaje del alumnado, segin Garcia y Morillas (2011)“Se trata de
pasar de una evaluacion (del aprendizaje) a una evaluacion (para el aprendizaje)”. Por lo
tanto, en matematicas un examen no puede formar el Unico medio para valorar el
aprendizaje, sino que éste puede convivir con otros procedimientos en la cual el estudiante

pueda desarrollar y plasmar que aprendio.

Por otra parte, es aconsejable la utilizacion de procedimientos de autoevaluacion,
evaluacion reciproca entre estudiantes y coevaluacion entre profesorado y alumnado. Los
estudiantes van a conocer en base a qué van a ser evaluados, lo cual va a ayudar en el
proceso de autoevaluacion y evaluacion reciproca. Asi mismo el rol de los profesores,
Segun Tashbolatovna et al. (2022) “La competencia profesional de los profesores, asi
como en su evaluacién objetiva y precisa de los aprendizajes presenta ventajas en la
evaluacion en linea en cual permite resolver los problemas sistémicos de los alumnos, asi

mismo los criterios de evaluacion y calificacion y eliminar ambigiiedades”(p. 1305).
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B. Examen

Los examenes suelen ser realizados en diferentes contextos donde se identifica el
grado de dominio sobre un determinado tema, ademas es sefialado como Instrumento de
evaluacion que se utiliza para evaluar los aprendizajes de las estudiantes en las diferentes
modalidades, segun Garcia y Morillas (2011) “El examen es un instrumento utilizado
fundamentalmente para evaluar conceptos y algun procedimiento”(p. 124). La evaluacion
debe esbozar y desenvolverse tomando en cuenta las caracteristicas de los aprendizajes.

Un examen, tiene como proposito evaluar los conocimientos, habilidades y
competencias de una persona en un tema o materia especifica. Estos examenes pueden
manifestarse de diversas maneras, Segin Sanchez y Delgado (2017) “Instrumento de
evaluacion que se emplea para identificar el nivel de dominio de los sustentantes sobre un

constructo especifico”(p. 53).

Su aplicacion es comun en el &mbito educativo, con el fin de medir el grado de
comprension que los estudiantes poseen sobre un tema en particular. Los resultados
obtenidos en estos examenes generalmente se utilizan para asignar calificaciones o para
certificar el dominio de una materia en cuestion. Asimismo, los exdmenes pueden
encontrar aplicacion en entornos profesionales o laborales, desempefiando el papel de
herramientas para evaluar la formacion y competencia de los empleados en areas

especificas.
C. Pruebas de habilidad

Son herramientas importantes que se utilizan para evaluar las diferentes
capacidades o habilidades que tenga desarrollada una persona Segun, Anastasi y Urbina
(1998) “las pruebas de habilidad son instrumentos que miden la capacidad de una persona
para realizar una tarea especifica, como resolver problemas matematicos o0 mecanicos”
(p.323).

Los estudiantes demuestran de forma préctica el dominio de habilidades a través de
la ejecucion de actividades especificas de su interés, donde se evaltan destrezas manuales,
tecnoldgicas, fisicas, artisticas, cientificas, entre otras. Estas acciones se utilizan para
medir la efectividad en la realizacion de tareas reales, fomentando la generacion de
conocimiento en lugar de simples repeticiones. Ademas, esta metodologia promueve la

resolucion de problemas y la expresion de la creatividad.
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D. Autoevaluacioén individual

La autoevaluacion que docentes y estudiantes utilizan tuvo sus origenes en la
antigua Grecia, el filosofo Sdcrates quien utiliz6 dialogos aplicando la ironia 'y la
mayeéutica (el Ilamado meétodo socratico) desempefio un papel esencial en la educacion, las
preguntas y respuestas intencionadas constituian una provocacion intelectual para incitar el
pensamiento, pues, mediante sus dialogos, Socrates conducia segun, Kambourova (2020)
“La consciencia de si, que también es consciencia del otro, pues comprender qué somos
implica conocer la naturaleza propia del ser humano”(p. 643). El contraste entre la
evaluacion y autoevaluacion es evidente, segun Kambourova (2020) “Se encuentra en el
prefijo “auto”, proveniente del griego “avto”, que significa “uno mismo”. La
autoevaluacion es dar valor a si mismo, ser su propio evaluador, al estimar su proceso y
sus cualidades de aprendiz”(p. 643).En funcion de la aportacion de cada alumno, y una
evaluacion reciproca realizada por cada miembro de la comunidad educativa dirigida al
resto, la realizacion del trabajo en cuestion va a permitir evaluar también el saber ser y
estar de los estudiantes, ya que la ejecucion de dicho trabajo asi entendida pone de
manifiesto el desarrollo de algunas competencias con un alto componente actitudinal e

incluidas dentro de las competencias genéricas o transversales.
E. Exposiciones individuales o grupales

Mediante las exposiciones, el alumnado demuestra su capacidad para hablar en
publico, venciendo su timidez asimismo miedo al ridiculo. Ademas, segun Garcia 'y
Morillas (2011) “Constituyen una oportunidad para los estudiantes para poner de
manifiesto su competencia en el manejo de las TIC”(p. 125). Por lo tanto, la capacidad de
planificacion y organizacion del tiempo Constituyen un adecuado complemento de los
trabajos escritos, segin Garcia (1999) “Es el resultado de un proceso evolutivo e
interactivo entre los dos refrentes los objetos y el publico”(p. 5). En ellas demuestran su
capacidad de comunicacién oral, ademas de la escrita ya puesta de manifiesto en la
redaccion del trabajo, competencia en el manejo de las TIC, asi como la capacidad de

planificacion y organizacion del tiempo.
F. Simulaciones

Por el contexto en el cual vivimos los estudiantes lo pueden utilizarse tanto como
estrategia metodologica para el aprendizaje como tecnica para la evaluacion, segun Garcia
y Morillas (2011) “En el &mbito de la educacion suelen aplicarse mediante un rol-playing



38

en donde, cada uno de los participantes adquiere un rol que se corresponde con la vida

profesional real”(p. 123).

Las simulaciones pueden ayudar a adquirir y a poner de manifiesto el desarrollo de
casi todas las competencias mencionadas es decir representa un conjunto de normas que
definen un modelo especifico que refleja la realidad, segiin Angelini (2021) “’con la
simulacion ejercemos un papel fundamental al acortar el distanciamiento social, al
abordarse mediante equipos de trabajo de forma virtual o fisica responde a la demanda de

una educacion abierta, plural e integradora” (p. 16).
G. Portafolios

Considerado como instrumento de gestion integral de la que disponemos en los
contextos educativos en la actualidad. Segun Garcia y Morillas (2011) “Es el conjunto de
trabajos efectuados por el estudiante durante su proceso de aprendizaje con los que puede
identificar, expresar y evaluar sus dificultades, destrezas, habilidades y carencias,

demostrando los aprendizajes adquiridos”(p. 123).

El concepto refiere a un material educativo que se fundamenta en recolectar y
guardar datos acerca de los éxitos o conocimientos obtenidos por un individuo durante un
lapso de aprendizaje, segun Monzo (2006) “Son una forma de evaluacion integrada dentro
del modelo de evaluacion basada en competencias y vinculada a la evaluacion de logros
educativos aplicable a la evaluacion de competencias y evaluar las ejecuciones de los
alumnos”(p. 104). Los estudiantes suelen incluir, ademas de la fecha, el titulo de la
actividad y los componentes del grupo, los conocimientos previos que tienen sobre la
misma, la propia ejecucion de la actividad, una valoracion, especulando acerca de las

aportaciones y las dificultades encontradas y el lapso de realizacién de dicha actividad.
2.2.4. Enfoque por competencias

Este enfoque reconoce que el éxito de una persona o grupo de personas recae en
reconocer, segun Le Deist y Winterton (2007) “La compleja interaccion de personas,
capacidades y tecnologias”(p. 28). Asimismo, impulsaran el rendimiento eficiente de una
empresa y abordara la importancia del aprendizaje y la dependencia con su trayectoria en
su evolucidn, Por lo tanto, segun Pavié (2011) “No existe un modelo unificado que trate el
desarrollo de competencias, sino que, dependiendo del enfoque (Conductista,

Funcionalista o Constructivista), se enfatiza en el proceso de formacion un componente
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mas que los otros dos restantes” (p. 70). En resumen, el resto de los modelos de

competencias son solo variaciones o adaptaciones de estos tres enfoques.

Durante finales del siglo pasado Leonard Mertens clasifica en cuatro enfoques, o

“niveles de aplicacion” de las competencias, segun Pavié (2011) “Facilita un “sistema

practico” algunos detractores aducian que el lenguaje del marco de interpretacion es lo

fundamental, mientras otros dicen que no lo es y lo que importa es la clasificacion”(p. 70).

Consideran los siguientes aspectos en relacion con las competencias.

En la publicacion realizada por Pavié (2011) , se muestran algunos aspectos

importantes a considerar respecto al clasificacion del enfoque por competencias como se

muestra en la tabla 4.

Tabla 4

Comparacion de los aspectos mas importantes de

competencias

la clasificacion

del enfoque por

. o . Holistico o
Conductista Funcionalista  Constructivista Integrado
Las La persona
competencias competente es
Las competencias Conjunto de La aquella q“el
serefierenalas  habilidadesy ~ competencia ~ Ccuentacon los
habilidades y conocimientos  se basa en la reqUIs:ItIos
comportamientos  necesarios para  construccign ~ S€NCIAlES
especificos que  desempefiar individual del ~ (Conocimientos,
Enfoque i i6 imi destrezas
un empresario de  una funcion conocimiento, idos.
alto rendimiento  laboral, mediante un aCtl'tU esy
busca en sus teniendo en conjunto de :/Ia ores) p%ra
futuros cuenta los acciones e‘éaf acabo su
empleados. requisitos educativas. trabajo.
exigidos por el
empleo.
Otorga Busca
Se centran en la importanciaal  incorporar o
> Se evalla en contexto y mas destacado
ejecucion y ¢ de o
Caracteristicas proceso funcion del personas .
: : resultado del involucradas ~ Procedimientos
satisfactorio de , )
trabajo. en el que se previos.
tareas concretas.
llevan a cabo

estas acciones.

Nota. Organizador visual realizada de la publicacién: Formacion docente: hacia una definicién del concepto
de competencia profesional docente publicado por Pavié, A. (2011).
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De igual manera Cheetham y Chivers a finales del siglo pasado afirmaron realizar

un modelo de competencia profesional, segun, Le Deist y Winterton (2007) “Comprende

cinco conjuntos de competencias y aptitudes interconectadas, su marco de competencias

comprende 5 dimensiones”(p. 42).

En la publicacion realizada por Le Deist y Winterton (2007), se muestran algunos

aspectos importantes a considerar respecto a las dimensiones competencias profesionales

como se muestra en la tabla 5.

Tabla 5
Comparacion de los aspectos mas importantes de competencias profesionales
. : .. Meta
Cognitiva  Funcionales Personal Eticas .
competencias
Las . Posesion de  Relacionadas
. Competencias
Incluye el aptitudes valores con la
A conductuales )
conocimiento con las (saber personalesy  capacidad de
tactico cuales una profesionales afrontar la
. comportarse) . .
informal persona que - adecuadosy  incertidumbre,
- : caracteristica . .
adquiridoa  trabajaen ; la capacidad asi como el
. . . relativamente o
Competencia travésdela  unéarea duradera de de formular  aprendizaje y
profesional ~ experiencia  ocupacional juicios la reflexion.
: una persona
el determinada . fundados
_— relacionada !
conocimiento debe ser relacionadas
causalmente
sustentado capaz de con el
conun :
por la hacer y ser - trabajo.
. rendimiento
comprension. capaz de !
eficaz.
demostrar.

Nota. Organizador visual elaborada en base a la publicacién: What Is Competence? publicado por Le Deist y

Winterton (2007)

En nuestro pais Desarrollar habilidades implica que como educadores necesitamos

conocer y determinar de manera exacta los saberes, habilidades y actitudes que nuestros

alumnos para poder adquirir, comprender y solucionar los desafios que afronta nuestra

realidad. Segun, Minedu (2020) “las actividades pedagdgicas responden a un enfoque por

competencias, enfoque que debera orientar toda situacion educativa, tanto en la modalidad

a distancia como en la modalidad presencial” ( p. 7).

Por lo tanto, segun, Minedu (2020) “en atencion a este enfoque se parte de

situaciones de la vida real que demandan que nuestros estudiantes desarrollen

determinadas competencias para enfrentarlas adecuadamente”(p. 7).

Este enfoque es respaldado por organismos internacionales, principalmente por La

Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE) durante la primera
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década del siglo XXI. Segun, Ramirez (2020) “Planteo en su informe habilidades y
competencias del siglo XXI, un marco de habilidades y competencias destacadas en las
dimensiones de informacion, comunicacion y ética, asi como de impacto social”(p. 3). Por
consiguiente, su implementacion se ha constituido en un requisito para la mejora de la
competitividad en el proceso de globalizacion por ser de suma relevancia. En la actualidad
mas ocupaciones tienden a robotizarse y utilizar la inteligencia artificial en el desarrollo de
distintas actividades, en especial las operativas, y la informacion siendo un recurso
abundante, es gracias a las tecnologias modernas que se requieren capacidades para
discriminar aquella informacion que es Util de la que no, lo cual sustituye la memorizacién

impregnada en la educacion tradicional en pleno ciclo XXI.
2.2.5. Competencias matematicas y la ensefianza de las matematicas

Una competencia, segun Marin et al. (2013) “Es una capacidad para movilizar
varios recursos cognitivos para hacer frente a un tipo de situaciones” (p. 44). La situacion
enmarca el centro de la adquisicién de competencias y destaca que la movilizacién se da
siempre en situacién, dicha situacion, teniendo en cuenta a Marin et al. (2013) “El alumno
se construye, modifica o refuta los conocimientos contextualizados y desarrolla
competencias a la vez situadas”(p. 44). Otro aspecto menciona, en referencia a los recursos
cognitivos, estos abarcan aspectos mas amplios que los conocimientos, habilidades y
actitudes a su vez muchos autores hacen mencién de micro competencias, informacion,
valores, patrones de pensamiento, habilidades motrices, capacidades perceptivas,
capacidad de evaluacion, habilidades de anticipacion y toma de decisiones que el
estudiante debe desarrollar durante su etapa escolar.

Para poder desarrollar competencias es necesaria la formacion inicial docente
(FID) el cual se entiende, De acuerdo con Sanhueza et al. (2023) “como el conjunto de
procesos académicos de ensefianza, aprendizaje e investigacion, insertos en soportes
institucionales que toman la forma de programas especificos segun los niveles y
especialidades del sistema educativo a los cuales se refiere” (p. 85). Asi mismo, el objetivo
es que los futuros profesores deberian haber logrado la competencia profesional docente
(CPD), al momento de finalizar su formacion inicial docente para preparar a profesores en
el ambito de la ensefianza y lograr el perfil de egreso de los estudiantes, segin esta Optica
la competencia profesional docente se vincula con conocimientos del contenido,

conocimiento pedagogico y el conocimiento curricular. Para la ensefianza de la matematica
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enfatizamos, segun (Sanhueza et al. 2023) “el contenido pedagdgico de la matematica, que
se relaciona con la puesta en accién de las matematicas en contextos de ensefianza y
aprendizaje”(p. 85). Asi mismo la tarea matematica, entendida como una accion que
permite fortalecer y reforzar los aprendizajes producidos por los estudiantes dados durante
las clases impartidas como se espera que lo hagan, y en los recursos utilizados. De acuerdo
con Sanhueza et al. (2023) “Es una actividad en la sala de clases, cuyo proposito es

focalizar la atencion del estudiante sobre una idea matematica particular’(p. 89).
A. Ensefianza de las matematicas

Las estrategias de ensefianza aplicadas por los maestros centran al estudiante como
un pilar fundamental, es decir, el estudiante se convierte en el protagonista de su propio
aprendizaje para lograr un aprendizaje significativo la ensefianza de la matematica toma un
rol preponderante y que aprender se encuentra en las manos de los estudiantes y asi
potenciar su pensamiento critico reflexivo para poder revolver problemas de la vida
cotidiana, seglin Arteaga (2022) “son aquellos métodos, técnicas y estrategias que utiliza el
personal docente para convertir el proceso de ensefianza en una experiencia que fomente la
participacion activa de los y las estudiantes y conduzcan a un aprendizaje significativo”(p.
8). el docente cumple el rol de un facilitador que disefia y crea experiencias que
promuevan la formacion y el desarrollo integral de sus capacidades, segin Arteaga (2022)
“el estudiantado es el centro del aprendizaje, aprendizaje constructivo, trabajo en equipo,
vision compleja de la realidad, educacion mas sensible y humana, integracion de las

Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) y pensamiento critico”(p. 9).

Asi mismo es importante tener en cuenta el aspecto emocional pues los estudiantes
por las vivencias ocurridas durante la pandemia adolecen el aspecto emocional para el
logro de sus competencias y mas cuando se quiere lograr un aprendizaje significativo,
segun Prieto y Gonzélez (2022) “cuando se trabaja de manera formal el desarrollo de
Competencias Emocionales en el &mbito escolar, los estudiantes pueden favorecer su

Inteligencia Emocional” (p. 324).Por lo tanto su logro de competencia.

Fue durante principios del siglo XXI en los Estados Unidos se desarrollé la
metodologia pedagdgica del "Flipped Classroom" o aula inversa, segiin Duran y Vigueras
(2023) “es una estrategia que postula un progreso favorable del proceso tradicional de
aprendizaje en la medida que voltea la disposicion de las clases armonizando el

aprendizaje presencial y la formacién online” (p. 8).
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El aula invertida es una estrategia alternativa centrada en los estudiantes, que
plantea realizar en casa lo que habitualmente se realiza en el aula de clases, propiciando el
aprendizaje de conocimientos y atender eficazmente las necesidades de los estudiantes
posibilitando ambientes de trabajo colaborativo e interaccion entre docentes y estudiantes.

Los estudiantes tienen la capacidad de realizar una auto reflexion de como estan
realizando sus actividades de aprendizaje el cual conlleva a caer en muchas oportunidades
en el error, es asi que muchos docentes creen que la labor docente se centra en ayudar
estudiantes en realizar las cosas bien mas no caer en el error 0 equivocacion, teniendo en
cuanta a Wong y Lim (2022) “los errores, junto con la retroalimentacién correctiva,

pueden ser valiosos para el aprendizaje a largo plazo” (p.1818).

La aparicion del término aprendizaje grupal no tiene una fecha exacta y mas en
nuestro pais, pero la atencion de este enfoque se da en la década de los 60 el cual tomo
especial importancia pues enfatiza como un grupo de personas que trabajan juntas
activamente para resolver problemas, producir bienes y darle sentido al mundo logran
aprender de manera efectiva, en un entorno cada persona participa en el aprendizaje grupal
tanto de forma independiente como viendo cémo aprenden los demés, Con base en
Amaechi et al. (2022) “El aprendizaje grupal, los alumnos desarrollan y practican algunas
habilidades, como la comunicacion, la resolucion de disputas en el trabajo en equipo, la
negociacion, el pensamiento critico, la claridad de valores, la acomodacién y la

comprension”(p. 702).

La ensefianza se compone de dos elementos fundamentales: el aprendizaje
autonomo, donde el estudiante se ayuda a si mismo con su propia comprensién y
conocimiento, y el aprendizaje en grupo o social. Trabajar en grupos pequefios brinda a los
estudiantes la oportunidad de expresar sus pensamientos, comprensiones y llegar a un
acuerdo. A traveés de actividades grupales, los estudiantes pueden aprender el material mas

profundamente y desarrollar sus habilidades de pensamiento.

Por otro lado, la intencion del trabajo grupal es construir un bagaje comunitario de
conocimientos, es decir, la palabra aprendizaje segin Amaechi et al. (2022) “significa los
procedimientos y resultados involucrados en la resolucion de problemas y la produccién de
cosas que son valoradas en una cultura”(p. 703). Este tipo de aprendizaje enfatiza la
resolucion de problemas de su entorno y del mundo real e involucra a los alumnos

cognitiva, emocionalmente.
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Asi también, en el contexto peruano, las competencias digitales en docentes de
educacion basica es una carencia y para la comunidad internacional resulta ser un tema de
interés, puesto que nos presentamos ante un estudiantado que pertenece a una nueva
generacion y acerca del personal docente de la generacion Z y sus competencias digitales,
dejan claro que existe una laguna importante en la formacion del personal docente en el
uso de las TIC y su aplicacion. También Orosco et al. (2021) “plantean un modelo espiral
de competencias docentes, es decir, el docente parte de procesos de formacién
construccionista en tecnologia educativa va transformando de manera espiral las formas

como usa las TIC, para apropiarlas como TAC y finalmente como TEP” (p. 4).

la comunidad de profesores de matematicas es diversa en cuanto a sus miembros,
las interrogantes que uno de estos docentes puede plantear hoy pueden ser muy distintas a
las que otro profesor podria plantear en otro momento. Segun Goiii (2011) “estas
preguntas que merecen ser investigadas por las diferentes disciplinas que se preocupan por
estudiar los procesos de ensefianza y aprendizaje de las matematicas en particular por la
didactica de las matematicas” (p. 9).

B. Competencias digitales

El origen de las competencias digitales surge por la necesidad que debido al
cambio y a la utilizacion de aparatos tecnoldgicos e informaticos en la actualidad estas se
consideran esenciales para desenvolverse en el mundo laboral y social. Desde la
educacién, teniendo en cuenta a Holguin et al. (2021) “las competencias digitales son
capacidades para generar procesos de ensefianza, aunque, las perspectivas formativas
basadas en la autopercepcion del desempefio educativo las establecen como las destrezas

para conocer y utilizar la informacion para generar procesos de ensefianza” (p. 626).
C. TIC

Las TIC en la actualidad permiten a los estudiantes interactuar con mayor
frecuencia entre sus pares al momento de realizar cualquier actividad desde mirar un video
hasta redactar un monografia e incluso ver videos que le permiten entender ejercicios
matematicos, las TIC como dice Mayorga (2020) “se asocian con la informatica, el manejo
de informacion y comunicacion que replantea la necesidad de incorporar dispositivos
tecnoldgicos dentro del Proceso Ensefianza-Aprendizaje, haciendo uso del internet como
un espacio virtual”(p. 6).
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Asi mismo debemos considerar que la tic se asocia con la educacion y aprendizaje
de conocimientos significativos de acuerdo con Granda et al. (2019) “las considera como
el conjunto de herramientas vinculadas con la transmision, procesamiento,
almacenamiento digitalizado de la informacion susceptible de ser transformada en
conocimiento; son aliadas de la aprehension de saberes y del desarrollo de habilidades
tanto tecnoldgicas como intelectuales”(p. 27). Los maestros pueden idear distintas vias
para avanzar y alcanzar un resultado concreto de aprendizaje, lo cual permite a los
alumnos seguir trayectorias de aprendizaje personalizadas. Segin UNESCO (2019) “Las
TIC brindan la posibilidad de realizar actividades de apoyo y recuperacion para alumnos

con distintas capacidades” (p. 13).

Los alumnos capaces de autorregularse tienden a tener autocontrol sobre el uso
excesivo de TIC puesto que eso permitira organizarse y adecuar su aprendizaje de mejor
manera, con las TIC y estos son conscientes de su propio conocimiento y comprension, es
decir, que son capaces de establecer qué saben, y qué no saben y que deben comprender.
Esta teoria propone que el alumno sea, al mismo tiempo, capaz de analizar su propio

desempefio, evaluarlo y actuar en consecuencia de su propia evaluacion.

La autorregulacién del aprendizaje juega un papel fundamental en todas las fases
del aprendizaje y tiene el potencial de convertir el aprendizaje en algo mas significativo
para el alumno, como dicen Khvilon y Patru (2022) “La TIC pueden utilizarse para hacer
que el conocimiento tacito de los alumnos se haga publico, y para ayudarlos a desarrollar
habilidades metacognitivas y convertirse en estudiantes mas reflexivos y
autorregulados”(p. 33).

D. TAC

El objetivo de las TAC es remodelar la metodologia del uso de la tecnologia, para
asi conocer y usar las TIC y adquisicion de conocimientos. Las TAC segun Valarezo y
Santos (2019) “Son producto del uso de las TIC, con el propdsito de aprender de una
forma efectiva, a través de dinamicas y préacticas formativas sustentadas en los usos
didacticos de la tecnologia digital”(p. 4). Debido a sus caracteristicas de interaccion, que
hacen que el estudiante sea el principal responsable de construir su propio conocimiento,
adaptando el proceso a sus peculiaridades, preferencias y velocidad de aprendizaje;

ademas de la capacidad de conexion que permite la utilizacion de diversos tipos de medios
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y recursos digitales para realizar multiples tareas, eliminando las limitaciones de ubicacion

y tiempo.

Las TAC colocan al estudiante y a sus aprendizajes en el centro del proceso
educativo asi mismo asumen la responsabilidad de sus conocimientos, el uso de TAC
ayuda a la asimilacion de temas y fomenta el entusiasmo de los estudiantes, ya que en la
actualidad usan dispositivos electrénicos e Internet para obtener informacion e interactuar,
entre otras actividades. Por otro lado, las TAC segun (Forero et al., 2022) “Son muy Utiles
en la retroalimentacion que debe realizar el docente, permite conocer con mayor precision
qué dificultades o sugerencias tienen sus estudiantes por medio de cuestionarios o

encuestas, sin tener que invertir tiempo de la clase”(p.27).

Por lo tanto, la Colaboracion y trabajo en red brinda muchas facilidades cuando no
compartes el mismo dmbito geografico, permite interactuar con personas que no
comparten el mismo espacio fisico de acuerdo con Khvilon y Patru (2022) “la TIC ofrece
poderosas herramientas para apoyar la comunicacién tanto dentro de los grupos de

aprendizaje como fuera del salon de clase”(p. 46).
E. TEP

Las TEP, permite a los usuarios segun Mayorga, (2020) “Interactuar entre si como
creadores de contenido generado por usuarios en una comunidad virtual al igual que las
tecnologias de informacion y la comunicacion” (p.6). Asu vez impactan en personas o
masas el uso masificado de estas tecnologias que permiten fortalecer aprendizajes desde la

comodidad y su facil manejabilidad.

La propiedad de aparatos moviles crece en todo el mundo, los alumnos utilizan
cada vez mas tecnologias mdviles, como teléfonos que estan disponibles de ser usadas
como los teléfonos inteligentes y tabletas, para acceder a informacion en Internet a efectos
del aprendizaje. Un uso creativo de estos aparatos puede favorecer la equidad educativa,
mejorar la eficiencia y la productividad en el aula, y facilitar el aprendizaje personalizado
y en grupo. Segin UNESCO (2019) “Las tecnologias moéviles ofrecen a educadores y
educandos un modo de aprendizaje mas flexible al permitir aprender en cualquier

momento y lugar, y al borrar las fronteras entre aprendizaje formal e informal”(p. 18).
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2.2.6. Capacidades

Las capacidades tienen sus cimientos en el &mbito empresarial segin Barrios et al.,
(2020) “Es asi como, una organizacion posee una capacidad cuando hace algo que es
apreciado, y lo hace de manera efectiva, comparado con otras organizaciones menos

capaces de obtener una solucion”(p.57).

Los conocimientos son el resultado de teorias, conceptos y procedimientos que se
han transmitido a lo largo del tiempo en distintas areas del saber. En la educacion bésica
escolar, se trabaja con conocimientos que han sido construidos y validados por la sociedad
global y por la sociedad en la que se encuentran los estudiantes. Asimismo, los estudiantes
también contribuyen a la construccion de conocimientos entendiendo las necesidades que
padece la sociedad en la cual habita, lo que hace que el aprendizaje sea un proceso
dindmico y creativo, alejado de la mera repeticion mecanica y memorizacion de

informacion ya establecida.

Por otro lado, la habilidad se refiere a la capacidad, destreza o aptitud de una
persona para realizar una tarea con éxito. Las habilidades pueden ser sociales, motoras o
cognitivas. Una capacidad de acuerdo con (Minedu, 2016, p. 29) ’Son recursos para actuar
de manera competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que
la persona utiliza para afrontar una situacion determinada. Estas capacidades suponen
operaciones menores implicadas en las competencias, que son operaciones mas

complejas”(p. 29).
2.2.7. Capacidades del area de matematica

El ministerio de educacion plantea 4 capacidades para cada competencia
matematica. Cabe mencionar que en esta investigacion se tomara en cuenta sélo las
capacidades de la competencia en interés. Capacidades de la Competencia Resuelve

Problemas de Cantidad, Segun (Minedu, 2016) las capacidades para esta competencia son:

Traduce cantidades a expresiones numeéricas: es transformar las relaciones entre los
datos y condiciones de un problema a una expresion numérica (modelo) que reproduzca las
relaciones entre estos; esta expresion se comporta como un sistema compuesto por
numeros, operaciones y sus propiedades. Es plantear problemas a partir de una situacion o
una expresion numérica dada. También implica evaluar si el resultado obtenido o la

expresion numeérica formulada (modelo), cumplen las condiciones iniciales del problema.
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Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones: es expresar la
comprension de los conceptos numéricos, las operaciones y propiedades, las unidades de
medida, las relaciones que establece entre ellos; usando lenguaje numérico y diversas
representaciones; asi como leer sus representaciones e informacion con contenido

numeérico.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo: es seleccionar, adaptar,
combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos como el calculo mental y
escrito, la estimacion, la aproximacion y medicion, comparar cantidades; y emplear

diversos recursos.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones: es
elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre nimeros naturales, enteros,
racionales, reales, sus operaciones y propiedades; basado en comparaciones y experiencias
en las que induce propiedades a partir de casos particulares; asi como explicarlas con

analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y contraejemplos.
2.2.8. Desempefios

Al respecto el ministerio de educacién sefiala que los desempefios segin Minedu
(2016) “Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los

niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje)” (p. 38).

Pueden ser observados en una variedad de situaciones o contextos, sirven como
ejemplos de comportamientos que los estudiantes exhiben mientras trabajan para alcanzar
el nivel de competencia deseado o después de haberlo alcanzado. Estos logros se
encuentran en los planes de estudio de los diferentes niveles educativos y modalidades, ya
sea por edad (en el nivel inicial) o por grado (en otras modalidades y niveles de la
Educacién Basica). Estan disefiados para asistir a los profesores en la planificacion y
evaluacidn, reconociendo dentro de un grupo de estudiantes, existen diversos niveles de
desempefio que pueden estar por encima o por debajo del estandar, proporcionando asi
flexibilidad.

2.2.9. Logro de competencias en el proceso de aprendizaje antes de la emergencia
sanitaria global

Con el uso de nuevas tecnologias, los maestros asumen rol preponderante en el

desarrollo de competencias y nuevas funciones, y se adoptan nuevas pedagogias y métodos
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para la formacion de los docentes. Segin UNESCO (2019) “La integracion eficaz de las
TIC en el entorno de aprendizaje dependera de la capacidad de los educadores para
estructurar el aprendizaje de forma innovadora, combinar adecuadamente la tecnologia con
una pedagogia”(p. 22). La interaccion en el aula es fundamental para fomentar la

cooperacion, asi como el aprendizaje colaborativo.

Todos los paises del mundo, asi como el Per( han sido afectados por el Covid-19,
causada por un coronavirus, que afecta el desarrollo econémico, social y cultural en cada
pais. En diferentes partes del Perd dentro del aspecto social, preocupa la educacion;
muchos nifios y adolescentes han pasado de una educacion presencial a una educacion a
distancia. Segun Bautista et al. (2021) “En medio de esta emergencia, el reto de las
comunidades educativas es utilizar para el logro de competencias los medios tecnolégicos
y las distintas plataformas”(p. 7). Los docentes son los que realizan el andamiaje

explorando los saberes previos de los estudiantes y conectandolos al nuevo saber.

Las necesidades actuales requieren que el profesor desempefie el papel de
facilitador del proceso de aprendizaje. En este sentido, la teoria de Piaget asume un papel
importante en el fortalecimiento de enfoques pedagdgicos que fomentan la participacion
del estudiante. En este enfoque, el individuo construye su propio conocimiento de manera
activa, complementando la guia del maestro, de acuerdo con Bautista et al. (2021) “Los
futuros docentes deben ser formados, fortalecidos, en el uso pedagdgico de las TIC; no
basta con saber sobre ellas sino implica utilizarlas porque son un soporte para el
aprendizaje”(p. 8). Por tanto es trascendental para esta modalidad de educacion a distancia

un manejo amplio de las TIC.

Durante la segunda década del siglo XXI, al brecha tecnologia fue bastante visible
debido a la emergencia sanitaria por el que pasaban diferentes paises del mundo y que
constituyo una amenaza a la educacion en sus diferentes niveles basta con evidenciar el
cierre inicial de las instituciones educativas de todos los niveles; el despido de docentes o
la disminucion de sus remuneraciones; asi como la desercién estudiantil y el incremento de
la desigualdad en el acceso y uso de la tecnologia para estudiar, que, si bien no es el Gnico
factor preocupante en torno a la tecnologia, es un signo muy claro de la brecha digital
creciente relacionada con la educacion de acuerdo con Centurion (2021) “Esta brecha se ha
manifestado de distintas formas en este contexto. Mientras algunos estudiantes pudieron

seguir clases a distancia por tener conexion permanente en sus hogares, otros deben salir
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de sus hogares y caminar largas distancias”(p.110). Buscando tratar de conectarse a una
red y tener acceso a las clases del cual fuimos testigos en diferentes paises del mundo y

mas notorio fue en lugares con precariedad de recursos tecnologicos.
2.2.10. Dificultades de aprendizaje en las matematicas

El rendimiento académico matematico es uno de los desafios mas importantes a los
que se enfrentan la mayoria de los sistemas educativos en la actualidad asimismo la
pandemia Covid -19 acrecentd las brechas educativas en todo el mundo por lo tanto
aumentaron las dificultades en el aprendizaje de las matematicas. Teniendo en cuenta a
Moreno et al. (2022) “Debemos ser conscientes de que las matematicas contribuyen al
conocimiento cognitivo del nifio y son necesarias para muchos de los aprendizajes que
necesitamos adquirir en nuestra vida adulta”(p. 535). Por lo tanto, en las distintas etapas
educativas existe una creciente preocupacion por el alumnado en comprender y utilizar

conocimientos matematicos.

En la educacion matematica el estudio de las dificultades de aprendizaje de las
matematicas ha sido de interés permanente tanto para maestros como para los padres de
familia asi mismo para los estudiantes existen muchos factores que determinan la
dificultad en las matematicas, con base en Kapur y Ghose (2018) “propone cinco
categorias generales para clasificar los errores derivados del procesamiento de la

informacidn en matematicas”(p. 127).

1. Errores relacionados con dificultades en el lenguaje: Algunos estudiantes
enfrentan problemas al aprender una lengua extranjera, al tratar de comprender

conceptos, simbolos y vocabulario matematico.

2. Errores debidos a dificultades en la percepcion espacial: La representacion
iconica de situaciones matematicas puede dificultar la comprensién de la

informacion en los distintos niveles de educacién.

3. Errores causados por un aprendizaje deficiente de hechos, habilidades y conceptos
previos: Esto incluye la falta de conocimiento sobre contenido y procedimientos
especificos necesarios para realizar tareas matematicas, como desconocer
algoritmos, poseer un conocimiento insuficiente de conceptos basicos, aplicar

procedimientos incorrectos y no dominar simbolos y conceptos esenciales.
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4. Errores debidos a asociaciones incorrectas o a una mentalidad rigida: La
experiencia previa con problemas similares puede llevar a un pensamiento
inflexible y a dificultades para adaptarse a nueva informacién y a la

memorizacion de algunos contenidos matematicos.

5. Errores originados por la aplicacion de reglas o estrategias irrelevantes: en
algunas situaciones, los estudiantes cometen errores al aplicar con éxito reglas o

estrategias similares en areas de contenido diferentes.

Las dificultades son mdltiples en los estudiantes pues son Unicos y esto conlleva,
De acuerdo con Ramos et al. (2021) “Identificar las dificultades y los errores que cometen
los estudiantes, constituye un verdadero reto en el quehacer docente”(p.1023). asi mismo
se afirma que los errores tomando de referencia las repuestas incorrectas dadas a preguntas
o0 items de opcion multiple perjudican el desarrollo de la capacidad resolutiva de los

problemas matematicos.

En relacion con el blogueo de Covid-19, Como dicen Bayrak et al. (2023) ““afectd
negativamente, siendo la ansiedad ante los examenes y la ansiedad general de los
estudiantes de secundaria incremento, asi mismo los niveles de dolor de cuello y espalda
baja aumentaron en estudiantes de secundaria durante el cierre de Covid-19” (p. 3236).

La ansiedad es una respuesta que todo ser humano experimenta al pasar por
situaciones de peligro y con mayor prevalencia al momento de conocer los aprendizajes
matematicos Como dicen Fong y Soni (2022)“los estudiantes con dificultades de
aprendizaje experimentan niveles mas altos de ansiedad acerca de la escuela en

comparacion con sus compaferos sin dificultades de aprendizaje”(p. 21).
2.3. Definicion de términos basicos
Aplicaciones

Son herramientas disefiadas para realizar funciones especificas, es decir; son
disefiadas en gran parte de ellas para facilitar tareas con cierto grado de complejidad y
hacerlas mas sencillas por lo tanto facilitar la experiencia de las personas en el &mbito

informatico.
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Aplicacion informatica

En informética, una aplicacion, comdnmente conocida como app, se refiere a un
programa de software disefiado para realizar una tarea especifica o un conjunto de tareas
relacionadas. Estas tareas pueden variar desde la gestion de documentos hasta la

reproduccion de medios o la comunicacion en linea.
Aprendizaje

El aprendizaje involucra la construccion significativa de capacidades asimismo
aplicar lo aprendido en situaciones que pueden ser complejas, retadoras y diversas. Es un
proceso continuo y permanente que se desarrolla a lo largo de toda la vida, a través del
cual se adquieren conocimientos, habilidades, valores y actitudes que permiten a las

personas desenvolverse en su entorno y mejorar su calidad de vida.
Aprendizaje virtual

Es una modalidad de educacion que utiliza tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) para proporcionar instruccion y acceso a recursos educativos a

estudiantes a través de Internet.
Capacidad

Son los recursos y aptitudes que tiene un individuo, grupo o institucion para

desempefiar una determinada tarea o funcion.
Competencia

Es entendida como la destreza, aptitud, idoneidad que una persona tiene para hacer

algo o intervenir en un asunto de su interés.
Competencia numérica

La competencia numérica se refiere a la capacidad de comprender los nimeros y la
numeracion, asi como aplicar este conocimiento en la resolucién de problemas y la toma
de decisiones. Las personas con competencia numérica manejan conceptos basicos como
cantidades, valores, comparaciones y operaciones matematicas como suma, resta,

multiplicacién y division.
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Educacion

Es un proceso continuo y permanente por el cual se desarrollan habilidades,
actitudes y otras formas de comportamiento consideradas valiosas en la sociedad en la que

se vive y desarrolla el sujeto.
Fortalecimiento de la competencia

Entendida como el proceso de mejora y desarrollo de habilidades y conocimientos
en matematicas, con el objetivo de que los estudiantes puedan resolver problemas
matematicos de manera efectiva y aplicar estos conocimientos en situaciones cotidianas.
Este proceso implica la ensefianza de conceptos matematicos fundamentales, la practica

constante y la aplicacién préactica de estos conocimientos en situaciones reales.
Matematica

Es la ciencia que estudia las estructuras matematicas. Desde esta perspectiva, una
estructura matematica es entendida como un conjunto de objetos abstracto, definidos
axiomaticamente utilizando la l6gica y la notacion matematica, que se relacionan e

interactUan entre si y que tienen un sentido, direccion o proposito.
Resolucion de problemas

Es una habilidad fundamental para el aprendizaje y aplicacion de las matematicas
en la vida diaria, resolviendo problemas de contextos reales y matematicos; para que tenga

la oportunidad de aplicar y adaptar diversas estrategias en diferentes contextos.
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CAPiTULO LTI

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion fue aplicada, debido a la necesidad de resolver problemas
practicos como es el caso del uso de las aplicaciones moviles para fortalecer la competencia
matematica de las estudiantes de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima del
Cusco. Esto implico una intervencion realizada con el fin de mejorar el desarrollo de la
competencia matematica el cual venia siendo un problema de las estudiantes (Arias &
Covinos, 2021, p. 68).

3.2. Enfoque de investigacion

Como el estudio respondié a la necesidad de medir el antes y después del uso de las
aplicaciones moviles para fortalecer la competencia matematica, asimismo, obtener las
diferencias entre estas observaciones de la variable dependiente competencia matematica.
En ese entender, fue necesario el uso de métodos estadisticos con el fin evidenciar la
efectividad del experimento y determinar aquellos aspectos de las competencias capaces de

ir desarrollando o perfeccionando (Hernandez & Mendoza, 2018).
3.3. Nivel de investigacién

Debido a la necesidad de profundizar el analisis a través de la medicion de las
observaciones realizadas a la variable competencias matematicas establecer las diferencias.
Esto respondio a la observacion de las causas y efectos dados de la variable dependiente
competencia matematica, siendo la intervencion el uso de aplicaciones moviles. Este
proceso pertenecio a un alcance o nivel investigativo “explicativo”, porque se buscd
establecer las diferencias a través de procedimientos que expliquen el valor de las diferencias
y explicar por qué son positivas (Arias & Covinos, 2021, p. 72).

3.4. Disefio de investigacion

El estudio plante6 una intervencion con el fin de mejorar la competencia matematica
de las estudiantes de educacion secundaria, en particular de aquellas que vienen cursando el
VI Ciclo de Educacion Basica. En tal hecho, se dispuso un disefio experimental, en lo
especifico estuvo enfocado en resolver problemas situacionales denominado «disefio

preexperimental» con la finalidad de estudiar las diferencias existentes entre el pretest y
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post test, en especial cuando se encuentran diferencias positivas debido al tratamiento
realizado mediante uso de las aplicaciones mdviles, aplicado en las sesiones de aprendizaje,
donde el principal interés fue contribuir en el desarrollo de la competencia matematica
(Arias, 2021, pp. 73-75). Este disefio presenta el siguiente diagrama donde especifica dos

mediciones, es decir, un antes y después del tratamiento realizado para los estudiantes de

educacion secundaria.

Medicion de la variable Aplicacion del Medicion de la variable
competencias matematicas experimento/tratamiento competencias matematicas
(Pretest) Grupo experimental (Post test)

(O] X 02
Resultados de la Uso de las aplicaciones Resultados de la
observacion del pretest moviles observacién del post test
(Fecha programada segun (Fecha programada segun (Fecha programada segun
cronograma) cronograma) cronograma)

3.5. Poblacién y muestra

La unidad de estudio qued6 conformada por las estudiantes de educacion

secundaria de la Institucion Educativa Santa Rosa de Lima, ubicada en la provincia del

Cusco.

3.5.1. Paoblacién

La poblacién de estudio considerd a todas las estudiantes matriculadas en el afio

escolar 2023, de acuerdo con la caracterizacion por grado qued6 conformada de la

siguiente manera:

Tabla 6
Estudiantes matriculadas en el afio escolar 2023 por grado
Grado Recuento Porcentaje

Primero 56 27,3%
Segundo 55 26,8%
Tercero 34 16,6%
Cuarto 32 15,6%
Quinto 28 13,7%
Total 205 100,0%

Nota. Némina de matricula de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima.

De la tabla anterior se deduce un total 205 estudiantes matriculadas en el nivel de

educacion secundaria de educacion basica regular.
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3.5.2. Muestra

Las estudiantes por ser seleccionadas como parte de la muestra estaran integradas
por las estudiantes del primer grado de educacion secundaria de la seccion “A”. Realizada
la seleccion de la muestra mediante el procedimiento del «muestreo no probabilistico por
conveniencia» conformado por los casos disponibles para realizar el experimento o
intervencion, los mismos fueron posibles de acceder previa autorizacién solicitada a la
institucion educativa (Herndndez & Mendoza, 2018, p. 433). En tal circunstancia, las
estudiantes seleccionadas en el estudio pertenecieron al primer grado de educacion

secundaria, quienes ascienden a un total de 26.

Tabla 7
Estudiantes matriculadas en el afio escolar 2023 por grado
Grado Recuento Porcentaje
Primero A 26 100 %

Nota. NoOmina de matricula de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de Lima.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
3.6.1. Técnica

La técnica de recoleccion de datos es la «observacion estructurada», el cual valio
para ser aplicado a las estudiantes, la misma qued6 conformada por preguntas de
desarrollo con el fin de medir el comportamiento de la variable dependiente «competencias
matematicas» con la finalidad de observar las diferencias antes y después de la aplicacion
del experimento. Para la variable «aplicaciones moviles» la técnica usada es la
«encuesta», la cual contd con items o reactivos con el fin de cuantificar la percepcién del
grado de utilizaciones de diversas aplicaciones para celulares, Tablet, laptop o dispositivo

electronico similar (Arias& Covinos, 2021, p. 81).
3.6.2. Instrumentos

El instrumento utilizado es la «prueba objetiva». Fue empleada la rdbrica para
lograr una mejor evaluacion de la variable dependiente «competencias matematicas», la
cual consistio en casos practicos cotidianos, es decir, matematica utilizada en la vida diaria
de las estudiantes. Esta prueba tuvo el proposito de medir el nivel de desarrollo de las
competencias matematicas, en este caso evalud el nivel de logro a nivel general y sus

dimensiones pensar y razonar matematicamente, modelizacion y solucion de problemas y
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comunicar y representar ideas matematicas usando lenguaje simbolico, formal y técnico.
Estaba construido por un total 6 items distribuidos por dimensiones y con un calificativo

vigesimal de la rabrica (Arias& Covinos, 2021, p. 84).

En el caso de la primera variable aplicaciones moviles, se usé como instrumento el
«cuestionario escrito» en cual estuvo conformado por un total de 11 items y estructurado
de acuerdo con las dimensiones conectividad maovil, vinculacion de formulas y ensefianza

informal, incremento de la experiencia de disfrute y conexion con problemas cotidianos.

Tabla 7
Técnicas e instrumentos de las variables en estudio

Variables Técnicas Instrumentos

Aplicaciones maviles Encuesta Cuestionario escrito

Competencias matematicas  Observacion estructurada Prueba objetiva

Ambos instrumentos cuentan con la validacién métrica, designada como indice

de consistencia interna para cada variable como esta detallado a continuacion:

Tabla 8
Fiabilidad de las variables en estudio mediante el indice de consistencia interna

Variables Instrumentos Tipo de dato Estadistico Resultados
Apll_cauones Cue_stlonarlo Escala/Ordinal Alfa de @ = 0730
moviles escrito Cronbach
Competencias Kuder Kryopre =0,747

Prueba objetiva Dicotomico

matematicas Richardson  Kry,p,s =0,768

De acuerdo con George & Mallery (2003), donde las recomendaciones para evaluar
los coeficientes de fiabilidad en particular Alfa de Cronbach y de manera similar Kuder
Richardson es aceptable el instrumento de investigacion los indices mayores a 0,7. En la
tabla 8, lo resultados de los estadisticos respecto al indice de consistencia interna es mayor

a 0,7. Entonces los instrumentos aplicados son aceptables.
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El procedimiento de la aplicacién del experimento qued6 establecido de la
siguiente manera:

Figura 2
Procedimiento de uso de las aplicaciones mdviles en las sesiones de aprendizaje

Caso préctico de la Aplicaciones mdviles Competencias

vida cotidiana integradas matematicas

Caso préctico con ABP: Juegos de Matematicas

¢Cuanta agua necesita espafiol, Photomath y 1. Pensar y razonar
realmente el cuerpo Problemas matematicos & matematicamente
humano? Juegos

704 Fluido Fortalecer 2. Modelizacion y
O intravascular Potenciar la agilidad Solutc):llon de
de la memoria problemas
66906 Fluido Comprobar los _
intracelular 9 procedimientos y 3. Comunicary
respuestas representar ideas
0 Fluido Motivar y reforzar el matematicas U§§\nd0
2690 intersticial 3 aprendizaje mediante lenguaje simbolico,
casos practicos formal y técnico
retadores

Las aplicaciones moviles empleadas en el proceso de integracion en la secuencia
didactica de las sesiones de aprendizaje son «Juegos de Matematicas espafiol, Photomath y
Problemas matematicos & Juegos», estan fueron aplicadas durante los meses de noviembre

y diciembre de 2023, la cual tenian la siguiente denominacion:

1. Resolver el cuestionario de aplicaciones moviles para fortalecer la competencia
matematica.

2. Conocer la nocion de las aplicaciones mdviles y competencia matematica.

3. Entender la simplificacién y amplificacion de fracciones en la aplicacién movil
“Matematicas” para comparar diversos casos de su contexto.

4. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numeéricas
(modelos) que incluyen operaciones con expresiones fraccionarias homogéneas
en la aplicacion movil “Matematicas” para comparar diversos casos de su
contexto.

5. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas

(modelos) que incluyen operaciones con expresiones fraccionarias heterogéneas



59

en la aplicacion movil “Matematicas” para comparar diversos casos de su
contexto.

6. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas
(modelos) que incluyen la comparacion de fracciones en la aplicacién movil
“Matematicas” para comparar diversos casos de su contexto.

7. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas
que incluyen operaciones, simplificacién, amplificacion, comparacion con
expresiones fraccionarias con la aplicacion movil “Matematicas” para comparar
diversos casos de su contexto.

8. Instalacién del emulador bluestacks en el computador de las estudiantes.

9. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas
(modelos) que incluyen fracciones mixtas en la aplicacion mévil “Ejercicios
Matematicos” para comparar diversos casos de su contexto.

10. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones
numeéricas (modelos) que incluyen fracciones impropias en la aplicacién movil
“Ejercicios Matematicos” para comparar diversos casos de su contexto.

11. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones
numéricas (modelos) que incluyen fracciones equivalentes en la aplicacion
movil “Ejercicios Matematicos” para comparar diversos casos de su contexto.

12. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones
numéricas (modelos) que incluyen fracciones y decimales en la aplicacion
movil “Photomath” para comparar diversos casos de su contexto.

13. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones
numéricas (modelos) que incluyen fracciones y decimales en la aplicacion
movil “Photomath” para comparar diversos casos de su contexto.

14. Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones
numéricas (modelos) que incluyen la aplicacion mévil Photomath para

comparar diversos casos de su contexto.

Cada sesion de aprendizaje, ademas de estar integrada con las aplicaciones moviles
en mencion. El desarrollo de los ejemplos y casos préacticos incluyo la metodologia
educativa Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) con el fin de lograr las competencias

previstas y mantener la curiosidad, placer y necesidad de las estudiantes.
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3.7. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

El procesamiento de los resultados producto del trabajo de campo residi6 en las
siguientes fases sefialadas por Lafuente & Marin (2008), donde el andlisis estadistico

fundamenta el estudio y el logro de los objetivos expuestos en el capitulo I.
a) Recopilacion de datos

La recopilacion de los datos, por ser una labor esencial, esta fue realizada de
acuerdo con lo previsto en el cronograma de actividades de la investigacion. Aplicadas las
pruebas objetivas de pre y post test, estas fueron calificadas y de cuyos puntajes obtenidos
por las estudiantes quedo elaborada la matriz de datos en el programa Excel 365.

b) Organizacion de datos

El registro de los datos fue realizado por dimensiones, de acuerdo con la matriz de
operacionalizacion de las variables en estudio. Esta accion fue efectuada en el programa
estadistico IBM SPSS y Minitab. Por tratarse de un estudio experimental, la informacion
estuvo acopiada por los resultados del pre y post test de la variable en estudio,
considerando los puntajes vigesimales, los cuales fueron categorizados de acuerdo con los

baremos establecidos.
c) Andlisis de datos

Anadlisis descriptivo representado en tablas de frecuencia y diagramas de barras.

Para este fin fue utilizado los siguientes baremos:

Tabla 9
Baremos de la variable uso de aplicaciones moviles por las estudiantes
Escala Rango Descripcion
Nada [11-25] La e_studignte no hace uso de aplicaciones méviles para
realizar calculos matematicos 0 como pasatiempo.
Poco [26-40] La e_studignte hace poco uso de aplicacione§ moviles para
realizar calculos matematicos 0 como pasatiempo.
La estudiante uso frecuente/bastante de las aplicaciones
Bastante [41-55] moviles para realizar calculos matematicos o como

pasatiempo.

Este procedimiento estadistico buscd establecer la frecuencia con que las
estudiantes hacen uso de las aplicaciones moviles para realizar calculos, resolver

problemas matematicos o solo entretenimiento.
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Tabla 10
Baremos de la variable competencia matematica por escala de calificacion
Escala Rango Descripcion

La estudiante presenta dificultades al momento de pensar,
razonar, modelar, comunicar y representar matematicamente

C:eninicio [0-10] para lasolucion de problemas que requieran el uso del lenguaje
simbolico, formal y técnico de los procedimientos y
pensamiento matematico.
La estudiante atn se encuentra en proceso de afianzar al

B en momen,tq de pensar, razonar, mgdelar, comunicar y representar

proceso [11-13] matematicamente para Iq s:_oluuon de prqble_mas que requieran
el uso del lenguaje simbolico, formal y técnico de los
procedimientos y pensamiento matematico.
La estudiante demuestra la capacidad de pensar, razonar,

A: logro mode_lgr, comunicar y representar matematicamente para la

esperado [14-17] spluc!o_n de problema§ que requieran el uso (_jel lenguaje
simbdlico, formal y técnico de los procedimientos y
pensamiento matematico.
La estudiante demuestra una Optima capacidad de pensar,
razonar, modelar, comunicar y representar matematicamente

AD: logro [18-20] para la solucién de problemas que requieran el uso del lenguaje

destacado simbolico, formal y técnico de los procedimientos y

pensamiento matematico. Ademas, no comete ningun error,
demuestra habilidad y agilidad mental.

Nota. Elaborado en base los niveles establecidos por Curriculo Nacional de Educacién Basica Ministerio de
Educacion del Per( (2020).

Con los baremos antes sefialados fue realizado los analisis descriptivos de ambas

variables. Las tablas de contingencia estaban conformadas por la frecuencia absoluta y

relativa en porcentaje y comparando el pre y post test de los resultados efectuados en el

programa estadistico.

El andlisis inferencial efectuado conté con determinar la distribucion normal de los

datos cuantitativos de la variable dependiente (competencia matematica), segun a esa

informacidn fue aplicada la estadistica paramétrica «t student para muestras pareadas o

relacionadas», con un nivel de significancia del 5% debido a variabilidad en cuanto al uso

apropiado de las aplicaciones maviles en la resolucion de problemas matematicos de su

vida cotidiana de la estudiante.

d) Interpretacion y comunicacion de los datos

Realizada de acuerdo con la revision teorica de las variables, la operacionalizacion

de las variables y resultados del trabajo de campo.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Resultados descriptivos

Los datos obtenidos de la aplicacion del cuestionario de uso de aplicaciones
moviles por parte de las estudiantes fueron representados en tablas de frecuencia para
revisar la frecuencia con que emplea las Apps del celular para realizar célculos
matematicos o por diversion. Estos datos posibilitaron la elaboracion de sesiones de
aprendizaje con el uso de aplicaciones moviles para resolver diversos problemas

matematicos.

En el caso de las pruebas objetivas aplicadas a las alumnas, se realiz6 la
calificacion vigesimal, después se clasifico con los baremos sefialados en el capitulo
anterior. La presentacion de estos resultados fue en tablas de contingencia para mostrar los
resultados del pre y post test, es decir, antes y después de la aplicacién del experimento

(uso de aplicaciones maviles).

Las figuras para ambos casos quedaron conformadas por el diagrama de barras,
donde se muestra de manera comparativa los porcentajes del pre y post test del logro de las
capacidades de la competencia matematica. El analisis de la distribucion normal mediante
el estadigrafo Shapiro Wilk (utilizado porque los datos analizados son menores a 50

unidades), presento los siguientes resultados.

Tabla 11
Estadisticos de la distribucion normal de Shapiro Wilk

. Shapiro-Wilk
Variable Estadistico gl valor-p
Competencias matematicas: pretest 0,949 26 0,220
Competencias matematicas: post test 0,981 26 0,890

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

El valor-p tanto en los resultados del pre y post test de la variable competencia
matematica muestran ser mayores al nivel de significancia del 5%=0,05. En ese entender,
los datos presentan distribucion normal. Dada la presencia de este supuesto de los datos del
antes y después fue posible aplicar el estadigrafo t student para muestras relacionadas o

pareadas, con un nivel de significancia del 5% y confianza 95%.
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4.1.1. Resultados descriptivos de la variable uso de aplicaciones moéviles

Tabla 12
Estadisticos descriptivos del uso de aplicaciones moviles por las estudiantes
Frecuencia Frecuencia Porcentaje
Nada 0 0,0%
Poco 18 69,2%
Bastante 8 30,8%
Total 26 100,0%
Figura 3
Porcentajes del uso de aplicaciones moviles por las estudiantes
80,0%
69,2%
70,0%
60,0%
< 50,0%
o
£ 40,0%
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S 30,0%
20,0%
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Nada Poco Bastante

Interpretacion

La frecuencia de uso de las aplicaciones mdviles por parte de las estudiantes
muestra un nivel de 69,2%. Mientras el 30,8% hacen uso frecuente de Apps instaladas en

su celular y el 0,0% no utilizan ninguna de estas.

Las proporciones sefialadas muestran que los estudiantes tienen conexion movil,
tanto en su celular como en otros aparatos electrénicos portatiles para realizar sus tareas
escolares. Estos contribuyen complementar los conocimientos adquiridos, asimismo,
pueden complementar lo aprendido. En el caso del Area de Matematica, ellas hacen uso de

aplicaciones como la calculadora para resolver problemas de cantidad o comprobar si fue
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correcto lo calculado. Se observo el empleo de Apps para realizar razonamiento

matematico o matematica recreativa.

4.1.2. Resultados descriptivos pre y post test de la variable competencia matematica y

dimensiones

Tabla 13
Distribucion de frecuencias de la competencia matematica segun resultados del pre y post
test

Competencias matematicas

Escala de calificacion Pretest Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
C: eninicio 23 88,5% 12 46,2%
B: en proceso 3 11,5% 8 30,8%
A: logro esperado 0 0,0% 6 23,1%
AD: logro destacado 0 0,0% 0 0,0%
Total 26 100,0% 26 100,0%

Nota. Resultados obtenidos tras usar aplicaciones moviles en las sesiones de aprendizaje.

Figura 4
Porcentajes de las calificaciones de la competencia matematica de acuerdo con el pre y
post test
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Interpretacion

Antes de realizar la intervencion mediante el uso de aplicaciones moéviles, los
resultados del pretest indican que las estudiantes alcanzaron un nivel de logro en inicio del
88,5%, y en proceso del 11,5%. En el caso de logro previsto y destacado muestran un
0,0%. Esto muestra que estan en proceso de afianzar sus habilidades para explicar ideas y
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solucionar problemas matematicos cotidianos o relacionados con esta. Al momento de
modelizar y dar soluciones, muestran dificultades para proponer modelos o procedimientos
que den resolucion y al momento de comunicar las soluciones no las expresa de manera
coherente o no hacen uso del lenguaje formal de la matematica. En este grupo no se realiz6
ninguna intervencion previa o algun experimento con el fin de modificar la variable

competencia matematica.

Después de haber utilizado las aplicaciones mdviles en las sesiones de aprendizaje
con la participacion de todas las estudiantes. El proceso de elaboracion integré las Apps
«Juegos de Matemaéticas espafol, Photomath y Problemas matematicos & Juegos» con el
modelo de aprendizaje basado en problemas para alcanzar el desarrollo de la competencia
matematica. Los resultados del post test sefialan una mejoria respecto al pretest, pasando a
logro esperado el 23,1%; en proceso el 30,8% y solo el 46,2% se encuentra en inicio,
considerando que casi el 50% de los estudiantes perfeccionaron sus habilidades para

solucionar problemas matematicos de su vida cotidiana.

Tabla 14
Distribucién de frecuencias de la competencia pensar y razonar matematicamente segun
resultados del pre y post test

Pensar y razonar matematicamente

Escala de calificacion Pretest Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
C: eninicio 22 84,6% 8 30,8%
B: en proceso 2 7,7% 3 11,5%
A: logro esperado 2 7,7% 14 53,8%
AD: logro destacado 0 0,0% 1 3,8%
Total 26 100,0% 26 100,0%

Nota. Resultados obtenidos tras usar aplicaciones moviles en las sesiones de aprendizaje.
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Figura 5
Porcentajes de las calificaciones de la competencia pensar y razonar matematicamente de
acuerdo con el pre y post test
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Interpretacion

Antes de aplicar el experimento del estudio. Los resultados muestran a la mayoria
de las estudiantes en el nivel en inicio representado por el 84,6%. El restante se encuentra
en el nivel en proceso con el 7,7% y logro esperado con el 7,7%. Estos porcentajes
precisan el poco desarrollo de la competencia pensar y razonar matematicamente,
presentaron dificultades para explicar ideas con el fin de dar solucién al problema
matematico, en ese entender tampoco lograr expresar los argumentos para justificar

acciones realizadas para dar con la solucién de los problemas planteados.

Posterior al uso de las aplicaciones moviles, de manera controlada en las sesiones
de aprendizaje, donde las Apps «Juegos de Matematicas espafiol y Problemas matemaéticos
& Juegos» fueron priorizados con el fin de mejorar el pensamiento y razonamiento
matematico de las estudiantes. Las escalas de calificacion muestran un incremento
considerable respecto al pretest, pasando al logro esperado con el 53,8% y logro destacado
del 3,8%. Es decir, ellas presentan un desempefio mas adecuado al momento de explicar
las ideas para solucionar el problema, ademas de expresar y fundamentar los argumentos
de las acciones a realizar durante el proceso de resolucion de los casos practicos

matematicos desde su contexto cotidiano.
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Tabla 15
Distribucién de frecuencias de la competencia modelizacion y solucién de problemas segun
resultados del pre y post test.

Modelizacion y solucion de problemas

Escala de calificacion Pretest Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
C: eninicio 24 92,3% 9 34,6%
B: en proceso 2 7,7% 11 42,3%
A: logro esperado 0 0,0% 5 19,2%
AD: logro destacado 0 0,0% 1 3,8%
Total 26 100,0% 26 100,0%

Nota. Resultados obtenidos tras usar aplicaciones maviles en las sesiones de aprendizaje.

Figura 6
Porcentajes de las calificaciones de la competencia modelizacion y solucién de problemas
de acuerdo con el pre y post test.
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Interpretacion

Las calificaciones del pretest fueron estimadas sin la intervencion o experimento
aplicado en las estudiantes. Las calificaciones del pretest muestran en la mayoria de los
casos el nivel inicio con el 92,3% y en proceso el 7,7% y con un 0,0% en el nivel logro
esperado y destacado. Esto indica que las alumnas adn tienen dificultades para identificar
los aspectos del problema relacionados con la matematica, relaciona las variables del
problema para solucionarlo, presenta dudas para proponer y usar modelos matematicos,
debido a un manejo inadecuado de los conceptos y procedimientos para resolver el
problema, cuando tiene los resultados no los analiza de forma conveniente y, por tanto, no

aporta con mas soluciones o presenta los resultados de la manera solicitada.



68

Luego de la intervencion realizada en las estudiantes mediante el uso de
aplicaciones moviles, priorizando el uso de las Apps Photomath y Problemas matematicos
& Juegos, para el proceso de modelizacion y solucion de los problemas, con la intencion
de comprobar el procedimiento de la solucion y los calculos realizados son apropiados.
Realizado la aplicacion de la prueba objetiva, los resultados muestran una mejoria
considerable alcanzando un logro esperado del 19,2% y logro destacado del 3,8%, a
diferencia del pretest donde ninguna de ellas logro estos niveles de calificacion. Esto
sefiala, el progreso en cuanto a identificar los aspectos del problema relacionados con la
matematica, muestra mayor capacidad para identificar y relacionar las variables del
problema con la finalidad de dar con la solucidn, muestra ser mas pertinente al momento
de utilizar los conceptos y procedimientos para resolver el problema planteado en el caso
préctico, contribuye con aportar soluciones ajustadas a presentar resultados objetivos de

acuerdo con lo solicitado por el ejercicio o problema.

Tabla 16
Estadisticos descriptivos de la competencia comunicar y representar ideas matematicas
usando lenguaje simbolico, formal y técnico segun resultados del pre y post test.

Comunicar y representar ideas matematicas usando
lenguaje simbolico, formal y técnico

Escala de calificacion

Pretest Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
C:eninicio 24 92,3% 17 65,4%
B: en proceso 2 7,7% 3 11,5%
A: logro esperado 0 0,0% 6 23,1%
AD: logro destacado 0 0,0% 0 0,0%

Total 26 100,0% 26 100,0%
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Figura 7
Porcentajes de las calificaciones de la competencia comunicar y representar ideas
matematicas usando lenguaje simbolico, formal y técnico de acuerdo con el pre y post test
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Interpretacion

La prueba objetiva aplicada a las estudiantes present6 los siguientes resultados, en
su mayoria estan en el nivel inicio con el 92,3% y solo el 7,7% en proceso. Es importante
recordar que los resultados del pretest no contaron con ninguna intervencion. Dicho esto,
es posible sefialar la poca capacidad para expresar las ideas y procedimientos utilizados en
la solucion del problema, tampoco hay un adecuado uso del lenguaje formal y simbdlico al
momento de justificar la resolucién del problema, ademas dar una respuesta poco

apropiada a la interrogante especifica del problema.

Ante la situacion antes expuesta, el estudio realiz6 una intervencién utilizando las
aplicaciones maviles en las sesiones de aprendizaje con la participacion de todas las
estudiantes. El proceso de elaboracion integré las Apps «Juegos de Matematicas espafiol,
Photomath y Problemas matematicos & Juegos» con el modelo de aprendizaje basado en
problemas para lograr una mejor capacidad para comunicar y representar las ideas
matematicas usando el lenguaje simbolico, formal y técnico. Los resultados del post test
muestran un nivel de logro esperado del 23,1%; a diferencia de los resultados del pretest,
donde la mayoria se encuentra en inicio, pero posterior al experimento alcanzan solo el
65,4%.
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4.2. Analisis inferencial

Habiendo realizado el anélisis de la distribucion normal de los datos de las
variables aplicaciones mdviles y competencia matematica, ambas presentan normalidad,
esto de acuerdo con la tabla 11. En consecuencia, el analisis estadistico inferencial
correspondio al estadigrafo paramétrico «t student para muestras pareadas/relacionadas»,
con un p-valor = 0,05/5%, debido al poco uso de aplicaciones por parte de las estudiantes,
esto afecta en la probabilidad de realizar un adecuado uso de las Apps utilizadas en las

sesiones de aprendizaje.
4.2.1. Prueba de hipdtesis general

El andlisis paramétrico con el estadigrafo “t student para muestras relacionadas”,
primero fue realizado el andlisis estadistico numérico de la media de tendencia central
“promedio o media” y luego las medidas de dispersion como la “desviacion estandar”

(DE). Entonces, el analisis presentado a continuacion.

Tabla 17

Puntaciones del pre y post test de la variable competencia matemética

Medidas Con)peter.lcias Cotn.peteincias

matematicas: pretest matematicas: post test

Muestra 26 26

Media 5,58 10,65
Desviacion estandar 3,301 3,429
Minimo 1 4

Maximo 13 17

Nota. La media fue obtenida de las calificaciones vigesimales de 26 estudiantes.
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Figura 8
Diagrama de cajas bigotes de la variable competencia matematica segun los resultados del
pret y post test.
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Nota. Muestra de 26 estudiantes comparado segun resultados del pre y post test.

Interpretacion

La calificacion vigesimal del pretest presentd un promedio X =5,58 y una
desviacién estandar DE = 3,301, lo cual muestra dispersion en cuanto a los puntajes

obtenidos por las estudiantes, donde la mayoria alcanza puntajes inferiores a 10 puntos.

Mientras, los resultados del post test presentan una media X =10,65 y una desviacién
estandar DE = 3,429; pero en este caso es posible notar la mejoria en cuanto al logro de la
competencia matematica, porque la mayoria ya muestra un mejor puntaje igual o superior
a 11 puntos, pero este aun muestra en algunos de ellos calificaciones inferiores al
promedio. La dispersion de los datos presente en el post test, muestran un mayor logro de
las competencias pensar y razonar matematicamente, modelizar y solucionar problemas,
comunicar y representar ideas matematicas usando lenguaje simbolico, forma y técnico, en

el proceso de solucion de casos practicos haciendo uso de los procedimientos matematicos.
Planteamiento de la hipotesis racional:

H, : Las calificaciones de la competencia matematica no muestran diferencias

luego del uso de las aplicaciones moviles.
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H, : Las calificaciones de la competencia matematica muestran diferencias luego
del uso de las aplicaciones moviles.

Nivel alfa o nivel de significacion establecido: a razén de la variabilidad en cuanto
al uso apropiado de las aplicaciones maviles en la resolucion de problemas matematicos de

su vida cotidiana de las estudiantes, se consider6 un nivel de confianza del 95% y nivel de

significacion del 5%.
Estadigrafo de contraste:

Como los datos presentan una distribucion normal, y para observar la diferencias
entre el pre y post test, se empled el estadigrafo t student para muestras pareadas, los

resultados del programa estadistico Minitab fueron:

Prueba t student para muestras emparejadas

Hipdtesis nula Ho: diferencia_u=0
Hipdtesis alterna Hi: diferencia_p# 0
Valor «t student»  p-valor

8,98 0,000

Lectura del p-valor: La media poblacional muestra un valor positivo (t student =
8,98) y un p-valor menor al nivel de significancia del 5%. Con una probabilidad del 0,0%,
se acepta la hipétesis alterna: donde las calificaciones de la competencia matematica

muestran diferencias positivas luego del uso de las aplicaciones moviles.

Toma de decisiones: Mientras el uso de las aplicaciones méviles sea de forma
controlada e integradas de manera adecuada en el proceso de ensefianza de la matematica,
provocaré el logro de la competencia matematica, mejorando el hecho de pensar y razonar
matematicamente, modelizacién y solucién de problemas y comunicar y representar ideas

matematicas usando lenguaje simbdlico, formal y técnico.
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4.2.2. Prueba de hipotesis especifica

Tabla 18
Puntaciones del pre y post test de la competencia pensar y razonar matematicamente

Pensar y razonar
Pensar y razonar

Medidas o ) matematicamente: post
matematicamente: pretest test

Muestra 26 26

Media 8,12 12,35

Desviacion estandar 3,327 4,766

Minimo 1 3

Maximo 14 18

Nota. La media fue obtenida de las calificaciones vigesimales de 26 estudiantes.

Figura 9
Diagrama de cajas bigotes de la competencia pensar y razonar mateméaticamente segln
los resultados del pre y post test

20

Pensary razonar matematicamente: pretest Fensary razonar matematicaments: post test

Nota. Muestra de 26 estudiantes comparado segln resultados del pre y post test.

Interpretacion

La calificacion vigesimal del pretest presenté un promedio X = 8,12 y una
desviacién estandar DE = 3,327, lo cual muestra dispersién en cuanto a los puntajes

obtenidos por las estudiantes, donde la mayoria alcanza puntajes inferiores a 10 puntos.

Mientras, los resultados del post test presentan una media X =12,35 y una desviacién
estandar DE = 4,766; pero en este caso es posible notar la mejoria en cuanto al logro de la

competencia pensar y razonar matematicamente, pero debido a una DE con casi 5 puntos,
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es un indicio de una recuperacion en gran parte de ellas, asimismo, todavia hay casos con
bajos puntajes o0 aun se encuentran en inicio para lograr las habilidades para solucionar el

problema y expresar argumentos para justificar acciones.
Planteamiento de la hipotesis racional:

H, : Las calificaciones de la competencia pensar y razonar matematicamente no

muestran diferencias luego del uso de las aplicaciones moviles.

H, : Las calificaciones de la competencia pensar y razonar matematicamente
muestran diferencias luego del uso de las aplicaciones moviles.

Nivel alfa o nivel de significacion establecido: a razon de la variabilidad en cuanto
al uso apropiado de las aplicaciones maviles en la resolucidn de problemas matematicos de

su vida cotidiana de las estudiantes, se considerd un nivel de confianza del 95% y nivel de
significacion del 5%.

Estadigrafo de contraste:

Como los datos presentan una distribucion normal, y para observar la diferencias
entre el pre y post test, se empleo el estadigrafo t student para muestras pareadas, los

resultados del programa estadistico Minitab fueron:

Prueba t student para muestras emparejadas

Hipotesis nula Ho: diferencia_pu =0
Hipotesis alterna Hi: diferencia_p# 0
Valor «t student»  p-valor

4,49 0,001

Lectura del p-valor: La media poblacional muestra un valor positivo (t student =
4,49) y un p-valor menor al nivel de significancia del 5%. Con una probabilidad del 0,0%,
se acepta la hipdtesis alterna: donde las calificaciones de la competencia pensar y razonar

matematicamente muestran diferencias positivas luego del uso de las aplicaciones mdviles.

Toma de decisiones: Mientras el uso de las aplicaciones moviles sea de forma
controlada e integradas de manera adecuada en el proceso de ensefianza de la matematica,
impulsara el desarrollo de las capacidades para explicar las ideas para solucionar el

problema y expresar los argumentos necesarios para justificar dichas acciones, mejorando
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el hecho comprender, analizar e indagar el procedimiento matematico que mejor este

ajustado a la solucion del problema.

Tabla 19
Puntaciones del pre y post test de la competencia modelizacion y solucion de problemas

Modelizacion y solucion ~ Modelizacion y solucion

Medidas de problemas: pretest de problemas: post test
Muestra 26 26

Media 5,08 11,31
Desviacion estandar 3,741 3,247

Minimo 1 5

Méaximo 13 18

Nota. La media fue obtenida de las calificaciones vigesimales de 26 estudiantes.

Figura 10
Diagrama de cajas bigotes de la competencia modelizacién y solucion de problemas segin
los resultados del pre y post test
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Modelizacién y solucion de problemas: pretest Modelizacién y solucion de problemas: post test

Nota. Muestra de 26 estudiantes comparado segln resultados del pre y post test.

Interpretacion

La calificacion vigesimal del pretest presenté un promedio X = 5,08 y una
desviacién estandar DE = 3,741, lo cual muestra dispersién en cuanto a los puntajes

obtenidos por las estudiantes, donde la mayoria alcanza puntajes inferiores a 8 puntos.

Mientras, los resultados del post test presentan una media X =11,31 y una desviacién

estandar DE = 3,247; pero en este caso es posible notar la mejoria en cuanto al logro de la
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competencia modelizacidn y solucién de problemas, porque la mayoria muestra un mayor
puntaje, donde el puntaje maximo alcanzo6 18 y pocos presentan puntajes inferiores a los 9
puntos. La dispersion de los datos revela una mayor capacidad para identificar los aspectos
del problema relacionados con las matematicas, reconoce y asocia las variables del
problema con el fin de dar con la solucion, utilizando modelos, conceptos y
procedimientos matematicos para dar con la respuesta del problema, analiza los resultados,

aporta soluciones y presenta los resultados de manera apropiada.
Planteamiento de la hipotesis racional:

H, : Las calificaciones de la competencia modelizacion y solucion de problemas

no muestran diferencias luego del uso de las aplicaciones mdviles.

H, : Las calificaciones de la competencia modelizacion y solucion de problemas
muestran diferencias luego del uso de las aplicaciones moviles.

Nivel alfa o nivel de significacion establecido: a razon de la variabilidad en cuanto
al uso apropiado de las aplicaciones maviles en la resolucidn de problemas matematicos de

su vida cotidiana de las estudiantes, se considerd un nivel de confianza del 95% y nivel de
significacion del 5%.

Estadigrafo de contraste:

Como los datos presentan una distribucion normal, y para observar la diferencias
entre el pre y post test, se empleo el estadigrafo t student para muestras pareadas, los

resultados del programa estadistico Minitab fueron:

Prueba t student para muestras emparejadas

Hipotesis nula Ho: diferencia_p =0
Hipotesis alterna Hi: diferencia_p# 0
Valor «t student»  p-valor

8,984 0,001

Lectura del p-valor: La media poblacional muestra un valor positivo (t student =
8,984) y un p-valor menor al nivel de significancia del 5%. Con una probabilidad del
0,0%, se acepta la hipotesis alterna: donde las calificaciones de la competencia
modelizacion y solucion de problemas muestran diferencias luego del uso de las

aplicaciones moviles.
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Toma de decisiones: Mientras el uso de las aplicaciones moviles sea de forma
controlada e integradas de manera adecuada en el proceso de ensefianza de la matematica,
favorecera el logro de la competencia modelizacién y solucion de problemas, manifiestan
una mejor capacidad para identificar los aspectos del problema que tienen relacién con las
matematicas, propone un modelo, utiliza conceptos y procedimientos para resolver el
problema, revisa y analiza los resultados, aporta soluciones y presenta de manera adecuada

los resultados.

Tabla 20
Puntaciones del pre y post test de la competencia comunicar y representar ideas
matematicas usando lenguaje simbolico, formal y técnico

Comunicar y representar  Comunicar y representar

) ideas matematicas usando ideas matematicas usando
Medidas

lenguaje simbolico, lenguaje simbdlico,
formal y técnico: pretest formal y técnico: post test
Muestra 26 26
Media 3,77 8,77
Desviacion estandar 3,626 4,546
Minimo 1 2
Maximo 13 16

Nota. La media fue obtenida de las calificaciones vigesimales de 26 estudiantes.

Figura 11
Diagrama de cajas bigotes de la competencia comunicar y representar ideas matematicas
usando lenguaje simbolico, formal y técnico segun los resultados del pre y post test
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Modelizacién y solucion de problemas: pretest Modelizacién y solucion de problemas: post test

Nota. Muestra de 26 estudiantes comparado segun resultados del pre y post test.
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Interpretacion

La calificacion vigesimal del pretest presenté un promedio X =377 y una
desviacion estandar DE = 3,626, lo cual muestra dispersion en cuanto a los puntajes

obtenidos por las estudiantes, donde la mayoria alcanza puntajes inferiores a 8 puntos.

Mientras, los resultados del post test presentan una media X =8,77 y una desviacién
estandar DE = 4,546; pero en este caso es posible notar la mejoria en cuanto al logro de la
competencia comunicar y representar ideas matematicas usando lenguaje simbolico,
formal y técnico. Ellas fortalecieron las capacidades para expresar ideas y procedimientos
para solucionar problemas matematicos, asimismo mejoraron en el uso del lenguaje formal

y simbdlico.
Planteamiento de la hip6tesis racional:

H, : Las calificaciones de la competencia comunicar y representar ideas

matematicas usando lenguaje simbdlico, formal y técnico no muestran diferencias luego

del uso de las aplicaciones moviles.

H, : Las calificaciones de la competencia comunicar y representar ideas

matematicas usando lenguaje simbdlico, formal y técnico muestran diferencias luego del

uso de las aplicaciones mdviles.

Nivel alfa o nivel de significacion establecido: a razon de la variabilidad en cuanto
al uso apropiado de las aplicaciones mdviles en la resolucién de problemas matematicos de
su vida cotidiana de las estudiantes, se considerd un nivel de confianza del 95% y nivel de
significacion del 5%.

Estadigrafo de contraste:

Como los datos presentan una distribucion normal, y para observar la diferencias
entre el pre y post test, se empled el estadigrafo t student para muestras pareadas, los

resultados del programa estadistico Minitab fueron:

Prueba t student para muestras emparejadas

Hipotesis nula Ho: diferencia_p =0
Hipotesis alterna Hu: diferencia_p #0

Valor «t student»  p-valor
7,039 0,001
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Lectura del p-valor: La media poblacional muestra un valor positivo (t student =
7,039) y un p-valor menor al nivel de significancia del 5%. Con una probabilidad del
0,0%, se acepta la hipotesis alterna: donde las calificaciones de la competencia comunicar
y representar ideas matematicas usando lenguaje simbolico, formal y técnico muestran

diferencias luego del uso de las aplicaciones moviles.

Toma de decisiones: Mientras el uso de las aplicaciones mdviles sea de forma
controlada e integradas de manera adecuada en el proceso de ensefianza de la matematica,
provocara el logro de la competencia comunicar y representar ideas matematicas usando
lenguaje simbolico, formal y técnico. Las estudiantes, luego, de haber utilizado las Apps
demuestran una mejor capacidad para expresar ideas y procedimientos matematicos,
asimismo, hacen uso del lenguaje formal y simbdlico con el fin de dar con la solucién del

problema propuesto.
4.3. Discusion de resultados

De los resultados del trabajo de campo, donde fue realizado la intervencién en
estudiantes de educacion secundaria, quienes viene cursando el primer grado. Han
experimentado el uso de aplicaciones moviles durante el proceso de ensefianza
matematica. En ese contexto, lograron mejorar el desarrollo sus capacidades para
solucionar problemas matematicos, haciendo uso de argumentos validos, identificando
aspectos relevantes del problema, ademas propone un modelo matematico, utilizando
conceptos y procedimientos, luego analiza de mejor manera los resultados y presenta los
resultados de manera conveniente. Al final expresa la ideas y procedimiento mediante un
lenguaje formal y simbolico. De esta forma quedd demostrado la efectividad de la

intervencion y en consecuencia quedé demostrado la hipétesis de la investigacion.

Al respecto de los sefialado, los estudios realizados proporcionaron las siguientes
conclusiones o aportes a la investigacion. En ese entender, tenemos a Amasha et al.
(2021), quienes elaboraron una aplicacién movil basada en java con el fin de favorecer el
aprendizaje de las matematicas. Los resultados mostraron un mejor desempefio de los
educandos a diferencia de los enfoques tradicionales, ademas de potenciar las capacidades
cognitivas y optimizar sus habilidades matematicas. En los resultados hallados en las
estudiantes, respecto a las competencias matematicas, estas también muestran un
desarrollo de las capacidades pensar y razonar matematicamente, modelizar y dar con la

solucion de problemas y comunicar y representar ideas matematicas. Comparando ambos
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develamientos, es posible alcanzar resultados similares, con aplicaciones existentes o
elaboradas, solo que las programadas responder mejor, porque estas estan ajustadas a las

necesidades de los estudiantes.

Por otra parte, Albert et al. (2021), ejecutaron un estudio relacionado con la
influencia de los recursos tecnoldgicos en el desarrollo de la competencia matematica. La
investigacion aplicé un método cuasiexperimental, mediante el uso de dispositivos
tecnoldgicos y la elaboracion de materiales especificos, donde la elaboracion de los videos
mostré mejores resultados. En comparacion con los hallazgos de las estudiantes, estas
muestran variabilidad o dispersion respecto al uso de aplicaciones moviles ya existentes,
respecto a aquellas que son disefias de acuerdo con las necesidades o propdsitos del
estudio, es mas efectiva las elaboradas porque estas responden a condiciones especificas de

los estudiantes.

Retzepi et al. (2023), realizaron un estudio referente al uso de una aplicacion movil,
con la finalidad de mejorar la competencia matematica de los alumnos con dificultades de
aprendizaje. Los resultados muestran que los docentes estan familiarizados con la tecnologias
de la informacién y comunicacion (TIC), quienes reconocen la importancia de la educacion de
estudiantes con necesidades especiales, también muestran predisposicion para utilizar
aplicaciones mdviles educativas en el proceso de aprendizaje. La aplicaciones méviles
promueven o despiertan curiosidad y entusiasmo de los educandos durante la ensefianza de la
matematica. A diferencia del estudio realizado, las mayoria de las estudiantes utilizaron sin
mayor dificultad las aplicaciones maviles, pero es necesario mantener un control del uso y

segun las necesidades del desarrollo de la sesion de aprendizaje o lo previsto.

Guiorgui, (2022), por su parte realizo el estudio referente al desarrollo de aplicaciones
maviles. El desarrollo de estas Apps requiere tener en cuenta el propdsito y caracteristicas de
los usuarios, porque debe responder a la finalidad de productividad, entretenimiento o juego, el
aporte debe estar orientado a disefiar aplicaciones educativas en favor de los estudiantes y
mejorar su aprendizaje. Al respecto el estudio realizado en la Institucién Educativa Particular
San Rosa de Lima del Cusco, el uso de aplicaciones mas conocidas resulta ser muy atractivo
para el aprendizaje de la matematica, pero no solamente debe ser usado para motivar, sino para
lograr las competencias de manera controlada, porque las estudiantes mostraban motivacion,
curiosidad y placer, pero en algunas de las estudiantes no les resultd de esa forma, es necesario

observar esos detalles para mejorar el uso de estas Apps.
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CONCLUSIONES

Primera

El uso de las aplicaciones moviles en un ambiente controlado favorece o fortalece
el desarrollo de la competencia matematica de las estudiantes de la Institucion Educativa
Particular San Rosa de Lima del Cusco. Utilizar las Apps «Juegos de Matematicas espafiol,
Photomath y Problemas matematicos & Juegos» mediante un proceso de integracion en las
sesiones de aprendizaje para motivar y reforzar el aprendizaje mediante casos practicos
retadores, potenciar la agilidad de la memoria, comprobar los procedimientos y respuestas
de los problemas. Antes del experimento, los resultados mostraron un promedio de 5,58 y
posterior a ello alcanzé el 10,65; mostrando una mejoria en la capacidad de pensar y
razonar matematicamente, modelizar y dar solucién al problema, comunicar y representar

ideas matematicas mediante el uso del lenguaje simbdlico, formal y técnico.
Segunda

Es posible fortalecer la competencia de pensar y razonar matematicamente
mediante el uso de aplicaciones moviles, a través de una ambiente preparado y controlado,
donde las estudiantes de la institucion educativa mostraron participacion comprometida en
el desarrollo de las sesiones de aprendizaje. Para este caso fue priorizado el uso de «Juegos
de Matematicas espafiol y Problemas matematicos & Juegos», para motivar y reforzar el
aprendizaje mediante casos practicos y retadores. Los resultados del pretest demostraron
un promedio de 8,12, posterior al experimento pasaron a tener una media de 12,35;
demostrando de esta forma una mejoria en la capacidad para explicar las ideas y dar con la
solucién del problema y expresar argumentos para justificar las acciones del proceso de

resolucion.
Tercero

El uso de aplicaciones moviles fortalece la competencia de modelizacion y
solucion de problemas durante el proceso de ensefianza de la matematica de las estudiantes
de la institucion educativa, teniendo en cuenta las Apps «Photomath y Problemas
matematicos & Juegos», las cuales fueron priorizadas en el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje. Antes del experimento el promedio alcanzado por ellas fue de 5,08 y en lo
posterior lograron subir a un promedio de 11,31. Estos resultados mostraron la efectividad

y mejoria de la capacidad para identificar los aspectos del problema, la relacion de las



82

variables del problema para dar con su solucion, proponer un modelo matematico,
mediante el uso de conceptos y procedimientos para resolver el problema, analizar los

resultados, aportar con soluciones précticas y presentar de forma apropiada los resultados.

Cuarto

La capacidad de comunicar y representar ideas matematicas usando lenguaje
simbolico, formal y técnico de las estudiantes de la institucion educativa, fue posible
mediante el uso de aplicaciones maviles, siendo priorizadas las Apps «Juegos de
Matemaéticas espafiol, Photomath y Problemas matematicos & Juegos» con el fin de
potenciar la agilidad de la memoria y comprobar el procedimiento y respuestas. Antes de
la aplicacion los resultados del pretest muestran un promedio de 3,77 y posterior al
experimento realizado este alcanzé 8,77. Estos resultados revelaron una mejor capacidad
para expresar las ideas y procedimientos matematicos, asimismo favorecieron el uso del

lenguaje formal y simbdlico de forma mas coherente.
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RECOMENDACIONES
Primera

A la coordinacion del Area de Matematica, es propicio sugerir el uso de las Apps
«Juegos de Matemaéticas espafiol, Photomath y Problemas matematicos & Juegos», de
manera controlada, porque favorecen el logro de las competencias matematicas. Esto sera
posible mediante la socializacion previa, mediante un colegiado y la elaboracién de un
plan o integracion en la planificacion curricular, previa capacitacion en el uso de
aplicaciones moviles y las tecnologias de la informacion comunicacion (TIC). Esto debera
contar con un cronograma y presupuesto con el fin de ejecutarse sin mayor contratiempo,

en beneficio de las estudiantes.
Segunda

A los docentes del Area de Matematica de la Institucion Educativa Particular Santa
Rosa de Lima del Cusco, es sugerente aplicar sesiones de aprendizaje priorizando el uso de
las aplicaciones «Juegos de Matematicas espafiol y Problemas matematicos & Juegos», las
cuales favoreceran a motivar y reforzar el aprendizaje mediante casos practicos y
retadores, asi como potenciar la agilidad de la memoria de las estudiantes. Esto deberan

realizarlo de manera controlada para evitar el uso inadecuado del celular.
Tercera

A los docentes del Area de Matemética de la Institucion Educativa Particular Santa
Rosa de Lima del Cusco, es recomendable el uso de las aplicaciones «Photomath y
Problemas matematicos & Juegos» para comprobar los procedimiento y respuestas
Ilegadas por las estudiantes. Al momento de efectuar el procedimiento de la solucion y
resolver el problema, posterior a ello debera ser comprobado para verificar si esta
debidamente aplicado o resuelto el problema. Las sesiones de aprendizaje deben integrar
su uso de forma controlada tanto en el aula como en la casa, con el fin de realizar las tareas

asignadas.
Cuarta

A los docentes del Area de Matematica de la Institucion Educativa Particular Santa
Rosa de Lima del Cusco, se les sugiere el uso de las aplicaciones moviles «Juegos de
Matematicas espafiol, Photomath y Problemas matematicos & Juegos», pero debera ser de

forma alternada, de acuerdo con la necesidad del problema a solucionar, para que



verifiquen sus respuestas y procedimientos. Comprobar el procedimiento, si fue el mas
adecuado y logico, verificando si fue correcto el uso del lenguaje simbdlico, formal y

técnico por parte de las estudiantes.

84



85

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Albert, M. J., Blazquez, M. M., Lopez, R. A., & Castro, M. (2021). Influencia de los
Recursos Tecnoldgicos en el Desarrollo de la Competencia Matematica en la
Educacién Secundaria. IT Professional, 23(2), 9-10.
https://doi.org/10.1109/MITP.2021.3062685

Ali, S. R. B,, Zaini, S. H. B., Ahmad, H. Bin, & Mukhtar, F. B. (2019). E-Numeracy:
Mobile Application of The Numeracy Understanding Model For Primary School.
International Journal of Interactive Mobile Technologies (1JIM), 13(11), 236-
244. https://doi.org/10.3991/ijim.v13i11.11378

Amaechi, C. V., Amaechi, E. C., Onumonu, U. P., & Kgosiemang, I. M. (2022).
Systematic Review and Annotated Bibliography on Teaching in Higher
Education Academies (HEAS) via Group Learning to Adapt with COVID-19.
Education Sciences, 12(10), 699. https://doi.org/10.3390/educsci12100699

Amasha, M. A., Areed, M. F., Khairy, D., Atawy, S. M., Alkhalaf, S., & Abougalala,
R. A. (2021). Desarrollo de una aplicacion mavil basada en Java para el
aprendizaje de las matematicas. Education and Information Technologies, 26(1),
945-964. https://doi.org/10.1007/S10639-020-10287-0/METRICS

Anastasi Anne, & Urbina Susana. (1998). Tests Psicoldgicos. In Test Psicologicos
(7thed., pp. 1-744).

Angelini, L. (2021). La simulacion como estrategia educativa : propuesta adaptada
para el medio fisico y virtual. 136.

Arias, J. L. (2021). Disefio y metodologia de la investigacion (Primera Edicion).
Enfoques Consulting EIRL.

Arteaga, M. (2022). Uso de herramientas tecnoldgicas y metodologias innovadoras
como recurso didactico dinamizador para la ensefianza de las matematicas y las
ciencias experimentales [Info:eu-repo/semantics/doctoral Thesis]. Universidad de
Murcia.

Barrios-Hernandez, K. del C., Olivero-Vega, E., & Figueroa-Saumet, B. (2020).
Condiciones de la gestion del talento humano que favorecen el desarrollo de
capacidades dindmicas. Informacion Tecnoldgica, 31(2), 55-62.
https://doi.org/10.4067/S0718-07642020000200055

Bautista Facho, T., Santa Maria Relaiza, H. R., & Cérdova Garcia, U. (2021). Logro
de competencias en el proceso de aprendizaje durante tiempos del COVID-109.
Propositos y Representaciones, 9(1).
https://doi.org/10.20511/pyr2021.v9n1.1175

Bayrak, G., Ozdemir, H., Aslan, U. B., & Yagc1, N. (2023). Does the Covid-19
lockdown affect pain and anxiety in high school seniors and high school



86

graduates preparing for the university exam? Psychology in the Schools, 60(9),
3228-3239. https://doi.org/10.1002/pits.22913

Benito, M. (2009). Desafios pedagdgicos de la escuela virtual. Las TIC y los nuevos
paradigmas educativos. Revista TELOS (Revista de Pensamiento, Sociedad y
Tecnologia), 78, 63-77.

Bernal, O. (2029). Educacién 2.0.: horizontes de la innovacion en la escuela. Telos:
Cuadernos de Comunicacion e Innovacion, ISSN 0213-084X, N°. 78, 2009
(Ejemplar Dedicado a: La Escuela Digital. Desafios de La Innovacion
Educativa), Pags. 53-62, 78, 53-62.

Centurion, A. (2021). Competencias digitales docentes en época de emergencia
sanitaria: necesidades y oportunidades para estudiantes de educacion secundaria
en Lambayeque. Revista Peruana de Investigacion Educativa, 13(14), 107-131.
https://doi.org/10.34236/rpie.v13i14.296

De Luca, D. (2016). Apps HTML5 para moviles - desarrollo de aplicaciones para
smartphones y tablets basado en tecnologias Web (2nd ed., Vol. 2). Alfaomega
Grupo Editor.

Durén, M., & Vigueras, J. A. (2023). Aula invertida inteligente como estrategia
didactica emergente para la ensefianza aprendizaje de matematica. Revista
Cubana de Educacién Superior, 42.

Fong, H., & Soni, A. (2022). A systematic review on test anxiety in children and
young people with learning difficulties. Support for Learning, 37(1), 21-43.
https://doi.org/10.1111/1467-9604.12393

Forero, R., Triana, A., Jiménez, L., & Gutiérrez, T. (2022). Tecnologias del
Aprendizaje y del Conocimiento (TAC) en el aula de lenguas clésicas:
implementacién y resultados en la Universidad de La Sabana. Forma y Funcion,
35(2). https://doi.org/10.15446/fyf.v35n2.92486

Garcia, A. (1999). La exposicién, un medio de comunicacion. In Ramirez & Sergio
(Eds.), La exposicion, un medio de comunicacion (AKAL,S.A., Vol. 1).

Garcia, M., & Morillas, L. (2011). La planificacion de evaluacién de competencias en
Educacion Superior . Red de Revistas Cientificas de América Latina, EI Caribe,
Espaiia y Portuga, 14(1), 113-124.

George, D., & Mallery, P. (2003). SPSS for Windows step by step : a simple guide and
reference, 11.0 update (4. ed.). Allyn and Bacon.

Gofii, J. M. (2011). Matematicas Investigacion, innovaccion y buenas practicas ( de |.
S. L. GRAO, Ed.; 12th ed., Vol. 3).

Gonzales, N. (2021). Estado nutricional y su influencia en el rendimiento académico.
Editorial Inclusion.



87

https://www.google.com.pe/books/edition/Estado_nutricional_y su_influencia_e
n_el/D7g-EAAAQBAJ?hl=es&gbpv=1&kptab=getbook

Granda, L., Espinoza, E., & Mayon, S. (2019). Las TICs como herramientas didacticas
del proceso de ensefianza-aprendizaje. Cienfuegos , 15.

Guiorgui, J. (2022). El desarrollo de las aplicaciones méviles. Universidad Nacional
de Educacion Enrique Guzmén y Valle.

Guiorgui, Jeff., & Achulli, Livia. (2023). El desarrollo de las aplicaciones moviles.
Universidad Nacional de Educacién Enriqgue Guzman y Valle.

Hamlin, D., Olajumoke, A., & Adams, C. (2023). Do virtual schools deliver in rural
areas? A longitudinal analysis of academic outcomes. Computers & Education,
199. https://doi.org/10.1016/j.compedu.2023.104789

Hernéndez, R., & Mendoza, C. P. (2018). Metodologia de la investigacion: Las rutas
cuantitativa, cualitativa y mixta (Primera ed). McCGRAW-HILL Interamericana
Editores, S.A. de C. V.

Hinze, A., Vanderschantz, N., Timpany, C., Cunningham, S. J., Saravani, S.-J., &
Wilkinson, C. (2023). A Study of Mobile App Use for Teaching and Research in
Higher Education. Technology, Knowledge and Learning, 28(3), 1271-1299.
https://doi.org/10.1007/s10758-022-09599-6

Holguin, J., Apaza, J., Ruiz, J. M., & Picoy, J. A. (2021). Competencias digitales en
directivos y profesores en el contexto de educacion remota del afio 2020. Revista
Venezolana de Gerencia, 26(94), 623-643.
https://doi.org/10.52080/rvgluzv26n94.10

Juarez, L. A. (2019). Aplicacion del software GeoGebra para desarrollar competencias
matematicas en estudiantes de secundaria en una institucién educativa en
Tumbes, 2019 [Universidad Cesar Vallejo]. In Repositorio Institucional - UCV.
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/43020

Kambourova, M. (2020). ¢ Qué falta por comprender sobre el concepto autoevaluacion
(del aprendizaje) en educacion superior? Una mirada diferente desde su historia.
Avaliacdo: Revista Da Avaliacdo Da Educacéo Superior (Campinas), 25(3),
640-658. https://doi.org/10.1590/s1414-40772020000300007

Kapur, V., & Ghosg, S. (2018). Dynamic Learning Space in Education (Springer
Nature Singapore, Ed.). University of Delhi.

Khvilon, E., & Patru, M. (2022). Las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la formacion docente: guia de planificacion (pp. 1-240).

Kingsbury, I. (2021). Online learning: How do brick and mortar schools stack up to
virtual schools? Education and Information Technologies, 26(6).
https://doi.org/10.1007/s10639-021-10450-1



88

Lafuente, C., & Marin, A. (2008). Metodologias de la investigacion en las ciencias
sociales: Fases, fuentes y seleccion de técnicas. Revista Escuela de
Administracién de Negocios, 64, 5-18.
https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=20612981002

Laura, L. (2021). Competencias matematicas y estrés en estudiantes de secundaria en
la Provincia de Huancayo [Universidad Nacional del Centro del Peru].
http://repositorio.uncp.edu.pe/handle/20.500.12894/6692

Le Deist Frangoise Delamare, & Winterton Jonathan. (2007). What Is Competence?
Http://Dx.Doi.Org/10.1080/1367886042000338227, 8(1), 27-46.
https://doi.org/10.1080/1367886042000338227

Lopez Sara, Hershberger Rebeca, & Acosta Eduardo. (2020). Evaluacién por
competencias: ¢como se hace? Revista de La Facultad de Medicina, 63.

Marin, R., Guzman, 1., Marquez, A., & Pefia, M. (2013). La Evaluacion de
Competencias Docentes en el Modelo DECA: Anclajes Tedricos. Formacién
Universitaria, 6(6), 9-10. https://doi.org/10.4067/S0718-50062013000600005

Martinez Fernando. (2022, March 8). Escuelas charter superan las complicadas
‘tareas’ impuestas por la pandemia. El Diario NY martes 8 marzo 2022, 14-15.

Martinez, L. (2019). Discalculia y Competencias Matematicas en los Nifios del
Segundo Grado de Educacion Primaria de la Institucién Educativa Alameda del
Norte, Puente Piedra. Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y
Valle.

Mayorga, M. (2020). Conocimiento, aplicacion e integracion de las TIC — TACy TEP
por los docentes universitarios de la ciudad de Ambato. Revista Tecnoldgica-
Educativa Docentes 2.0, 9(1), 5-11. https://doi.org/10.37843/rted.v9i1.101

Minedu. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica .

Minedu. (2020, April 25). “Orientaciones pedagdgicas para el servicio educativo de
educacion basica durante el afio 2020 en el marco de la emergencia sanitaria
por el coronavirus covid-19. ” “El Peruano.”

Ministerio de Educacién del Peru. (2020, November 11). ¢ Cudl es la escala de
calificacién en la evaluacion de aprendizajes?

Monzo Rosa. (2006). Concepto de competencia en la evaluacion educativa. In Cia
Editorial Impresora y Distribuidora (Ed.), investigacion para la docencia 6 (\Vol.
1).

Moreno, P. S., Fernandez, A. H., & Marifioso, P. E. (2022). Escala de creencias
docentes sobre las dificultades de aprendizaje de las matematicas en Educacion
Primaria. Bolema: Boletim de Educacdo Matemética, 36(72), 534-554.
https://doi.org/10.1590/1980-4415v36n72a24



89

Orosco, J. R., Pomasunco, R., Gomez, W., Salgado, E., & Colachagua, D. A. (2021).
Competencias digitales de docentes de educacion secundaria en una provincia del
centro del Peru. Revista Electronica Educare, 25(3), 1-25.
https://doi.org/10.15359/ree.25-3.34

Pavié, A. (2011). Formacion docente: hacia una definicion del concepto de
competencia profesional docente. Revista Electronica Interuniversitaria de
Formacion Del Profesorado, ISSN-e 1575-0965, Vol. 14, N°. 1, 2011 (Ejemplar
Dedicado a: Nuevos Desafios En La Formacion Del Profesorado), Pags. 67-80,
67-80.

Prieto, C., & Gonzéalez, M. (2022). Desarrollo de Competencias Emocionales en
estudiantes de séptimo y octavo de educacion basica. Estudios Pedagogicos
(Valdivia), 48(1), 323-341. https://doi.org/10.4067/S0718-07052022000100323

Ramirez Jose. (2020). El enfoque por competencias y su relevancia en la actualidad:
Consideraciones desde la orientacion ocupacional en contextos educativos.
Revista Electronica Educare, 24(2), 1-15. https://doi.org/10.15359/ree.24-2.23

Ramos Palacios, L. A., Guifarro, M. I., & Casas Garcia, L. M. (2021). Dificultades en
el aprendizaje del algebra, un estudio con pruebas estandarizadas. Bolema:
Boletim de Educacdo Matematica, 35(70), 1016-1033.
https://doi.org/10.1590/1980-4415v35n70a21

Retzepi, N., Espinosa, P., & Gutiérrez, I. (2023). A mobile application to improve
mathematical competence for students with learning difficulties. European
Journal of Education Studies, 10(6), 1-25.
https://doi.org/10.46827/ejes.v10i6.4822

Rodriguez, B., & Busca, F. (2022). Desempefio de competencia matematica en
contextos de la Educacion Fisica en primaria. Revista Internacional de Medicina
y Ciencias de La Actividad Fisica y Del Deporte, 22(88), 807-825.
https://doi.org/10.15366/rimcafd2022.88.006

Sanchez Melchor, & Delgado Laura. (2017). Examenes de alto impacto: implicaciones
educativas. Investigacion En Educacion Médica, 6(21), 52-62.
https://doi.org/10.1016/j.riem.2016.12.001

Sanhueza, T., Huencho, A., Alarcon, P., Cariaga, E., Barahona, J., Carrasco, V., &
Sanhueza, S. (2023). Competencias desplegadas por futuros profesores de
matematica de educacion secundaria en el disefio de una Tarea Matematica.
Revista de Estudios y Experiencias En Educacion, 22(48), 84-104.
https://doi.org/10.21703/0718-5162.v22.n48.2023.005

Santiago, R., Trabaldo, S., Kamijo, M., & Fernandez, A. (2015). Mobile learning.
Nuevas realidades en el aula (Primera edicion). Editorial Océano de México,
S.A.deC.V.



90

Santiago, Raul., Trabaldo, Susana., & Kamijo, Mercedes. (2015). Mobile
learning:nuevas realidades en el aula. Digital-Text.

Siemens, G. (2004). Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital.
http://skat.ihmc.us/rid=1J134XMRS-1ZNMY T4-
13CN/George%20Siemens%20-%20Conectivismo-
una%?20teor%C3%ADa%20de%20aprendizaje%20para%20la%20era%?20digital.
pdf

Soto, E. (2022). Uso del Khan Academy en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio del &rea de matematica en estudiantes del
quinto grado de secundaria de la Institucion Educativa de Aplicacion Fortunato
L. Herrera Cusco-2022 [Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco].
https://renati.sunedu.gob.pe/handle/sunedu/3346854

Tashbolatovna, M., Duisenbaevna, U., Kaldyhanovna, K., Koyshibaevna, A.,
Ulmeken, Z., & Gulzat, S. (2022). Desarrollo de las actividades evaluativas de
los docentes en las condiciones de la educacion actualizada. Cypriot Journal of
Educational Sciences, 17(4), 1304-1319.
https://doi.org/10.18844/cjes.v17i4.7156

Tecsi, K., & Avega, F. (2019). Aplicativo movil “Kely” y resolucion de problemas
con operaciones basicas de adicion y sustraccién en los estudiantes del segundo
grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 50028 “Ucchullo
Grande” del Cusco, 2018. Universidad Nacional de San Antonio Abad del
Cusco.

Tomas, J., & Lloret, J. (2022). El gran libro de androi (9th ed., Vol. 9).

Tyler, G., Qiang, H., Mengguo, J., & Bradley, B. (2019). On the Effects of Active
Learning Environments in Computing Education. Proceedings of the 50th ACM
Technical Symposium on Computer Science Education, 267-272.
https://doi.org/10.1145/3287324.3287345

UNESCO. (2019). Marco de competencias de los docentes en materia de TIC
UNESCO (U. Paris, Ed.; 3rd ed.).

Valarezo, J., & Santos, O. (2019). Las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento
en la formacion docente. Cienfuegos, 15(68).

Wong, S. S. H., & Lim, S. W. H. (2022). Deliberate errors promote meaningful
learning. Journal of Educational Psychology, 114(8), 1817-1831.
https://doi.org/10.1037/edu0000720

Zhang, Y., & Lin, C.-H. (2020). Student interaction and the role of the teacher in a
state virtual high school: what predicts online learning satisfaction? Technology,
Pedagogy and Education, 29(1), 57-71.
https://doi.org/10.1080/1475939X.2019.1694061



ANEXOS

91



Anexo 1. Matriz de consistencia de la investigacion

92

Tema: Aplicaciones moviles para fortalecer la competencia matematica de las estudiantes de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de

Lima del Cusco.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

POBLACION

Problema general:

¢Cbémo el uso de aplicaciones

moviles fortalece la
competencia matematica de
las estudiantes de la
Institucién Educativa

Particular Santa Rosa de Lima

del Cusco?

Problemas especificos:

a)

b)

¢Como el uso de
aplicaciones méviles
fortalece la competencia
de pensar y razonar
matematicamente de las
estudiantes de la
Institucién Educativa
Particular Santa Rosa de
Lima del Cusco?
¢Como el uso de
aplicaciones méviles
fortalece la competencia
de modelizacion y
solucién de problemas de
las estudiantes de la
Institucién Educativa
Particular Santa Rosa de
Lima del Cusco?

Objetivo general:

Demostrar como el uso de
aplicaciones moviles puede
fortalecer la competencia
matematica de las estudiantes
de la Institucion Educativa
Particular Santa Rosa de Lima
del Cusco.

Obijetivos especificos:

a) ldentificar si el uso de
aplicaciones méviles
fortalece la competencia
de pensar y razonar
matematicamente de las
estudiantes de la
Institucion Educativa
Particular Santa Rosa de
Lima del Cusco.

b) Identificar si el uso de
aplicaciones moviles
fortalece la competencia
de modelizacion y
solucién de problemas de
las estudiantes de la
Institucion Educativa
Particular Santa Rosa de
Lima del Cusco.

Hipotesis general:

El uso de aplicaciones
mdviles fortalece la
competencia matematica de
los estudiantes de la de la
Institucion Educativa
Particular Santa Rosa de
Lima del Cusco.

Hipétesis especificas:

a) Eluso de aplicaciones
mdaviles fortalece la
competencia de pensar
y razonar
matematicamente de las
estudiantes de la
Institucién Educativa
Particular Santa Rosa
de Lima del Cusco.

b) El uso de aplicaciones
mdviles fortalece la
competencia de
modelizacion y
solucién de problemas
de las estudiantes de la
Institucién Educativa
Particular Santa Rosa
de Lima del Cusco.

Variable independiente:

Aplicaciones moviles

Dimensiones:

= Conectividad movil

= Vinculacion de
formulas y ensefianza
informal

= |ncremento de la
experiencia de
disfrute

= Conexién con
problemas cotidianos

Variable dependiente:

Competencia matematica

Dimensiones:

= Pensar y razonar
matematicamente

= Modelizaciény
solucion de
problemas

= Comunicary
representar ideas
matematicas usando
lenguaje simbdlico,
formal y técnico

Tipo de investigacion:
Investigacion aplicada

Enfoque de investigacién:
Cuantitativo

Nivel de investigacion:
Explicativo

Disefio de la
investigacion:
Investigacion de disefio
experimental:
preexperimental sin grupo
control

Técnicas de recoleccion:
= Técnica de la encuesta.

= Instrumento de prueba
objetiva.

Poblacion:
Estudiantes
matriculados en el afio
escolar 2023. Este
asciende a un total de
205 estudiantes de
educacion secundaria.

Muestra:

Esta conformado por
las estudiantes del
primer grado de
educacion secundaria.

Muestreo:
No probabilistico por
conveniencia.
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c)

¢Como el uso de
aplicaciones méviles
fortalece la competencia
de comunicar y
representar ideas
matematicas usando
lenguaje simbdlico, formal
y técnico de las
estudiantes de la
Institucion Educativa
Particular Santa Rosa de
Lima del Cusco?

c)

Identificar si el uso de
aplicaciones méviles
fortalece la competencia
de comunicar y
representar ideas
matematicas usando
lenguaje simbdlico,
formal y técnico de las
estudiantes de la
Institucion Educativa
Particular Santa Rosa de
Lima del Cusco.

c)

El uso de aplicaciones
mdviles fortalece la
competencia de
comunicar y representar
ideas matematicas
usando lenguaje
simbolico, formal y
técnico de las
estudiantes de la
Institucién Educativa
Particular Santa Rosa
de Lima del Cusco.
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Tema: Aplicaciones moviles para fortalecer la competencia matematica de las estudiantes de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de
Lima del Cusco

a) Matriz de operacionalizacion de la variable aplicaciones moviles

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores
Es un programa o aplicacion - Recopilacién de datos
disefiado para ejecutarse en Conectividad . . . "
un dispositivo movil, es decir, movil - Conexidn con dispositivos portatiles
puede ser un teléfono - Conexi6n simultanea
inteligente/smartphone o
Tablet. Estas pueden integrar | La principal aplicacién mévil - Oportunidad de aprendizaje en cualquier
2 juegos, calculadora o utilizado en el estudio son del Vinculacion de momento y lugar
S navegadores de web m_oyll y |tipode apllcacmr]es d,e juegos, form~u|as y - Fomento de interés por la materia
‘g entre otros. Estos se utilizan esta es la categoria mas popular | ensenanza
@ con facilidad sin necesidad de | de aplicaciones moviles, lo cual | informal - Experiencia de aprendizaje agradable,
S conocimientos tecnolégicos representa el 33% de todas las accesible y significativa
S avanzados. Se observa cada descargas y el 74% de gasto de
%— VeZ un mayor Compromiso los consumidores, lo cual hace a | Incremento de la | - Facil de jugar y aprender
< con el contenido, un 10% con el consumo experiencia de

colaboracion con los
compafieros de aula, creacion
e intercambio de informacién
fuera de los espacios de
aprendizaje formal (Hinze et
al., 2023).

frecuente.

disfrute

- Experiencia de aprendizaje atractiva

Conexién con
problemas
cotidianos

- Exploracion de cuestiones reales

- Resolucidn de problemas auténticos

Nota. Revisado y adaptado de Hinze et al. (2023) respecto al uso de aplicaciones méviles para la ensefianza y la investigacion.
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Definicién

Variable | Definicion conceptual operacional Dimensiones Indicadores
Es la capacidad de hacer Pensar y razonar | Explica ideas para solucionar el problema
uso del conocimiento . s :
matematico en un La CM estd matematicamente | - Expresa argumentos para justificar acciones
contexto de lavidareal | conformada por - Identifica los aspectos del problema que tienen relacion
del estudiante con el fin capacidades donde con las matematicas
de solucionar problemas. i
el conocimiento de - . .
En ese entender, es la matematica - Identifica y relaciona las variables del problema para
g necesario definir las debera responder a solucionarlo
g onentaupn_es pensar y razonar de s - Propone y usa un modelo matematico
£ metodoldgicas e Modelizacion y
IS forma matematica, lucion d . .
= conformadas en base a modelizar SO lf)‘i'on e - Utiliza conceptos y procedimientos para resolver el
i o roblemas
© los c_onltenldosI - situaciones y P problema
Q curriculares, el contexto ; .
S : solucionar - Analiza los resultados
= de uso de los contenidos, | proplemas, ser
%L las derlenSI_OHGS tde |{it_ capaces de - Aporta soluciones ajustadas
competencia matematica i
(&) comunicar y P
: - Presenta los resultados
(CM), el_pro_c?so de representar ideas

determina los desempefio
de la CM, la evaluacion y
la metodologia
(Rodriguez & Busca,
2022).

solucionar
problemas de su
cotidianeidad.

representar ideas
matematicas
usando lenguaje
simbdlico, formal
y técnico

- Expresa ideas y procedimientos

- Usa el lenguaje formal y simbolico

Nota. Revisado y adaptado de Rodriguez y Busca (2022) en a razdn las competencias matematicas segln las orientaciones metodologicas.
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Tema: Aplicaciones moviles para fortalecer la competencia matematica de las estudiantes de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa de

Lima del Cusco

a) Matriz de recoleccidn de datos de la variable aplicaciones moviles

agradable, accesible y
significativa

solucionar problemas matematicos, te permite
aprender mejor y de forma divertida o recreativa?

: : . : - . Escala de
Variable Dimensiones Indicadores Items o reactivos -
medicion
¢Sueles utilizar aplicaciones mdviles para solucionar | Nunca
problemas matematicos? Rara vez
o ¢Cuando introduces los datos en las aplicaciones Algunas veces
- Recopilacion de datos o e o
moviles para resolver los problemas matematicos Casi siempre
son intuitivos (sencillos comprender e ingresar Siempre
- Conectividad datos)?
movil . . . ¢Las aplicaciones moviles para solucionar
- Conexion con dispositivos - o .
" problemas matematicos estan disponibles para
portatiles "
Tablet y computadoras portéatiles?
Aplicaciones ¢Puedes utilizar las aplicaciones moviles de forma
moviles - Conexion simultanea colaborativa para solucionar los problemas
matematicos asignados como tareas grupales?
. . ¢Para utilizar aplicaciones mdviles necesitas que tu | Nunca
- Oportunidad de aprendizaje en e
. celular, Tablet o computadora esté siempre Rara vez
. . cualquier momento y lugar .
- Vinculacién conectado a internet? Algunas veces
de formulas | - Fomento de interés por la ¢ Te interesa utilizar aplicaciones mdviles para Casi siempre
y ensefianza materia realizar tus tareas del rea de matematica? Siempre
informal - Experiencia de aprendizaje ¢Cuando utilizas las aplicaciones moviles para
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8. ¢Cuéndo utilizas las aplicaciones mdviles para Nunca
Incremento | - Facil de iugar v aprender solucionar problemas matematicos, es facil de Rara vez
de la jugary ap utilizarlo y aprender a utilizar sus diversas Algunas veces
L herramientas? Casi siempre
experiencia — — —— — :
. Lo o 9. ¢Cuéando utilizas las aplicaciones moviles para Siempre
de disfrute - Experiencia de aprendizaje . : e
. practicar o solucionar problemas matematicos,
atractiva .
puedes aprender mejor?
Conexién - Exploracién de cuestiones 10. ¢Las aplicaciones moviles presentan ejercicios de Nunca
con reales casos similares a tu vida cotidiana? Rara vez
. 11. ¢Cuando utilizas las aplicaciones moviles para Algunas veces
problemas | - Resolucion de problemas ¢~ P ”» pare gun:
- A solucionar problemas matematicos estos te brindan Casi siempre
cotidianos auténticos . :
los pasos como fueron solucionados? Siempre




b) Matriz de recoleccion de datos de la variable competencia matematica pre-test
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Competencia
matematica

- Pensar y razonar
matematicamente

- Explica ideas para solucionar
el problema

producto se expresa de varias formas: a veces se indica
lo que cuesta una unidad; otras, a lo que cuesta un
kilogramo.

PRODUCTOS

Camote Amarillo: s/ | Zanahoria: s/ 2.89 x kg
1.49 x kg

Carne Molida de Res: | Papa: s/ 2.19 x cuarto de kg
s/ 24.90 x kg

Manzanas Verdes: s/ | Cebolla Roja: s/ 2.79 x kg
9.49 x kg

Queso Mozzarella: s/ | Tomate Italiano: s/ 5.60 x

11.50 x kg kg
Yogurt Griego Live: | Zapallo Macre: s/ 1.99 x
s/ 2.19 x Unidad medio kg

- El precio de los productos se expresa de distintas
formas. escribe todos los que dan en s/kg y ordénalos
de menor a mayor.

- Una vez ordenados, ¢Cual es el producto mas caro?
¢Cual es el producto mas barato?

- Averigua que significa la expresion “cuarto y mitad”
¢Cuantos gramos equivale?

- Expresa argumentos para
justificar acciones

- Calcula cuanto han gastado en la compra total de
productos

: . . . - . Escala de
Variable Dimensiones Indicadores Items o reactivos B
medicion
“Los precios de los productos en el centro comercial - Dicotémico
real plaza de la ciudad del Cusco”, el precio de un - 1=Correcto

- O=Incorrecto
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- El presupuesto semanal es de s/ 80.00 ¢qué diferencia
hay entre el presupuestd semanal y el gasto total?

- Modelizacion y
solucion de
problemas

- Identifica los aspectos del
problema que tienen relacion
con las matematicas

“El marcador de combustible del padre de Maria”.
Maria estudiante del C.E.P. Santa Rosa de Lima cada
mafiana es trasladada por su papa Ricardo, dirigiéndose
a la institucion educativa ubicada en la calle
Ahuacpinta en el centro de la ciudad de la ciudad del
Cusco, Maria se percata del indicador de combustible
del vehiculo de su padre Ricardo indicando lo
siguiente:

E F

- Escribe las fracciones que representan las lineas mas
gruesas.

- ¢En qué fraccion empieza la linea de alerta (roja)?

- Identifica y relaciona las
variables del problema para
solucionarlo

“TRUFAS AL PASO” Sara, Carmen y Juana todas
estudiantes del C.E.P santa rosa de lima de la ciudad
del cusco después del colegio van a visitar a una amiga
que se encuentra enferma, en una pasteleria proxima
han comprado una docena de trufas de chocolate.

e 4

Mientras hablaban, Sara 'y Carmen se han comido una
trufa cada una y Juana, tres.

- Dicotémico
- 1=Correcto
- 0=Incorrecto
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- Escribe las fracciones que expresen las trufas que se
ha comido cada uno respecto al total.

- ¢ Qué fraccidn representa el nimero de trufas que se
han comido entre los tres?

- ¢Qué fraccion le ha quedado a su amiga?

- Propone y usa un modelo
matematico

“El agua del cuerpo humano” Marco, hermano menor
de claudia le consulta, mi maestra nos dijo que el
cuerpo humano este compuesto en su mayoria por agua
y claudia le muestra la siguiente imagen.

LCUANTA T a
AGUA 5 —a
TENEMOS? del cerebro
1
18 s
25 de los huesos
de |
Hasatentporal 83
son agua 100
de la sangre

- Halla fracciones equivalentes a las del grafico de
modo que todas tengan 100 como denominador.

- Utiliza conceptos y
procedimientos para resolver
el problema

- ¢La cantidad de agua del cuerpo es mas de la mitad
de la masa corporal?

- Analiza los resultados

- ¢Qué es mayor, la fraccién de agua de la sangre o la
del cerebro?

- Aporta soluciones ajustadas

- ¢ Dbonde hay menos agua?

- Presenta los resultados

- Las 4/5 parte de la masa corporal de un recién nacido
son agua ¢ Tiene mas o0 menos agua que un adulto?

- Expresa ideas y
procedimientos

“La peluqueria” en la peluqueria de Ana todos los
clientes estdn muy satisfechos, sabe peinar muy bien'y

- Dicotomico
- 1=Correcto
- 0=Incorrecto
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tiene unos precios fantasticos como muestra la
siguiente tabla.

Servicio Precio

Lavar y peinar s/ 10.00
Cortar s/ 15.00
Hacer mechas s/ 30.00
Tefir s/ 50.00
Moldear s/ 45.00
Alisar s/ 39.90

Ana piensa en dos ofertas posibles para sus clientes:
- Que cada dos visitas paguen la segunda a mitad
de precio.
- Que cada tres visitas. La tercera sea gratis.
- Si Laura se corta el pelo dos veces y la segunda
le cuesta la mitad ¢En total cuanto se gastaria?

- Cada corte de pelo costaria.

- Si Laura se corta el pelo tres veces y la tercera
le sale gratis, en total cuanto se gastaria.

- Usa el lenguaje formal y
simbolico

- Cada corte de pelo le costaria.

- Le sale mejor la primera o la segunda oferta.
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“El uso adecuado de los medicamentos™ Agustin es
enfermero y trabaja con un pediatra como usan a
menudo Vicks 44 jarabe de 120 mililitros se hizo una
tabla para saber cuantos mililitros debe dar segun el
peso de cada nifio.

Kilos (kg) | Mililitros
(ml)

0,3

0,6

0,9

1.2

15

18

2,1

2,4

2,7

10 3,0

11 3,3

12 3,6

O INO OB WIN|F-

o

- El pediatra pide a una mujer que compre Vicks
44 jarabe de 120 mililitros para su hijo de 7kg
este medicamento se dispersa en recipientes de
cuarto de litro.




c) Matriz de recoleccion de datos de la variable competencia matematica post - test
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Variable Dimensiones Indicadores Items o reactivos Esca_la_ E:ie
medicion
“El departamento de Maria” Maria estudiante del CEP - Dicotomico
Santa Rosa de Lima, tiene un departamento ubicado en la
- 1=Correcto

Competencia
matematica

- Pensar y razonar
matematicamente

- Explica ideas para
solucionar el problema

residencial Villa Huancaro de la ciudad del Cusco, 2/5 del
departamento son habitaciones y 1/3 de las habitaciones es
la sala.

Determinar la fraccion que esta ocupada por la sala.

Explica la nocidn de fraccion

Como determinarias las fracciones de todo el
departamento. Explica

- Expresa argumentos para
justificar acciones

Representa y grafica la nocion de fracciones

Elabora un croquis del departamento

Representa la fraccion del departamento

Representa la fraccion de las habitaciones

- O=Incorrecto

- Modelizacion y
solucion de
problemas

- Identifica los aspectos del
problema que tienen
relacién con las
matematicas

LA PROPINA DE ROSA” Durante los dias de la escuela
en una semana, a Rosa le dan S/. 5 diarios como propina.
La tabla de abajo muestra los cambios en su propina diaria
en una semana en particular.

- Dicotomico
- 1=Correcto

- O=Incorrecto
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Cambio | -1.5 1 -15 2 15
de la

cantidad
habitual

(sl.)

- ¢En qué dia Rosa recibié menos que su propina habitual?

¢Cuénta propina recibi6é Rosa el viernes?

En la semana en particular ;Rosa recibié méas que, menos
que, o la misma cantidad de propina semanal comparada
con una semana habitual? Explica tu respuesta.

- Identifica y relaciona las
variables del problema para
solucionarlo

“EL CUEMPLEANOS DE JOEL” Anita corto 5/14 de una
torta para ella misma, Pedro tomo 2/3 de la porcion que
quedaba y a Joel le dieron el resto.

- Expresa la porcion de torta que le dieron a Joel como un
namero racional en su forma mas simple.

Luego, identifica la persona que tuvo la porcion mas
grande del pastel.

- Propone y usa un modelo
matematico

“MIDIENDO MONEDAS” Yuri estudiante del nivel
primario del C.E.P. Santa Rosa de Lima quiere determinar
el grosor de una moneda de s/1 utilizando una regla con
escala milimétrica. la altura de una pila de 25 monedas de
s/1 es de 58 mm.

- Determina el grosor de una moneda de s/1.
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- Utiliza conceptos y
procedimientos para
resolver el problema

Determina el grosor de 15 monedas de s/1.

- Analiza los resultados

“LA SUPERFICIE DEL DISTRITO DE WANCHAQ” el
distrito de Wanchaq esta ubicado en la ciudad imperial del
cusco Yy su superficie es de 6,38 km2. la poblacion de
Wanchaq es de 122,919 habitantes segun el ltimo censo
de 2017.

- ¢Cuantas personas viven en 1 kmz2 de superficie en el
distrito de Wanchaq aproximadamente?

- Aporta soluciones ajustadas

Luego redondea tu respuesta a 3 cifras significativas.

- Presenta los resultados

- “ENCONTRANDO LOS NUMERO QUE FALTAN”
considera los numero racionales 3/4 'y 9/11.
- ¢Qué numero es el mayor?

- Expresa ideas y
procedimientos

- Calcula dos nimeros racionales entre ellos.

- Usa el lenguaje formal y
simbdlico

- ¢Puedes sugerir cuantos numeros racionales se hallan
entre 3/4 y 9/11? Brinda una raz6n para tu respuesta

- Dicotomico
- 1=Correcto

- O=Incorrecto
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Anexo 4. Instrumentos de investigacion
Tema: Aplicaciones moviles para fortalecer la competencia matematica de las estudiantes

de la Institucién Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco
UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL

CUSCO

: FACULTAD DE EDUCACION
¥ ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA

CUESTIONARIO DE FRECUENCIA DE USO DE APLICACIONES MOVILES Y
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE EDUCACION
SECUNDARIA (PRETEST POST TEST)

N° de encuesta: Fecha: / /

Datos generales:

Escribe la informacion solicitada 0 marca con una “X” segtin corresponda
Edad : anos.

Género : Masculino () Femenino ( )

Grado y seccion

Instrucciones:
Estimado (a) estudiante:

A continuacion, deberas responder dos cuestionarios, en el primer caso deberas indicar la
frecuencia con que usas una aplicacion movil para resolver diversos problemas matematicos.
En el segundo caso es resolver los problemas planteados respecto de los deméas avanzados
en clase. Lee con atencion cada pregunta y los ejercicios y resuélvelos teniendo en cuenta
las estrategias aprendidas en clase. Marca con una “X” segun corresponda.

I. Cuestionario de frecuencia de uso de aplicaciones méviles

Escala de valoracion

Preguntas/Items 1) @) ) “) (5)

Algunas Casi .
Nunca Rara vez - Siempre
Veces siempre

1. ¢Sueles utilizar aplicaciones
moviles para solucionar problemas 1 2 3 4 5
matematicos?

2. ¢Cuando introduces los datos en
las aplicaciones moviles para
resolver los problemas
matematicos son intuitivos
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(sencillos de comprender e
ingresar datos)?

¢Las aplicaciones moviles para
solucionar problemas matematicos
estan disponibles para Tablet y
computadoras portatiles?

¢Puedes utilizar las aplicaciones
moviles de forma colaborativa
para solucionar los problemas
matematicos asignados como
tareas grupales?

¢Para utilizar aplicaciones moviles
necesitas que tu celular, Tablet o
computadora esté siempre
conectado a internet?

¢ Te interesa utilizar aplicaciones
moviles para realizar tus tareas del
area de matematica?

¢ Cuéndo utilizas las aplicaciones
moviles para solucionar problemas
matematicos, te permite aprender
mejor y de forma divertida o
recreativa?

¢ Cuéndo utilizas las aplicaciones
moviles para solucionar problemas
matematicos, es facil de utilizarlo
y aprender a utilizar sus diversas
herramientas?

¢Cuando utilizas las aplicaciones
moviles para practicar o solucionar
problemas matematicos, puedes
aprender mejor?

10.

¢Las aplicaciones moviles
presentan ejercicios de casos
similares a tu vida cotidiana?

11.

¢Cuando utilizas las aplicaciones
moviles para solucionar problemas
matematicos estos te brindan los
pasos como fueron solucionados?

12.

Puntaje Total.
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1. Cuestionario de competencia matematica (pretest)

Pregunta 1. “LOS PRECIOS DE LOS PRODUCTOS EN EL CENTRO COMERCIAL
REAL PLAZA DE LA CIUDAD DEL CUSCO? el precio de un producto se expresa de

varias formas: a veces se indica lo que cuesta una unidad; otras, a lo que cuesta un

kilogramo.
PRODUCTOS
Camote Amarillo: s/ 1.49 x kg Zanahoria: s/ 2.89 x kg
Carne Molida de Res: s/ 24.90 x kg Papa: s/ 2.19 x cuarto de kg
Manzanas Verdes: s/ 9.49 x kg Cebolla Roja: s/ 2.79 x kg
Queso Mozzarella: s/ 11.50 x kg Tomate Italiano: s/ 5.60 x kg
Yogurt Griego Live: s/ 2.19 x Unidad Zapallo Macre: s/ 1.99 x medio kg

a) El precio de los productos se expresa de distintas formas. escribe todos los que dan
en s/kg y ordénalos de menor a mayor.

b) Una vez ordenados, ¢Cual es el producto més caro? ;Cual es el producto mas
barato?

c) Averigua que significa la expresion “cuarto y mitad” ¢ Cuantos gramos equivale?

d) Calcula cuanto han gastado en la compra total de productos

e) El presupuesto semanal es de s/ 80.00 ¢qué diferencia hay entre el presupuesto

semanal y el gasto total?
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Pregunta 2. “EL MARCADOR DE COMBUSTIBLE DEL PADRE DE MARIA” Maria
estudiante del C.E.P. Santa Rosa de Lima cada mafiana es trasladada por su papa Ricardo,
dirigiéndose a la institucion educativa ubicada en la calle Ahuacpinta en el centro de la

ciudad de la ciudad del Cusco, Maria se percata del indicador de combustible del vehiculo

de su padre Ricardo indicando lo siguiente:

")

E F

a) Escribe las fracciones que representan las lineas mas gruesas.

b) ¢En qué fraccion empieza la linea de alerta (roja)?
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Pregunta 3. “TRUFAS AL PASO” Sara, Carmen y Juana todas estudiantes del C.E.P
santa rosa de lima de la ciudad del cusco después del colegio van a visitar a una amiga que
se encuentra enferma, en una pasteleria proxima han comprado una docena de trufas de

chocolate.

a) Escribe las fracciones que expresen las trufas que se ha comido cada uno respecto

al total.
b) ¢Qué fraccidn representa el numero de trufas que se han comido entre los tres?

c) ¢Que fraccion le ha quedado a su amiga?
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Pregunta 4. “EL AGUA DEL CUERPO HUMANO” Marco, hermano menor de claudia

le consulta, mi maestra nos dijo que el cuerpo humano este compuesto en su mayoria por

agua y claudia le muestra la siguiente imagen.

(CUANTA
AGUA
TENEMOS?

18
25
partes de la

masa corporal
son agua

3

4

del cerebro

/D

1

4

de los huesos

83
100

de la sangre

Halla fracciones equivalentes a las del grafico de modo que todas tengan 100 como

denominador.

¢La cantidad de agua del cuerpo es mas de la mitad de la masa corporal?

¢Qué es mayor, la fraccion de agua de la sangre o la del cerebro?

¢Donde hay menos agua?

Las 4/5 parte de la masa corporal de un recién nacido son agua ¢ Tiene méas o

menos agua que un adulto?
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Pregunta 5. “LA PELUQUERIA” en la peluqueria de Ana todos los clientes estan muy

satisfechos, sabe peinar muy bien y tiene unos precios fantasticos como muestra la

siguiente tabla.

Servicio Precio

Lavar y peinar s/10.00
Cortar s/ 15.00
Hacer mechas s/ 30.00
Tefir s/ 50.00
Moldear s/ 45.00
Alisar s/ 39.90

Ana piensa en dos ofertas posibles para sus clientes:

a)

Que cada dos visitas paguen la segunda a mitad de precio.

Que cada tres visitas. La tercera sea gratis.

Si Laura se corta el pelo dos veces y la segunda le cuesta la mitad ¢ En total cuanto

se gastaria?

Cada corte de pelo costaria.

Si Laura se corta el pelo tres veces y la tercera le sale gratis, en total cuanto se

gastaria.
Cada corte de pelo le costaria.

Le sale mejor la primera o la segunda oferta.
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Pregunta 6. “EL USO ADECUADO DE LOS MEDICAMENTOS” Agustin es enfermero
y trabaja con un pediatra cdmo usan a menudo Vicks 44 jarabe de 120 mililitros se hizo

una tabla para saber cuantos mililitros debe dar segun el peso de cada nifio.

Kilos (kg) Mililitros (ml)
0,3
0,6
0,9
1,2
1,5
1,8
2,1
2,4
2,7
3,0
33
3,6

OO N OB WINF-

[EN
o

[N
[N

[EEN
N

a) El pediatra pide a una mujer que compre Vicks 44 jarabe de 120 mililitros para su
hijo de 7kg este medicamento se dispersa en recipientes de cuarto de litro.

b) ¢Para cuantas dosis tiene con este recipiente?
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I11. Cuestionario de competencia matematica (post test)

Pregunta 1. “EL DEPARTAMENTO DE MARIA” Maria estudiante del CEP Santa Rosa
de Lima, tiene un departamento ubicado en la residencial Villa Huancaro de la ciudad del
Cusco, 2/5 del departamento son habitaciones y 1/3 de las habitaciones es la sala.
Determinar la fraccion que esta ocupada por la sala.

a) Explica la nocién de fraccion

b) Como determinarias las fracciones de todo el departamento. Explica

c) Representay grafica la nocion de fracciones

d) Elabora un croquis del departamento

e) Representa la fraccion del departamento

f) Representa la fraccion de las habitaciones
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Pregunta 2. “LA PROPINA DE ROSA” Durante los dias de la escuela en una semana, a
Rosa le dan S/. 5 diarios como propina. La tabla de abajo muestra los cambios en su

propina diaria en una semana en particular.

Cambio | -15 1 -1.5 2 15
de la

cantidad
habitual

(sl.)

a) ¢En qué dia Rosa recibié menos que su propina habitual?

b) ¢Cuanta propina recibié Rosa el viernes?
c) Enlasemana en particular ;Rosa recibié mas que, menos que, o la misma cantidad

de propina semanal comparada con una semana habitual? Explica tu respuesta.
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Pregunta 3. “EL CUEMPLEANOS DE JOEL” Anita corto 5/14 de una torta para ella
misma, Pedro tomo 2/3 de la porcion que quedaba y a Joel le dieron el resto.
a) Expresa la porcion de torta que le dieron a Joel como un ndmero racional en su
forma maés simple.

b) Luego, identifica la persona que tuvo la porcion méas grande del pastel.

Pregunta 4. “MIDIENDO MONEDAS” Yuri estudiante del nivel primario del C.E.P.
Santa Rosa de Lima quiere determinar el grosor de una moneda de s/1 utilizando una regla
con escala milimétrica. la altura de una pila de 25 monedas de s/1 es de 58 mm.

a) Determina el grosor de una moneda de s/1.

b) Determina el grosor de 15 monedas de s/1.
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Pregunta 5. “LA SUPERFICIE DEL DISTRITO DE WANCHAQ” el distrito de
Wanchaq esta ubicado en la ciudad imperial del cusco y su superficie es de 6,38 km2. la
poblacién de Wanchaq es de 122,919 habitantes segun el altimo censo de 2017.

a) ¢Cuéntas personas viven en 1 km2 de superficie en el distrito de Wanchaq

aproximadamente?

b) Luego redondea tu respuesta a 3 cifras significativas.

Pregunta 6. “ENCONTRANDO LOS NUMERO QUE FALTAN” considera los numero
racionales 3/4 y 9/11.

a) ¢Qué numero es el mayor?

b) Calcula dos numeros racionales entre ellos.

c) ¢Puedes sugerir cuantos nimeros racionales se hallan entre 3/4 y 9/11? Brinda una

razon para tu respuesta
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Anexo 4. Validacion de instrumentos de evaluacion

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL _fcuus oxcoucacion
CUSCO

FACULTAD DE EDUCACION

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
I.LASPECTOS GENERALES:

Titulo del trabajo de investigacion:
Aplicaciones méviles para fortalecer la competencia matematica de las estudiantes de la Institucion

Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco

Nombre del instrumento: Cuestionario de competencias matematicas en estudiantes de educacion
secundaria.

Tesista: Br. Yonatan Yuiiior Amao Huillca

CRITERIO| INDICADORES CRITERIOS Deficente | Regular | Bueno | Jiod | Excclente
0-20% | 21-40% | 41-60% 81-100%
61-80%
Los indicadores ¢ items estan
11. Redaccion redactados considerando los X
& elementos necesarios.
£ 2
5 12. Claridad Esta fqrmuladq con un p
& lenguaje apropiado. )(
i g Esta expresado en conductas .
13. Objetividad Shervables v
14. Actualidad E_s ad_ecuado al avance de la )(
ciencia y la tecnologia.
(=3 .
= 5 s Los items son adecuados en
E 13, Suficiericia cantidad y profundidad. X
5 El instrumento mide en forma
16. Intencionalidad pertinente el comportamiento
de las variables de
investigacion.
Existe una organizacion
19! OFsiEEaAGER logica entre todos los
P I8 elementos basicos de la )<
investigacion.
- Se basa en aspectos tedricos
H 18. Consistencia cientificos de la investigacion N
< educativa,
5 Existe coherencia entre los
Ll 19. Coherencia items, indicadores, }(
dimensiones y variables
La estrategia de investigacion
20. Metodologia responde al proposito del X
diagnostico.

2 &
CALIFICACION FINAL DEL INSTRUMENTO: PROMEDIO: //27 3
Procede su aplicacion
Debe corregirse D

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONI) ABBB-6 b
rmfmun(%
"537[:;&#%%”’

pNi:_ 23957133
Teléf 794 ¢T46¢ 33
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FACULTAD DEEDUCACION

Sipkin

Vs g - FAXS),

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL
' CUSCO

ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
I.ASPECTOS GENERALES:

Titulo del trabajo de investigacion:
Aplicaciones méviles para fortalecer la competencia matematica de las estudiantes de la Institucion

Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco

Nombre del instrumento: cuestionario de frecuencia de uso de aplicaciones maviles.

Tesista: Br. Yonatan Yuiiior Amao Huillca

. Muy
Deficiente | Regular | Bueno Excelente
i
CRITERIO | INDICADORES CRITERIOS 0-20% | 21-40% | 41-60% Buen:) 81-100%
61-80%
Los indicadores e items estan
1. Redaccion redactados considerando los X
= 1 s necesarios.
E
= ; Esta formulado con un
£ 4 Claogad lenguaje apropiado. %
e Esta expresado en conductas
3. Objetividad ohcervablas: )(
4. Actualidad E; ad_ecuado al avance dela X
ciencia y la tecnologia.
=3 B
1 - Los items son adecuados en R
5 2y SufitiEnca cantidad y profundidad. ><
5 El instrumento mide en forma
gl pertinente el comportamiento
Ga Hntencionalidad de las variables de X
investigacion.
Existe una organizacion
s g légica entre todos los
L. Organizacion elementos basicos de la X
investigacion.
& Se basa en aspectos teoricos
H 8. Consistencia cientificos de la investigacion >(
< educativa.
é Existe coherencia entre los
9. Coherencia items, indicadores, Y
dimensiones y variables
La estrategia de investigacion
10. Metodologia responde al proposito del ¢
diagnostico.
< ©
CALIFICACION FINAL DELANSTRUMENTO: PROMEDIO: 2 ¢
Procede su aplicacion
Debe corregirse I:]

RSIDAD NACIONAL DE §
s FACULTADD

ANTOMO ABAD L CUSCY
A V
%

o ..-- -----

one 2 3%57133
Telétono: 94— 67 683 3
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL
CUSCo

FACULTAD DE EDUCACION

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
I.LASPECTOS GENERALES:

Titulo del trabajo de investigacion:
Aplicaciones méviles para fortalecer la competencia matematica de las estudiantes de la Institucion

Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco

Nombre del instrumento: Cuestionario de competencias matematicas en estudiantes de educacion

secundaria.

Tesista: Br. Yonatan Yuiiior Amao Huillca

< Muy
Deficiente | Regular | Bueno Excelente
CRITERIO | INDICADORES CRITERIOS 0-20% | 21-40% | 41-60% Gl:!:se(;]% 81-100%
Los indicadores e items estan
11. Redaccion redactados considerando los
- elementos necesarios.
£
s 12. Claridad Esta formuladq con un
= lenguaje apropiado.
5 Esta expresado en conductas
13. Objetividad bl ><
14. Actualidad E.S adgcuado al avance dela
ciencia y la tecnologia.
S 15. Suficiencia Los items son adecuados en
g . cantidad y profundidad. /<
5 El instrumento mide en forma
Y pertinente el comportamiento
16. Intencionalidad e las variables de ><
investigacion.
Existe una organizacion
_— légica entre todos los
17, Organizacion elementos basicos de la )<
investigacion.
- Se basa en aspectos tedricos
H 18. Consistencia cientificos de la investigacion X
< educativa.
";" Existe coherencia entre los
= 19. Coherencia items, indicadores,
dimensiones y variables
La estrategia de investigacion
20. Metodologia responde al proposito del X
diagnostico.
CALIFICACION FINAL DEL INSTRUMENTO: PROMEDIO: 8 ﬁ:
Procede su aplicacion  []
Debe corregirse l:]

+ _i:z/zﬁ,zl% ,%Pfu«o gﬂm
D.y;/ 23 8263 22 .
Teléf 25+ 807 24
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7
FACULTAD DE.EDUCACION

R UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL
: CUSCO

ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

I.ASPECTOS GENERALES:
Titulo del trabajo de investigacion:
Aplicaciones moéviles para fortalecer la competencia matematica de las estudiantes de la Institucion
Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco

Nombre del instrumento: cuestionario de frecuencia de uso de aplicaciones méviles.

Tesista: Br. Yonatan Yuiiior Amao Huillca

: Muy
Deficiente | Regular | Bueno Excelente
CRITERIO | INDICADORES CRITERIOS 0-20% | 21-40% | 41-60% 6]:1];(;1‘?/.. 81-100%
Los indicadores e items estan
1. Redaccion dactados considerando los K
o elementos necesarios.
£
= . Esta formulado con un
< 2, Claridad lenguaje apropiado. )<
oo Esta expresado en conductas
3. Objetividad observables. >(
4 Actualidad Es adecuado al avance de la
i ciencia y la tecnologia. )<
S _— Los items son adecuados en
=4
E g SHftiencid cantidad y profundidad. ><
5 El instrumento mide en forma
5 5 pertinente el comportamiento
6. Intencionalidad de las variables de )<
investigacion.
Existe una organizacion
5 Grganizadibn logica entre todos los
’ & elementos basicos de la ><
investigacion.
& Se basa en aspectos tedricos
5 8. Consistencia cientificos de la investigacion ><
g educativa.
Z Existe coherencia entre los
= 9. Coherencia items, indicadores, )<
dimensiones y variables L
La estrategia de investigacion
10. Metodologia responde al propésito del )<
diagnostico.
CALIFICACION FINAL DEL INSTRUMENTO: PROMEDIO: 1}“2;

Procede su aplicacion

Debe corregirse B

Firma i
okt 23826222
Teléfono: 7 59830/7 2 5/
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Anexo 5. Constancia de solicitud y aplicacién de los instrumentos

e

1.- DATOS DEL USUARIO

opalan  Yuiuor

i Hollea
\APELLIDO PATERNO APELLIDO MATERNO NOMBRES
DN N 103629 8¢ oo _Domiciliado ennpuj‘;w“‘cbd“(w"ﬂ' _ Distrito.. usew
2.- Dependencia a quien se dirigue:
[Jcoord. Primaria

X Direccién [Jcoord. Pastoral
[J coord. Secundaria [J Normas [] psicopedagogia [0 coord. Desarrollo Humano

CERTIFICADO DE ESTUDIOS

SECUNDARIA
1° ANO SECCION..

PRIMARIO

INICIAL
1° Grado 19 1° ANO SECCION.........
.. 2° Grado 190 2° Ao SECCION.......... _ 2° ANO SECCION..
. 3° Grado LT F— 3° ANO SECCION......... 3> ANO SECCION..
4° Grado 19......... 4° ANO SECCION.......... _ 4° ANO SECCION.........
5° Grado 19, 5° ANO SECCION......... 5° ANO SECCION ...
6° Grado
4.-
D Certificado de EStUdiOs.....cooovmrmrremmmeemmiees g/
[] CONSLANCIA oovcvunssssssassrmssemseseses
[ JUSHfICACION.coocvvvnvcsensmnsesessseees
D e . . e
n N - : oy de g Jacen
5.. FUNDAMENTO DE LO SOLICITADO AAJU"TO ¢ Resducon N7 3652 =203 EDWW‘,J’F ..............
Consaalianls,_4rfenidy Tifiomals. deimwsligace | Cesluane

Yonalan

Yoror

TALON DESGLOZABLE PARA EL SOLICITANTE




AUTORIZACION DE FUNCIONAMIENTO OFICIAL:
NICIAL: RD N° 3129-2003; 4988-2016 / PRIMARIA RM N° 5214-1927 / SECUNDARIA RD N° 0593-1978
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“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”
“CUSCO CAPITAL HISTORICA DEL PERU”
“Formacion integral basada en una educacion humana y cristiana”

CONSTANCIA DE APLICACION DE TESIS DE
INVESTIGACION

LA DIRECTORA HNA. CARMEN ROSA QUISPE PARILLO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
PARTICULAR SANTA ROSA DE LIMA DE LA CIUDAD DEL CUSCO. QUIEN SUSCRIBE:

HACE CONSTAR:

Que, el Bachiller de la Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco: AMAO HUILLCA
YONATAN YUNIOR, identificado con DNI N° 70362980 y Cadigo N° 170986 realizo el recojo de datos
mediante la aplicacién de instrumentos “Cuestionarios” realizado con las estudiantes del primer afo de
educacion secundaria seccion: Martin de Porres 1, para desarrollar la tesis intitulada: Aplicaciones
méviles para fortalecer la competencia matematica de las estudiantes de la Institucion Educativa
Particular Santa Rosa de Lima del Cusco, a partir del 21 de noviembre al 15 de diciembre del 2023,
para optar el grado académico de Licenciado en Educacion, Especialidad Matemética y Fisica

Se expide la presente constancia a solicitud escrita del interesado, para realizar tramites que viera
por conveniente.

Cusco, 29 de diciembre del 2023.

Quispe Parillo
- : DIRECTORA
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: ;’g: . F100.0.2.1.1
b\ DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR YTV
e Ll Vers 01/ 14-
o na.97?
SESION DE APRENDIZAJE
|. DATOS GENERALES:
[ GRADO/SECCION [ 1° MP [ BIMESTRE [V [ SEMANA [ 01 | FECHA [ 20/11/2023 AL 24/11/2023 |
| AREA | Matematica | DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yuior |
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
INSTRUMENTO
COMPETENCIA / Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Transforma a expresiones numéricas (modelos) que incluyen operaciones de adicién, Lista de cotejo
CANTIDAD sustraccion, multiplicacion, division con nimeros fraccionarios, decimales y porcentuales

» Traduce cantidad a
expresiones numericas.

Comunica su
comprension sobre los
nimeros y las
operaciones.

v

» Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

»  Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas.

mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y tomar medidas de prevencion.

Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar
cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo movil
matematicas y tomar medidas de prevencion.

es mediante el uso del aitwo moévil matematicas y tomar

medidas de prevencion.

Selecciona y emplea estrategias de calculo, estimacion y procedimientos diversos para
realizar operaciones con expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales, y simplificar
procesos usando propiedades de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las

condiciones de la situacién planteada mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y
tomar medidas de prevencion.

del apliaméwl atmtias tmrdidade prvcn.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Resolver el cuestionario de aplicaciones moviles para fortalecer la competencia matematica.

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

LUNES  MARTES MIERCOLES JUEVES  VIERNES
TEMA: TEMA: PRE TEST TEMA: TEMA: APLICACIONES ~ TEMA: FRACCIONES
MOVILES

PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO:
RESOLVER B CONOCER LANOCION  ENTENDER LA
CUESTIONARIO DE o
APLIGADIONES DE LAS SIMPLIFICACION Y
SWAALES PARA APLICACIONES AMPLIFICACION DE
FORTALECER LA MOVILES Y FRACCIONES USANDO
COMPETENGIA COMPETENCIA APLICACION
MATEMATICA. MATEMATICA. MATEMATICA.

OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:

IV. DESARROLLO DE LA SESION

“Educacién integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”

www.santarosa.edu.pe

Teléf. (084) 227255 - Calle Ahuagpinta N° 676 — Cusco -Per(



DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR

F100.0.2.1.1
Vers 01/ 14-

N n1.92
ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
’;‘,?3"5;‘;833 " | (PROCESOS COGNITIVOS) RECURSOS!
HERRAMIENTA
PEDAGOGICOS VIRTUAL
Y DIDACTICOS
- Eldocente saluda a los estudiantes de manera cordial y acogedora. Recordando a
las estudiantes las normas de convivencia, las cuales debemos de tener en cuenta
antes, durante y después de sesion por una sana convivencia.
- MOMENTO DE LECTURA: El docente de manera voluntaria pide la participacion de
estudiantes para abordar la historia de un personaje biblico. a partir de la lectura las
estudiantes responden a las siguientes interrogantes:
- ¢De qué personaje biblico hablamos el dia de hoy?
- ¢Cudl es tu opinién de la lectura?
- ¢Cudl es tu opinién acerca del personaje leido el dia de hoy?
- Eldocente trabaja en forma presencial enriqueciendo y fortaleciendo el aprendizaje
de los estudiantes. Presentando el consentimiento informado y cuestionario.
- MOTIVACION: el docente realiza la siguiente dinamica con sus estudiantes para
motivarlos
INICIO Vios:
Problematizacion | La docente mediante preguntas promueve la participacion de las estudiantes mediante lluvia de
Propésito ideas:
Motivacion / ¢ Qué entiendes por cuestionario? cuBiCcOL
interés ¢ Qué formas adopta las preguntas de un cuestionario?

Saberes previos

¢ Qué elementos contiene un cuestionario?
La docente promueve la participacion reflexiva de las estudiantes.
Procedemos a recordarles los acuerdos de convivencia

ACUERDOS DE CONVIVEN

|
PEDIR LA PALABRA B}
ANTES OF o

2

La docente presenta el consentimiento informado para ser llenado por las estudiantes, asi como

el cuestionario de las aplicaciones moviles.

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina’
www.santarosa.edu.pe

Teléf. (084) 227255 ~ Calle Ahuaqgpinta N° 676 ~ Cusco -Per(
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FI00.0.2.1.1
Vers 01/ 14-

n2.9?

DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR

_
a) Seguidamente se procede a tomar el cuestionario acerca de frecuencia del uso
de las aplicaciones:

Azero 4. Inscrumento: de imvesngacioa

Veata: Aptsascacs miviles pura focbever b compercania matemisica & la evudianics

G R ER Fducatiog Pameala Sunta Rosa de Lans &l Cuan
== UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL
3 cUsco
FACULTAD DE EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA

CUESTIONARIO DE FRECUENCTA DE USO DE APLICACIONES MOVILES ¥
COMPETENCIAS YATEAL LANTES DE E| 10N

e v crn et Lol
Datos groerales:

Fanibe 1 Gifoamaad solotads o mans con una “ X s conespands
bt At

Gz Mawolcnld  Dewnims( )

Grado s wosna
Inztrocciomes:
Foimad e

A coatmacna. deberas nepondes o curdionsien €n el PAINT Cao debirde cabear b

sesedoer e okl

0 Quat s und

e fon Serras v avad

Licals 3¢ valacacian
) “
w «r o
vma | wnve | swan | o | T

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
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Luego se Procede a tomar el cuestionario de competencia matematica:

. Coezdeonacio de

Prezoa 1. °LOS FRECIOS DE LOS FRODUCTOS EN EL CENTRO COMERCLAL

TUDAD DL CUSCO™ ¢l peecio de un preducto se eapeeas de

3 3o g cuceia G unida . otras a o gue cusita un

FRODUCTOS
Caowos Aarlio v 139 L kg Zanan, N I3VAag
Camic Mohia 32 Box @ 280 g T L1198 Chara o kg
NCuaiay Vetdes v 947 A kg Ctalls Kops_ © 209 b
Qo Sorzanclia. » 1. S0\ Az Tooute Lalizm v 560 8 ke
Voput Grcao Lave. w2 .9 8 Ukt 7P 00 Shae. = 199 \ tiedi b

2 EEPOocan B¢ low fouductons s apeen de I forma ¢achbs ke ki que din
en8ag y oalizulon & memor 3 nayor

B) Ui ver ordeitado, Cual es el producto s can? Ol el prdicto i
turao?

€1 Avenigur g agnfica L enpresiea “cuaro y miad” JUintos gramoe equin 27

&1 Cakels canto lan gavado on la <

peawtal d: peoducon

&) klpoeiupac

conuial e b & MI _gue itz hay entre ol presupuits

wmanal y ¢l gasw tocal?
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Vers 01/ 14-
nn.92
o ¢Qué les parecid la sesidn de hoy? ,’/‘—-\\\
/ \‘
e ¢Como se sintieron en la sesion? :’ !
e ;Qué les gustaria mejorar de sus ,/’ - ‘t [~ III CUESTIONARIO -
CIERRE i 3 o ¥ / ELABORACION
Evaluacion Sprencizalcy { b PROPIA
tendra determinar las (____/I !

e (Qué utilidad

caracteristicas de los datos?

REFLEXIONES ROBRE EL APRENDIZAJE
v’ ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?

v ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

v/ ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

128
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i A ) FI00.0.2.1.1
Aot DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR
o Vers 01/ 14-
S 0592
SESION DE APRENDIZAJE
|. DATOS GENERALES:
GRADOJSECCION BIMESTRE [V [SEMANA [O01 | FECHA | 20/11/2023 AL 24/11/2023
AREA [ Matematica DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yufiior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
1 INSTRUMENTO
COMPETENCIA | Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar | Lista de cotejo
CANTIDAD cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo mavil
» Traduce cantidad a mateméticas y tomar medidas de prevencion.
expresiones numéricas.
» Comunica su
comprensién sobre los
nameros y las ediante el uso del aplicativo movil matematicas y tomar
operaciones. medidas de prevencion.
» Usaestrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.
»  Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | Conocer la nocion de las aplicaciones méviles y competencia matematica.
ll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION
LUNES MARTES  MIERCOLES. JUEVES S T VIERNRS e
TEMA: TEMA: PRE TEST TEMA: TEMA: APLICACIONES  TEMA: FRACCIONES
MOVILES
PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO:
SESIIEHL. CONOCER LA NOCION  ENTENDER LA
CUESTIONARIO DE 6
APLICACIONES DE LAS SIMPLIFICACION Y
MOVILES PARA APLICACIONES AMPLIFICACION DE
FORTALECER LA MOVILES Y FRACCIONES USANDO
COMPETENCIA COMPETENCIA APLICA(}ION
MATEMATICA. MATEMATICA. MATEMATICA.
OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:
IV. DESARROLLO DE LA SESION
MOMENTOS, ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
PROCESOS (PROCESOS COGNITIVOS) RECURSOS/
HERRAMIENTA
PEDAGOGICOS VIRTUAL
Y DIDACTICOS
INICIO El docente saluda a los estudiantes de manera cordial y acogedora. Recordando a
Problematizacion las estudiantes las normas de convivencia, las cuales debemos de tener en cuenta CuBICOL
Propbsito antes, durante y después de sesién por una sana convivencia.

“Educacién integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”

www.santarosa.edu.pe
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estudiantes responden a las siguientes interrogantes:
- ¢De qué personaje biblico hablamos el dia de hoy?
- ¢Cuél es tu opinion de la lectura?
- ¢Cual es tu opinion acerca del personaje leido el dia de hoy?
- Eldocente trabaja en forma presencial enriqueciendo y fortaleciendo el aprendizaje
__de los estudiantes. Presentando el consentimiento informado y cuestionario.

La docente mediante preguntas promueve la participacion de las estudiantes mediante lluvia de
ideas:

¢ Qué entiendes por aplicacion?

¢,Cémo usarias una aplicacion movil?

¢ Qué elementos contiene una aplicacion movil?

¢ Qué entiendes por competencia matematica?

La docente promueve la participacion reflexiva de las estudiantes.
Procedemos a recordarles los acuerdos de convivencia

ACUERDOS DE CONVIVENCIA J

La docente presenta el anexo 01 acerca de las aplicaciones méviles y su historia y el anexo 02
de competencia matematicas

a) Elaboracion: Seguidamente se trabajara en grupos de 5 integrantes elegidas al
azar para la elaboracion de un organizador visual acerca de aplicaciones
moviles.

Anexo 01

24 A F100.0.2.1.1
Kty DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR Y
e Vers 01/ 14-
e nn.22
Motivacion /
interés MOMENTO DE LECTURA: El docente de manera voluntaria pide la participacion de
Saberes previos estudiantes para abordar la historia de un personaje biblico. a partir de la lectura las

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
www santarosa.edu.pe
Teléf. (084) 227255 - Calle Ahuaq N° 676 - Cusco -Per(l
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-~ DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR

= S LANIFICACION CURRICUL Vers 01/ 14-
oo na.927

2.2.13.  Aplicaciones méviles
A. Historia de las aplicaciones moviles

En un comienzo los dispositivos méniles no gozaban de la integracion de
hoy en dia los s, al sespecto De Luca (2016), sefiala lo

siguiente “el primer éxito comercial de los teléfonos méviles en el mundo se remonta a la
década de los ochenta. Estos primeros méviles masivos hoy son denominados primera
generacion o 1G™ (p. 3). Eu décadas pasadas los dispositivos fueron de gran tamaiio a

on de los actuales, 2demi contaban con ua sistema operativo capaz de

instalar una aplicacidn web lo cual ocurriria a finales del siglo XX.

La uitma década del siglo XX se caracteniza por la digitalizacion y lega 1a 2G
bl una mejor sedal movil. De Luca (2016), menciona la importancia de “una
mejor calidad en las llamadas. Los dispositivos comienzan a reducir su tamafio ¥ el éxito

[2lobal de los teléfonos moviles continian su 1mp 1
estindar GSM' (p. 3). Ex esta generacion enviar ua mensaje de texto (SMS), es posible
realizarlo.

A comienzos del siglo XXI, se lanza la primera version de protocelo para
! ambricas (WAP) en los disposil mdviles, dotandolos de mayor
autonomia. La aplicacién web movil fue posible de la mano Wireless Markwp Language
((WML), siendo este el pruner lenguaje demarcado para dispositivos moviles.
b) Elaboracién: Seguidamente se trabajara en grupos de 5 integrantes elegidas al
azar para la elaboracion de un organizador visual acerca de competencia
matematica.

Anexo 02

2.2.2. Competencia

Enla época actual ef concepto de competencia es ampliamente utilizado en
diferentes campos de saber, comwo afirma Ramirez (2020) “organizcion compleja de
atnibutos que se basan en habilidades, conocimientos, actitudes y valores, los cuales se

evalian en situaciones deteminadas™(p. 2). No obstante, la integracion de tecaologias en
los procesos educativos ha sido ua eafoque finme en las politicas actuales de preparacién y

formacion de estudantes para la sercién en el muado laboral

Durante la primera década de! siglo XXI se defintd commo la competencia basica al
dizaje colectivo dentro de una organizacion ya establerida encargados, segia Le Deist

'3

Frangoise & Winteton (2007), enfocado en coordinar diferentes habalidades de produccion e
integrar multiples corrientes de tecnologias(p. 27).

El concepto de competencia ha sido interpretado y aplicado de diversas maneras en
el dmbito productivo de varios paises del muado y fue utilizado indistintamente para
describis una serie de connotaciones como autoridad, competicion, incumbeacia,
|cuantificacion, cuantificacion, etc. De acuerdo con el contesto, sezin Payig (2011) “Bajo
1 paraguas de competencia, ay una gran divergencia de aproximaciones, definiciones y

aplicaciones”(p. 68).

c) Exposicion: Luego procede a la exposicion por grupos y previo un sorteo.

d) Retroalimentacion: el docente procede a retroalimentar los puntos que no
quedaron claros durante la exposicion de las estudiantes.

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”

www.santarosa.edu.pe
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N nn.12
e ;Que les parecio la sesion de hoy? cd S,
¥ I/ b Anexo 01
e ;COmo se sintieron en la sesion? ! \
; 2 ’ I 1
e ¢Qué les gustaria mejorar de sus gl ‘z !
GIERRE aprendizajes? & T /
Evaluacion e { i
e ;Qué utilidad tendra determinar las g 7 ‘|
caracteristicas de los datos?
Anexo 02

REFLEXIONES ROBRE EL APRENDIZAJE
v' ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?
v ¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
v ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

“Educacion |ntegra| con calidad y espmtuahdad Santarrosina"
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137

s Vers 01/ 14-
\""’ / na.927
SESION DE APRENDIZAJE
|. DATOS GENERALES:
GRADO/SECCION | 1° MP BIMESTRE [V [ SEMANA |01 [ FECHA [ 20/11/2023 AL 24/11/2023 |
AREA | Matematica DOCENTE [ Amao Huilica Yonatan Yufiior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
% INSTRUMENTO
COMPETENCIA | Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar Lista de cotejo
CANTIDAD cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo movil
» Traduce cantidad a mateméticas y tomar medidas de prevencion.
expresiones numeéricas.

»  Comunica su
comprension sobre los
ndmeros y las
operaciones.

> Usaestrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

> Argumenta afirmaciones

as y tomar

das de prevencion.

Selecciona y emplea estrategias de célculo, esnmaaﬁn y procedimnenlos diversos para

realizar operaciones con expreéxones ﬁaomonarias, decimales y pomeMuales y slmphﬁcar
procesos usando propiedades de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las
condiciones de la situacion planteada mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y
tomar medidas de prevencion.

sobre las relaciones
numéricas.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

ENTENDER LA SIMPLIFICACION Y AMPLIFICACION DE FRACCIONES EN LA APLICACION
MOVIL “MATEMATICAS” PARA COMPARAR DIVERSOS CASOS DE SU CONTEXTO.

lil. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

~ JUEVES

LUNES _ MARTES  MIERCOLES VIERNES b i
TEMA: TEMA: PRE TEST TEMA: TEMA: APLICACIONES ~ TEMA: FRACCIONES
MOVILES

PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO:
RERLYEREL CONOCER LA NOCION ~ ENTENDER LA
CUESTIONARIO DE :
APLICACIONES DE LAS SIMPLIFICACION Y
MOVILES PARA APLICACIONES AMPLIFICACION EN LA
FORTALECER LA MOVILES Y APLICACION MOVIL
COMRETENEIA COMPETENCIA “MATEMATICAS”
MATMATON MATEMATICA. PARA COMPARAR

. DIVERSOS CASOS DE
SU CONTEXTO.
OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:
IV. DESARROLLO DE LA SESION

MOMENTOS, | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

PROCESOS (PROCESOS COGNITIVOS) sngRSOSriT

PEDAGOGICOS sl

Y DIDACTICOS

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”

www.santarosa.edu.pe
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INICIO
Problematizacion
Proposito
Motivacién /
interes

Saberes previos

- Eldocente saluda a los estudiantes de manera cordial y acogedora. Recordando a
las estudiantes las normas de convivencia, las cuales debemos de tener en cuenta
antes, durante y después de sesion por una sana convivencia.

- MOMENTO DE LECTURA: E! docente de manera voluntaria pide la participacion de
estudiantes para abordar la historia de un personaje biblico. a partir de la lectura las
estudiantes responden a las siguientes interrogantes:

- ¢De qué personaje biblico hablamos el dia de hoy?

- ¢Cudl es tu opinién de la lectura?

- ¢Cudl es tu opinion acerca del personaije leido el dia de hoy?

- Eldocente trabaja en forma presencial enriqueciendo y fortaleciendo el aprendizaje
de los estudiantes. Presentando la situacion significativa.

- MOTIVACION: el docente realiza la siguiente dinamica con sus estudiantes para
motivarlos

La docente mediante preguntas promueve la participacion de las estudiantes mediante lluvia de
ideas:

¢ Qué entiendes por fracciones?

¢ Qué formas adopta una fraccion?

¢ Qué elementos contiene una fraccion?

La docente promueve la participacion reflexiva de las estudiantes.

Se recolectan los saberes previos a través de lluvia de ideas y Procedemos a recordarles los
acuerdos de convivencia

" ACUERDOS DE CONVIVENCIA j
R -

LEVANTAR LA
MANO AL

OPINAR

La docente presenta la siguiente situacion problematica

CONFLICTO COGNITIVO

CuBICOL

Como vemos en el dia a dia en nuestro pais y otros paises vecinos, estamos atravesando por
una serie de riegos de activacion de quebradas por las intensas lluvias suscitadas en la region
a causa del fenomeno del nifio, y no tenemos una cultura de prevencion y que medidas tomar
ante este caso, ya que la mayoria de las personas han construido sus casas en donde vemos
por las noticias las caidas de ellas y los municipios no han prevenido a las personas sobre tal
riego y nos preguntamos

 Como debemos participar ante estos casos para reducir el riego de desastres naturales?

¢ Qué prejuicios traen como consecuencia las perdidas de cosechas y otros a la canasta familiar
en nuestra alimentacion?

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
www.santarosa.edu.pe

Teléf. (084) 227255 - Calle Ahuagpinta N° 676 - Cusco -Per(
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COMPRENDEMOS EL PROBLEMA
DISENAMOS O SELECCIONAMOS UNA ESTRATEGIA O PLAN
EJECUTAMOS LA ESTRATEGIA O PLAN
DESARROLLO
Gestion y
acompanamiento CUBICOL

en el desarrollo
de las
competencias,
capacidades y
desempefios

RFLEXIONAMOS SOBRE LO DESARROLLADO

SITUACION PROBLEMATICA:

En institucion educativa santa rosa de lima de la ciudad del cusca maria estudiante
del primer afio de secundaria tiene una pizza que fue comprada en el kisoco del
colegio y quiere compartirla con sus compafieras. la pizza esta dividida en 8
porciones iguales.

¢De que manera debe repartir maria esas porciones de manera justa entre
sus tres compaiieras?

¢Que porcion le tocaria a cada una de su comparieras?

1.-éDe qué trata el problema?
2.-¢Qué nos pide la situacion?

3.-¢Qué estrategia utilizarias para resolver la situacion?
() Utilizar ensayo error. ( ) Establecer metas. ( ) Diagrama analdgico

Realizamos un repaso sobre el tema de fracciones utilizando la
aplicaciéon matematica para hacerle recordar a nuestros estudiantes

Aplicativo movil
“matematicas “

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”

www.santarosa.edu.pe
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Expresamos una fraccion

@i CEeQ T RMIsor sssPMA O 53 - G

2y BE 5%

@ X}, 36 A&

adioon sl sinozorqor ojudib S0
Cotusingiz

i

Suma y resta Tobla de

NoePMA T @G - GD NosemA T @I  aad
<

Una fraceién impropia cs una
fraccién en la que el mumerador de
la fraccién es mayor o igual que cl
denominador de la fraccién.

Cualquier fraccién impropia puede
expresarse como 1 nimero mixto.
Mira los siguientes problemas para
ver c6mo convertir una fraccién
impropia en un nimero mixto.

»

iComienza la prueba! iComienza la pruebal

Fracciones ampliadas

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
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GO F e /Imarnrr
I~
8% -

lodaunqg ol oxn9imodj

¢,Cudl es la fraccion del total que representa el area coloreada de azul?

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
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Dividimos un circulo en partes iguales.

circuio?

Sin realizar ningln tipo de operaciones, ¢cudl de fas siquientes fracciones representa el area verde del

Actividad 3:

Responde lo siguiente:

¢ ¢Queé parte del total son varones?
¢ ¢Que parte del total son mujeres?
+ ¢Qué parte de los varones son con respecto a las mujeres?

¢ ¢Qué fraccion son las mujeres con respecto a los varones?

Enun aula de clases, se tiene 45 estudiantes, de los cuales 15 son varones y 30 mujeres.

Actividad 4:

¢« Cuantas pizzas han sobrado?

N

Gaes)

Actividad 5:

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
www.santarosa.edu.pe
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¢Cual de las siguientes fracciones es una fraccion impropia?

456
123

123
456

78
87

Actividad 6:

Determinar cudles de las siguientes fracciones son irreductibles:

12 3 6 2 2
24" 4 9 42" 11

CIERRE
Evaluacién

e ;Qué les parecio la sesién de hoy? /
/ b
\
t i LIBRO SANTILLANA
. ]

¥
1
]
II

e (Como se sintieron en la sesion?

e (Qué les gustaria mejorar de sus 5 1
.

L FICHAS_DE

! MATEMATICA

aprendizajes? ‘(
!
MINEDU 2023.

e iQue utilidad tendrda determinar las

caracteristicas de los datos?

REFLEXIONES ROBRE EL APRENDIZAJE
v' ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?
v ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
v ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
v~ ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

143

' RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION.

LCOMPETENCIA:
[ Lologré [

[ Criterios de evaluacion |
Describe un objeto en términos de una

fraccién.

Describe un objeto en términos de

fracciones propias.

Lee gréficos que describen caracteristicas

de suma de fracciones.

Estoy en proceso de lograrlo

Emplea procedimientos para resolver los
retos del aplicativo mévil “matemadticas”

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
www.santarosa.edu.pe
Teléf. (084) 227255 - Calle Ahuagpinta N° 676 - Cusco -Pert
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SESION DE APRENDIZAJE
I. DATOS GENERALES:
GRADO/SECCION [ 1°MP BIMESTRE [V [SEMANA [02 [ FECHA [ 27/11/2023 AL 01/12/2023
AREA [ Matemitica DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yufiior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
: INSTRUMENTO
COMPETENCIA / Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar Lista de cotejo
CANTIDAD cantidades, o una combinacion de acciones mediante el uso del aplicativo mévil
» Traduce cantidad a mateméticas y tomar medidas de prevencion.
expresiones numéricas.
»  Comunica su
comprension sobre los
nimeros y las
operaciones. entr
medidas de prevencion.
» Usaestrategias y
procedimientos de Selecciona y emplea estrategias de célculo, estimacion y procedimientos diversos para
estimacion y calculo. realizar operaciones con exprwqqesﬁf_r_aocxonanas. decimales y porcentuales, y simplificar
procesos usando propiedades de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las
> Argumenta afirmaciones t(:ondlciongfj deflja s:tuaaér}éplanteada mediante el uso del aplicativo movil mateméticas y
sobre las relaciones 'omar mediaas ae prevencion.
numéricas.
uso del aplicativo mdvil matematicas y tomar medidas de prevencion.
Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas (modelos) que
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | incluyen operaciones con expresiones fraccionarias homogéneas en la aplicacion movil “matematicas”
para comparar diversos casos de su contexto.

Ill. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

CLUNES
TEMA: CONOCIENDO
EL VALOR NUTRITIVO
DE LOS ALIMENTOS

PROPOSITO: Establecer
relaciones entre datos
y las transformamos en
expresiones numéricas
(modelos) que incluyen
operaciones con
expresiones
fraccionarias
homogéneas en la
aplicacion movil
“matematicas” para
comparar diversos
casos de su contexto.

OBSERVACION:

: MARTESi A MjERCOLES . JUEVES SR 9 WVIER}!QS ¥
TEMA: CONOCIENDO  TEMA: TEMA: CONOCIENDO TEMA: BALANCE DE
EL VALOR NUTRITIVO EL VALOR NUTRITIVO  MIS CONOCCIMIENTOS
DE LOS ALIMENTOS DE LOS ALIMENTOS
PROPOSITO: Establecer ~ PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO: establecer
::slati:):;:f;;::satef y Establacar relaclones relaciones entre datos y
expresiones numéricas entre'datosy las i trav’sformamos .e i
[t} i el transformamos en expresiones numéricas
Operacioies con expresiones numéricas que '"c_'“Ve"
expresiones (modelos) que incluyen t:tperla.:fone.s.,
fraccionarias I8 cor.nparacion de s:mprlf‘ncac.n?n,
heterogéneas en la frat-:clofres on Ia. ame Icac-l?n'
aplicacion movil aphicacién movil ooy |
“matemdticas” para “matematicas” para expr?swn.es
comparar diversos casos comparar diversos:casos frat.:cmfllarlas 'cc.on N

de su contexto. aplicacion mévil
de su contexto. “matematicas” para
comparar diversos casos
de su contexto.
OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”

www.santarosa.edu.pe
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N Segdn la Organizacién Mundial de la Salud, los nifios, nifias y j6venes de 5 a 17 afios deber] in%#fi® “aﬁninﬁo, 60 minutos
|_diarios en activi i n e a vigo j erla h tiva y los lazos
de amistad entre los paises, se organizan eventos tales como: los juegos olimpicos, los panamericanos, el campeonato mundial
de véley y futbol, los cuales generan un gran interés en los adolescentes que combinada con una ali ion balanceada
favorece el crecimiento 6ptimo del adolescente en cada una de las etapas de su vida, durante la etapa escolar, se requiere de
una buena alimentacién ya que no solo aportard los nutrientes esenciales, sino que favorecera un buen rendimiento
SITUACION académico. Un grupo de di del do grado ¢ que la ali idn juega un papel importante y los
SIGNIFICATIVA adolescentes deben tomar conciencia de ello, pues por falta de conocimiento pueden incurrir en la ingesta de alimentos
“rapidos” y poco saludables y que la actividad fisica ayuda a las personas a mantenerse en forma sana. Este grupo de
estudiantes se preguntan: ¢Cémo podriamos fomentar una alimentacion sana en el desarrollo del adolescente? ¢ Como puedes
promover la ayuda de la actividad fisica a la salud del cuerpo humano?
DESARROLLO DE LA SESION

V.

lud

Recuperaciéon P Se les saluda a todos los estudiantes recordando las normas de convivencia y
de saberes los protocolos de bioseguridad.
previos b Se les pregunta cémo estan emocionalmente y se promueve la practica de 10
minutos de actividad fisica, recreativa y artistico cultural, realizar sobre todo
la salud mental para fortalecer el bienestar socioemocional del estudiante
* El docente inicia la sesion presentando el propdsito y los aprendizajes
esperados relacionados a la competencia y capacidades los cuales plasma en
la pizarra. Estos consisten en establecer las equivalencias entre las fracciones.
o * Los estudiantes leen el texto “El etiquetado nutricional de los alimentos”, que
1= lo ubicas en la seccion Anexos 2. Luego responden: ¢En qué consiste la ——
= declaracion de los nutrientes? ¢En qué productos se suelen encontrar? teon’é
k El docente solicita que observen las etiquetas e identifique los nimeros que = :
se usan para la informacién nutricional. Después, pregunta a los estudiantes:
éCon qué nlimeros se suele representar cada uno de los valores? ¢ Sera posible o
representar dichos numeros con fracciones? -lr Ciad. d
X . e Cuad. de
P El docente plantea pautas de trabajo que serdn consensuadas con los .
) . g o . ; ; \Y; practica.
estudiantes: Se respetan las opiniones e intervenciones de los estudiantes %
Conflicto ¢Con que operaciones se realiza la transformacién de fraccion a decimal? c
cognitivo ¢Qué es la fraccién decimal? |
El docente promueve la formacion de equipos de trabajo de 4 integrantes para realizar las 6 o Hoja de
siguientes actividades N practica
v+ Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 01: Declarando nutrientes para lo cual toman
en cuenta la lista de los productos de consumo alimenticio que el docente facilita para la
sesién. en grupos, completan las preguntas “CONSTRUYE TUS SABERES” donde se les pide v - —
registrar los datos correspondientes y representar su equivalente en fracciones.
Consauyeconioquessbes item 7. La lista de la compra E e Mota
o) Comunica (1) Agrupa tos togorias (hortalizas, carncs, pescado y embutido). Asi se puede St ndis o et Y
‘Iﬁ organizar la compia por secclones y tardar menos. i LA i i
(%] Matomatiza a En la fista de la compra hay cantidades expresadas en forma decimal y otras en forma de van a necesitar y con llas preparan A
8 fiaccion. A veces, la misima cantidad so expresa de Is dos manetas. Escribelas en lu cuaderno. L .
o b También hay cantidades que se expresan en unidades diterentes, pero tienen el mismo valor. e Plumon
Cutiles son? ¢Qué unidad se utilza con mis frecuencia? 0]
{3) a Enelitem 2, el precio de los productos se expresa de distintas formas. Escribe 10dos los A
que se dan en €/kg y 0rdénalos de menor a mayor
b Una vez ordenados, ;cual es el producto mas caro? Y el mas barato? C e Lamina
Argumenta Avengua qué significa 1a expresion =cuarto y mitads. (A cudntos gramos equivale? 1
Plantea a Calcula cudnto encada { . carmiceria...). O
b Halla el gasto total
Argumenta Fl presupoesto semanal 0s 80 C. ;Qué diferencia hay entre ¢ presupuesto semanal y of gasto N ° Video
1otal?
» El docente gestiona el aprendizaje ayudando a los estudiantes a conocer las operaciones
fraccionarias con la aplicacion mévil mostrando diversos ejemplos:
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Los estudiantes, en equipos de trabajo, desarrollan los retos planteados en la aplicacién movil
la actividad 2: operaciones de fracciones homogéneas consiste en hallar el resultado de las
fracciones homogéneas.

7. a Mismo denominador: Calcula y simplifica:

3 4 2 3+4-2 5

66 6 © 6 [la E.8 g Lo g 22,8
b Distintos denomina- 9 9 6 6 4 4 4
dores:

5 1.2 10 3 12 7.2 9 3 15 7 3
oot =— -y —=llb —-— e ——— h ——=-=
96’3 18 18 18 5°5 271 2 2732
mcm. (9.6,3) - 18

_10-3+12_19 C 41 g 5.1 ; 8,51

18 18 3 2 8 6 9 2 3

v Los estudiantes contintan trabajando en grupo y desarrollan la actividad con ayuda de la
aplicaciéon maovil.

+ El docente realiza la mediacion frente a las respuestas de los estudiantes y presenta ejemplos
sobre las operaciones con fracciones homogéneas.
El docente finaliza la sesin planteando las siguientes interrogantes: ¢ En qué otras situaciones
encontramos las fracciones? ¢por qué se dice que el conjunto de nimeros racionales es un
conjunto denso?

Aplicacion de lo v Resuelve problemas diversos con apoyo del docente.
aprendido y v Los valores encontrados en las etiquetas se presentan a través de
transferencia a fracciones
situaciones v Es posible establecer la equivalencia entre los decimales, fracciones y
< | nuevas. porcentajes
g Reflexién sobre el | El docente finaliza la sesién realizando el proceso de metacognicion. Los
3 aprendizaje estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ¢Qué aprendimos?
éCémo lo aprendimos? (Nos sirve lo que aprendimos? ¢(En qué
circunstancias podemos utilizar lo que aprendimos?
Extension Resuelve los retos planteados en la aplicacién mateméticas y mejorar el
porcentaje en el progreso lo ubicas en la aplicacion matematicas.
EVALUACION:

*Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
www.santarosa.edu.pe
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Evaluacién formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en
el aprendizaje esperado.
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SESION DE APRENDIZAJE
|. DATOS GENERALES:
GRADO/SECCION [ 1°MP BIMESTRE [V [SEMANA |02 [ FECHA [ 27/11/2023 AL 01/12/2023
AREA | Matematica DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yufiior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
: INSTRUMENTO
COMPETENCIA | Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar Lista de cotejo
CANTIDAD cantidades, o una combinaci6n de acciones mediante el uso del aplicativo movil
» Traduce cantidad a matematicas y tomar medidas de prevencién.
expresiones numeéricas.
»  Comunica su
comprension sobre los
nameros y las u ye
operaciones. re] mediante el uso del aplicativo mévil mateméticas y tomar
medidas de prevencion.
> Usa estrategias y = . : - ’
procedimientos de Selecciona y emplea estrategias de ,célculo‘. estimacion y procedimientos diversos para
estimacion y calculo. realizar operaciones con expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales, y simplificar
procesos usando propiedades de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las
> Argumenta afirmaciones tt‘.ondicitm:ii de(lja sil'uadérl\ép]anteada mediante el uso del aplicativo movil mateméticas y
sobre las relaciones lomar medidas de prevencion.
numéricas.
uso del aplicativo movil matematicas y tomar medidas de prevencién.
Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas (modelos) que
PROPOSITO DE APRENDIZAJE incluyen operaciones con expresiones fraccionarias heterogéneas en la aplicacién movil
“matemdticas” para comparar diversos casos de su contexto.

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

BUNESE Vit lols
TEMA: CONOCIENDO
EL VALOR NUTRITIVO
DE LOS ALIMENTOS

PROPOSITO: Establecer
relaciones entre datos
y las transformamos en
expresiones numéricas
(modelos) que incluyen
operaciones con
expresiones
fraccionarias
homogéneas en la
aplicacion movil
“matematicas” para
comparar diversos
casos de su contexto.

OBSERVACION:

_MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES =~
TEMA: CONOCIENDO TEMA: TEMA: CONOCIENDO TEMA: BALANCE DE
EL VALOR NUTRITIVO EL VALOR NUTRITIVO  MIS CONOCCIMIENTOS
DE LOS ALIMENTOS DE LOS ALIMENTOS
PROPOSITO: Establecer  PROPOSITO: PROPOSITO: PROPOSITO: establecer
;':s'at::’:;::m"::::gs Y Establecer relaciones relaciones entre datos y
expresiones numéricas entre datasiy las o trar?sformamo's .e .
oddios) qu Inkeyen transformamos en expresiones numéricas
operaclonesicon expresiones numeéricas que mcIIuyen
iy (modelos) que incluyen  Operaciones,
b la comparacién de simplificacién,
heterogéneas en la fraccion'e senla ampllﬁca¢:.|f>n,
aplicacion mévil aplicacion mévil compa}' e
“matematicas” para “matemiticas” para expr?swm‘es

mparar div P comparar diversos casos T acelonanias:con la
:‘; s:ioantextzrsos Gasos de su contexto. aplicacién mévil
2 “matematicas” para
comparar diversos casos
de su contexto.
OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:
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DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR
Segyn la Organizacién Mundial de la Salud, los nifios, nifias y jovenes de 5 a 17 afios deber] Vet !buﬂﬁﬂnirpo, 60 minutos
|_diart d ‘tiva y los lazos
de amnstad entre Ios paises, se organizan eventos tales como: los juegos olimpicos, los panamericanos, el campeonato mundial
de véley y futbol, los cuales generan un gran interés en los adolescentes que combinada con una ali ion balanceada
favorece el crecimiento 6ptimo del adolescente en cada una de las etapas de su vida, durante la etapa escolar, se requiere de
una buena alimentacién ya que no solo aportara los nutrientes esenciales, sino que favorecera un buen rendimiento
S'TUAUON académico. Un grupo de estudi del do grado ¢ que la ali ion juega un papel importante y los
SIGNIFICATIVA adolescentes deben tomar conciencia de ello, pues por falta de conocimiento pueden incurrir en la ingesta de alimentos
“rapidos” y poco saludables y que la actividad fisica ayuda a las personas a mantenerse en forma sana. Este grupo de
estudiantes se preguntan: ¢Cémo podriamos fomentar una alimentacion sana en el desarrolio del adolescente? ¢ Como puedes
promover la ayuda de la actividad fisica a la salud del cuerpo humano?

IV DESARROLLO DE LA SESION

" PROCESO B s ;
; ; - 5 SiCUENGIA EACTI IBADES ESTRATEGIAS
EDAGQQ;CQ S N A V / J i
Recuperacion p Se les saluda a todos Ios estudlantes recordando las normas de convivencia y
de saberes los protocolos de bioseguridad.
previos * Se les pregunta como estan emocionalmente y se promueve la préctica de 10
minutos de actividad fisica, recreativa y artistico cultural, realizar sobre todo
la salud mental para fortalecer el bienestar socioemocional del estudiante
b El docente inicia la sesién presentando el propésito y los aprendizajes
esperados relacionados a la competencia y capacidades los cuales plasma en
la pizarra. Estos consisten en establecer las equivalencias entre las fracciones.
o b Los estudiantes leen el texto “El etiquetado nutricional de los alimentos”, que
O lo ubicas en la seccién Anexos 2. Luego responden: ¢En qué consiste la wiGusd de
= declaracién de los nutrientes? ¢En qué productos se suelen encontrar? teorl’é
* El docente solicita que observen las etiquetas e identifique los nimeros que g
se usan para la informacién nutricional. Después, pregunta a los estudiantes: -
¢Con qué numeros se suele representar cada uno de los valores? ¢ Serd posible &
representar dichos nimeros con fracciones? T sicasd. de
P El docente plantea pautas de trabajo que serdn consensuadas con los I préct.ica
estudiantes: Se respetan las opiniones e intervenciones de los estudiantes v ’
Conflicto ¢Con que operaciones se realiza la transformacion de fraccién a decimal? A
cognitivo ¢Qué es la fraccién decimal? c
El docente promueve la formacién de equipos de trabajo de 4 integrantes para realizar las | o Hoja de
siguientes aFtlvndades ) ) 6 practica
+ Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 01: Declarando nutrientes para lo cual toman N
en cuenta la lista de los productos de consumo alimenticio que el docente facilita para la
sesion. en grupos, completan las preguntas “CONSTRUYE TUS SABERES” donde se les pide o Bizarra
registrar los datos correspondientes y representar su equivalente en fracciones. Y
Coastuye conloquesibes Item 1. La lista de la compra A e Mota
Comunica 1) Agrupa los alimentos en categotias (hortalizas, camnes, pescado y embulido). Asi se pucde e ;:::;:‘:‘:z::;“::: s E
01ganizar 13 Compra por secciones y tardar menos s diic lmem u 14 Covipn, wheaieas et Ul o
3 Matematiza 2 Enla lista de la compra hay cantidades expresadas en torma decimal y otras en forma de LS GUE A Necesitar v con eltas preparan V
l\:‘) fraccion. A veces, la misma cantidad se exprosa de las dos maneras. Escribelas en tu cuaderno. Fatans 09 1 gt A Pl I
[} b Tamblén hay cantidades que se expresan en unidades diferentes, pero tienen el mismo valor ¢ Flumon
4 Cudles son? ;Qué unidad se utiliza con mas frecuencia? L
a 3, a fnelitem 2, el precio de los productos se expresa de distintas lormas. [scribe todos los U
que se dan en €/kg y ordénalos de menor a mayor
b Una vez ordenados, ;cudl s el producto mas caro? ;Y ef més barato? A e LAmina
Argumenta Averigua qué significa la expresion rcuarto y mitad. ¢A cudntos gramos equivale? €
Plantea a Calcula cuanto han gastado en cada seccion (fruteria, carniceria...). '
b Halla ¢l gasto total
Argumenta 1 presupunsto semanal 5 30.C. (Qué diferencia hay entie ¢ PICsUpLEsto semanal y of gasto o e Video
o N
v~ El docente gestiona el aprendizaje ayudando a los estudiantes a conocer las operaciones
fraccionarias con la aplicacion mévil mostrando diversos ejemplos:
e Texto
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Los estudiantes, en equipos de trabajo, desarrollan los retos planteados en la aplicacién mévil
la actividad 2: operaciones de fracciones homogéneas consiste en hallar el resultado de las
fracciones homogéneas.

7. a Mismo denominador: Calcula y simplifica:
3,42 3vaza s " & =
6’6 6 ¢ o |laZ.8 d Ly g Sl
b Distintos denomina- 9 9 6 6 4 4. 4
dores:
5 7 2 3 15 3
51,2 10 3 12 [, 7 2 o 9.3 ph 573
9 6 3 18 18 18 5 5 4 4 2 2 2
mocm(3.6.3)-18
_10-3412 19 ¢ 41 i 5.1 i 8,51
18 18 3 2 8 6 9 2 3

v Los estudiantes contintian trabajando en grupo y desarrollan la actividad con ayuda de la
aplicacion maovil.

v El docente realiza la mediacion frente a las respuestas de los estudiantes y presenta ejemplos
sobre las operaciones con fracciones homogéneas.
El docente finaliza la sesion planteando las siguientes interrogantes: éEn qué otras situaciones
encontramos las fracciones? ¢por qué se dice que el conjunto de niimeros racionales es un
conjunto denso?

Aplicacidn de lo v Resuelve problemas diversos con apoyo del docente.
aprendido y v Los valores encontrados en las etiquetas se presentan a través de
transferencia a fracciones
situaciones v Es posible establecer la equivalencia entre los decimales, fracciones y
< | nuevas. porcentajes
g Reflexion sobre el | El docente finaliza la sesion realizando el proceso de metacognicién. Los
b aprendizaje estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ¢Qué aprendimos?
éComo lo aprendimos? ¢Nos sirve lo que aprendimos? ¢En qué
circunstancias podemos utilizar lo que aprendimos?
Extension Resuelve los retos planteados en la aplicacién mateméticas y mejorar el
porcentaje en el progreso lo ubicas en la aplicacién matematicas.
EVALUACION:

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina’
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Evaluacién formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en
el aprendizaje esperado.
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»  Comunica su

nameros y las
operaciones.

£%

numéricas.

»  Traduce cantidad a
expresiones numericas.

comprension sobre los

» Usaestrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones

mateméticas y tomar medidas de prevencion.

medidas de prvencmn.

Selecciona y emplea estrategias de célculo, estimacion y procedimientos diversos para
realizar operaciones con expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales, y simplificar
procesos usando propiedades de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las
condiciones de la situacion planteada mediante el uso del aplicativo movil matematicas y
tomar medidas de prevencion.

uso del aplicativo mévil matematicas y tomar medidas de prevencién.

mediante el

na.92
SESION DE APRENDIZAJE
I. DATOS GENERALES:
GRADO/SECCION | 1°MP BIMESTRE [IV [ SEMANA |02 | FECHA [ 27/11/2023 AL 01/12/2023
AREA | Matematica DOCENTE [ Amao Huillca Yonatan Yufior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
INSTRUMENTO
COMPETENCIA / Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece refaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar Lista de cotejo
CANTIDAD cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo movil

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas (modelos) que
incluyen la comparacién de fracciones en la aplicacién mévil “mateméticas” para comparar diversos
casos de su contexto.

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

LUNES A
TEMA: CONOCIENDO
EL VALOR NUTRITIVO
DE LOS ALIMENTOS

PROPOSITO: Establecer
relaciones entre datos
y las transformamos en
expresiones numéricas
(modelos) que incluyen
operaciones con
expresiones
fraccionarias
homogéneas en la
aplicacion movil
“matematicas” para
comparar diversos
casos de su contexto.

OBSERVACION:

MARTES
TEMA: CONOCIENDO
EL VALOR NUTRITIVO
DE LOS ALIMENTOS
PROPOSITO: Establecer
relaciones entre datos y
las transformamos en
expresiones numéricas
(modelos) que incluyen
operaciones con
expresiones
fraccionarias
heterogéneas en la
aplicacion mévil
“matematicas” para
comparar diversos casos
de su contexto.

OBSERVACION:

~ MIERCOLES

TEMA:

PROPOSITO:

OBSERVACION:

JUEVES s s
TEMA: CONOCIENDO
EL VALOR NUTRITIVO
DE LOS ALIMENTOS

PROPOSITO: Establecer
relaciones entre datos y
las transformamos en
expresiones numeéricas
(modelos) que incluyen
la comparacion de
fracciones en la
aplicacion movil
“matematicas” para
comparar diversos casos
de su contexto.

OBSERVACION:

MERNES 2° igiae )
TEMA: BALANCE DE
MIS CONOCCIMIENTOS

PROPOSITO: establecer
relaciones entre datos y
las transformamos en
expresiones numeéricas
que incluyen
operaciones,
simplificacién,
amplificacién,
comparacion con
expresiones
fraccionarias con la
aplicacién mévil
“matemadticas” para
comparar diversos casos
de su contexto.

OBSERVACION:

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”

www.santarosa.edu.pe

Teléf. (084) 227255 - Calle Ahuagpinta N° 676 - Cusco -Peri



159

Fi00.0.2.1.1 h

v DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR
N Seggn la Organizacién Mundial de la Salud, los nifios, nifias y jévenes de 5 a 17 afios deber] ir\m o tnirho, 60 minutos
oftiva y los lazos
de amistad entre Ios paxses se organizan eventos tales como: los juegos olimpicos, los panamericanos, el campeonato mundial
de voley y fatbol, los cuales generan un gran interés en los adolescentes que combinada con una ali ion balanceada
favorece el crecimiento éptimo del adolescente en cada una de las etapas de su vida, durante la etapa escolar, se requiere de
una buena alimentacién ya que no solo aportard los nutrientes esenciales, sino que favorecera un buen rendimiento
S|TUACI0N académico. Un grupo de di del do grado ¢ que la ali ion juega un papel importante y los
SIGNIFICATIVA adolescentes deben tomar conciencia de ello, pues por falta de conocimiento pueden incurrir en la ingesta de alimentos
“rapidos” y poco saludables y que la actividad fisica ayuda a las personas a mantenerse en forma sana. Este grupo de
estudiantes se preguntan: {Cémo podriamos fomentar una alimentacion sana en el desarrollo del adolescente? ¢ Cémo puedes
promover la ayuda de la actividad fisica a |a salud del cuerpo humano?

V. DESARROLLO DE LA SESION

PROCESD
,P,EEAGQ_G!GO ¢ SR : ‘
Recuperacién p Se Ies saluda a todos Ios estudlantes recordando Ias normas de convivencia y
de saberes los protocolos de bioseguridad.
previos k Se les pregunta como estan emocionalmente y se promueve la practica de 10
minutos de actividad fisica, recreativa y artistico cultural, realizar sobre todo
la salud mental para fortalecer el bienestar socioemocional del estudiante
F El docente inicia la sesion presentando el propésito y los aprendizajes
esperados relacionados a la competencia y capacidades los cuales plasma en
la pizarra. Estos consisten en establecer las equivalencias entre las fracciones.
o b Los estudiantes leen el texto “El etiquetado nutricional de los alimentos”, que
= lo ubicas en la seccion Anexos 2. Luego responden: ¢En qué consiste la
= declaracion de los nutrientes? ¢En qué productos se suelen encontrar? Cusad. &
g . . . . ° . de
» El docente solicita que observen las etiquetas e identifique los nimeros que " o
" . i " : oria.
se usan para la informacién nutricional. Después, pregunta a los estudiantes: -
éCon qué nimeros se suele representar cada uno de los valores? ¢ Sera posible
representar dichos nimeros con fracciones? M
b El docente plantea pautas de trabajo que seran consensuadas con los 0 Cuad.
5 P . . . L]
estudiantes: Se respetan las opiniones e intervenciones de los estudiantes T ufi s 9
- ? = = — v PR | practica.
Conflicto ¢Con que operaciones se realiza la transformacion de fraccién a decimal? 7
cognitivo ¢Qué entiendes por comparacion de fraccién decimal? 2
El docente promueve la formacién de equipos de trabajo de 4 integrantes para realizar las c
siguientes actividades | % Hojada
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 01: Declarando nutrientes para lo cual toman 6 pFSctics
en cuenta la lista de los productos de consumo alimenticio que el docente facilita para la N
sesion. en grupos, completan las preguntas “CONSTRUYE TUS SABERES” donde se les pide
registrar los datos correspondientes y representar su equivalente en fracciones. & PiFaTE
: 4
Coneue SR e ik aaBe item 1. La lista de fa compra
Comunics 1) Agrupa os alimentos en categorias (hortalizas, cames, pescado y embutido). Asi s pucde o
ks e e * Mota
Matomatiza 2 Enlalista de la compra hay cantidades expresadas en forma decimal y ottas er il MK E
° fraccion. A veces, 1a misma cantidad se expresa de 1as dos maneras. Escribelas en tu cud V
m b Tambkén hay cantidades que se expresan en unidades difefentes, pero tienen el mismo valor.
(] iCules son? ;0ué unidad se utiliza con mds frecuencia? A e Plumodn
g 3} a Enelitem 2, el precio de ios productos se expresa de distintas formas. Escube todos 105 L
a que se dan en €/kg y oldénalos de menor a mayor
b Una vez ordenados. cudl es el producto mds caro? ¢Y el mas batato? U
Argumenta Avengua qué significa 1a expresion «cuarto y mitads, (A Cudntos gramos equivale? A ° Lémina
Plantes a Caleula cuinto han gastado en cada seccién (fruteria, carniceria...). C
b Halla ¢l gasto total P
Arguments i presupuesto semandl o5 BO €. (Qué diferencia hay entre ¢l prosupuesto semanal y el gasto "
e — - - O | e Video
« El docente gestiona el aprendizaje ayudando a los estudiantes a conocer la comparacién de |
fracciones con la aplicacion mévil mostrando diversos ejemplos:
® Texto

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
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La siguicite repeosents
Pernite compane s dos

Los estudiantes, en equipos de trabajo, desarrollan los retos planteados en la aplicacién mévil
la actividad 2: comparacion de fracciones consiste en hallar el resultado de las fracciones
homogéneas como heterogéneas.

7.3 Comparacion de fracciones

Con igual Con igual Otros casos
denominador numerador | Se sustituyen las fracciones por otras
Esmenorlademe-| Es menor la de | equivalentes que tengan el mismo de-
nor numerador. [ denominador | nominador y se aplica el primer caso.
mayor.

Ejemplo: i<Z Ejemplo:z<z. Ejemplo:3<2 porquei<2.
9 9 5 3 4 6 12 12

El denominador comin, 12, es el m.c.m. de los denomi-
nadores 4y 6.

Compara las siguientes fracciones escribiendo los sim-
bolos < o > en cada caso:

9—3 4 3 66
a glly B =l c gl5

v Los estudiantes contintan trabajando en grupo y desarrollan la actividad con ayuda de la
aplicaciéon movil.

v El docente realiza la mediacion frente a las respuestas de los estudiantes y presenta ejemplos
sobre la comparacion de fracciones homogéneas, heterogéneas.

« El docente finaliza la sesion planteando las siguientes interrogantes: ¢En qué otras situaciones
encontramos las fracciones? ¢por qué se dice que el conjunto de nimeros racionales es un
conjunto denso?

SALIDA

Aplicacion de lo v Resuelve problemas diversos con apoyo del docente.

aprendido y v Los valores encontrados en las etiquetas se presentan a través de

transferencia a fracciones

situaciones v Es posible establecer la equivalencia entre los decimales, fracciones y

nuevas. porcentajes

Reflexion sobre el | El docente finaliza la sesién realizando el proceso de metacognicién. Los

aprendizaje estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ¢ Qué aprendimos?
éComo lo aprendimos? ¢Nos sirve lo que aprendimos? ¢En qué
circunstancias podemos utilizar lo que aprendimos?

N nn.n2
& s B G e ey T E G e e =
2 @8k 88 F -
Crotnpara fracciones:
Respuesta

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina’
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Extensién Resuelve los retos planteados en la aplicacién matematicas y mejorar el
porcentaje en el progreso lo ubicas en la aplicacion matematicas.
EVALUACION:

Evaluacién formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en
el aprendizaje esperado.
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SESION DE APRENDIZAJE
I. DATOS GENERALES:
GRADOISECCION [ 1°MP BIMESTRE [V [SEMANA |02 [ FECHA [ 27/11/2023 AL 01/12/2023
AREA [ Matematica DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yuiiior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
¥ INSTRUMENTO
COMPETENCIA / Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar Lista de cotejo
CANTIDAD cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo mévil
» Traduce cantidad a mateméticas y tomar medidas de prevencion.
expresiones numericas.
> Comunica su
comprensioén sobre los
nimeros y las
operaciones. 1
medidas de prevencion.
> Usa estrategias y ’ s : 3
procedimientos de Selecciona y emplea estrategias de calculo, estimacion y procedimientos diversos para
estimacion y calculo. realizar operaciones con GXDresxones ffaeddnaﬁas, decimales ¥ porcentuales, y simphﬁca‘
procesos usando propiedades de los nameros y las operaciones, de acuerdo con las
> Argumenta afrmaciones condiciones de la situacion planteada mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y
sobre las relaciones tomar medidas de prevencion.
numeéricas.
mediante el
uso del aplicativo mévil matematicas y tomar medidas de prevencion.
Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas que incluyen
PROPOSITO DE APRENDIZAJE operaciones, simplificacién, amplificacién, comparacion con expresiones fraccionarias con la
aplicacion mévil “mateméticas” para comparar diversos casos de su contexto.

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

BUNESEE Sty
TEMA: CONOCIENDO
EL VALOR NUTRITIVO
DE LOS ALIMENTOS

PROPOSITO: Establecer
relaciones entre datos
y las transformamos en
expresiones numéricas
(modelos) que incluyen
operaciones con
expresiones
fraccionarias
homogéneas en la
aplicacion movil
“matematicas” para
comparar diversos
casos de su contexto.

OBSERVACION:

MARTES

* TEMA: CONOCIENDO

EL VALOR NUTRITIVO
DE LOS ALIMENTOS
PROPOSITO: Establecer
relaciones entre datos y
las transformamos en
expresiones numeéricas
(modelos) que incluyen
operaciones con
expresiones
fraccionarias
heterogéneas en la
aplicacién mévil
“matemiticas” para
comparar diversos casos
de su contexto.

OBSERVACION:

'MIERCOLES
TEMA:

PROPOSITO:

OBSERVACION:

JUEVES
TEMA: CONOCIENDO
EL VALOR NUTRITIVO
DE LOS ALIMENTOS

PROPOSITO: Establecer
relaciones entre datos y
las transformamos en
expresiones numéricas
(modelos) que incluyen
la comparacién de
fracciones en la
aplicacion movil
“matematicas” para
comparar diversos casos
de su contexto.

OBSERVACION:

VIERNES
TEMA: BALANCE DE
MIS CONOCCIMIENTOS

PROPOSITO: establecer
relaciones entre datos y
las transformamos en
expresiones numéricas
que incluyen
operaciones,
simplificacion,
amplificacién,
comparacion con
expresiones
fraccionarias con la
aplicacién movil
“matematicas” para
comparar diversos casos
de su contexto.

OBSERVACION:
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DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR
Seg nla Orgamzac:on Mundlal de la Salud, los nifios, nifias y jovenes de 5 a 17 afios deber mm EH o Amino, 60 minutos

a ‘tiva y los lazos
de amlstad entre los paises, se organizan eventos tales como: Ios;uegos olimpicos, los panamericanos, el campeonato mundial

de véley y futbol, los cuales generan un gran interés en los adolescentes que binada con una ali on bal d:
favorece el crecimi 6ptimo del e en cada una de las etapas de su vida, durante la etapa escolar, se requiere de
una buena alimentacién ya que no solo aportard los nutrientes esenciales, sino que favorecera un buen rendimiento
S'TUAQéN académico. Un grupo de fi del do grado co que la ali ion juega un papel importante y los
SIGNIFICATIVA adolescentes deben tomar conciencia de ello, pues por falta de conocimiento pueden incurrir en la ingesta de alimentos

“rapidos” y poco saludables y que la actividad fisica ayuda a las personas a mantenerse en forma sana. Este grupo de
estudiantes se preguntan: ¢Cémo podriamos fomentar una alimentacion sana en el desarrollo del adolescente? (Como puedes
promover la ayuda de la actividad fisica a la salud del cuerpo humano?

IV. DESARROLLO DE LA SESION

" PROCESO [ RS, R | MATERIALES || TIEMPO|
EDAGOGICO | sEcuEnaAoE ACTVIDADES/ s"“‘ G,'“’ G eclnsdE i)
Recuperacion p Seles saluda a todos los estudiantes recordando Ias normas de convivencia y
de saberes los protocolos de bioseguridad.
previos * Se les pregunta cémo estan emocionalmente y se promueve la practica de 10

minutos de actividad fisica, recreativa y artistico cultural, realizar sobre todo
8 la salud mental para fortalecer el bienestar socioemocional del estudiante
g * El docente inicia la sesion presentando el propésito y los aprendizajes
esperados relacionados a la competencia y capacidades los cuales plasma en
la pizarra. Estos consisten en establecer las equivalencias entre las fracciones.
Conflicto ¢Con que operaciones se realiza la transformacién de fraccién a decimal?
cognitivo ¢Qué entiendes por comparacion de fraccién decimal? e Cuad. de
El docente promueve la formacién de equipos de trabajo de 4 integrantes para realizar las teorfa.
siguientes actividades M
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 01: ?
20.i0ddica . posota qus soups el 2 en las aguesite i .
P flrf,;\?, %} @ S \I/ o Cuad. de
i T > A préctica.
b 01347 d 134303 D C
2%, Eonb 0o dor exen 104 Sign 4nles doecimass memona |
N e Hoja de
N 7.
practica
o w5 peonienda ¢ simbalk
um‘ S onienca bl Y )
o e Pizarra
o
4 t
a
Roces y potencas Frocciones E
e Mota
\'
A
L "
1 U ® Plumoén
Cxprosiones Namevos y
algebroicas operacones A
canumarcs decimale c
5 &o = | e Ldmina
- Toores e Ratitirg e i
e (0]
: N .
e Video
+ Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 02:
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25. 443 nte c roinada = Eracciones
Tu progreso e Texto
L] “% o Aplicativ
o movil
% Frocclones ordinarias matem&ti

ca

26.E:cnde la fraccicn que reprezenta A patte coorezda Froccioness TRtrOOEEIN

Simelificocion w emedificacton
de fracciores

Reduccion de frocciones o
coman denominadar

Suma y resta de frocciones

<

FMMAT LW o et D
Fracciones
Tu progreso
L} b
Suma y resto de frocciones
ordinarios con diferente

denominador

Multiplicacdn de frocciones
ordinorios

Division de frocciones
ordinarias

13 U0 1r000n exjuieaents

31

OIS QU S 0G0 80 C0 G

Comparacion de fracciones
ordinarios

3
A T COOUeOINason 16

-1

o

v Los estudiantes contindan trabajando en grupo y desarrollan la actividad con ayuda de la
aplicacion movil.

« El docente realiza la mediacion frente a las respuestas de los estudiantes y presenta ejemplos
sobre la comparacion de fracciones homogéneas, heterogéneas.
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« Eldocente finaliza la sesién planteando las siguientes interrogantes: ¢ En qué otras situaciones
encontramos las fracciones?
Aplicacion de lo v Resuelve problemas diversos con apoyo del docente.
aprendido y v Los valores encontrados en las etiquetas se presentan a través de
transferencia a fracciones
situaciones v Es posible establecer la equivalencia entre los decimales, fracciones y
< | nuevas. porcentajes
g Reflexién sobre el | El docente finaliza la sesién realizando el proceso de metacognicion. Los
» | aprendizaje estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ¢Qué aprendimos?
¢Cémo lo aprendimos? ¢Nos sirve lo que aprendimos? ¢En qué
circunstancias podemos utilizar lo que aprendimos?
Extension Resuelve los retos planteados en la aplicacién matematicas y mejorar el
porcentaje en el progreso lo ubicas en la aplicacidn matematicas.
EVALUACION:

Evaluacién formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en
el aprendizaje esperado.

“Educacién integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
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na.%7?

F100.0.2.1.1
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SESION DE APRENDIZAJE

I.  DATOS GENERALES:

170

[ GRADO/SECCION [ 1°MP BIMESTRE [V [SEMANA |03 [ FECHA [ 04/12/2023 AL 08/12/2023
| AREA [ Matematica DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yufior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
: INSTRUMENTO
COMPETENCIA / Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Transforma a expresiones numeéricas (modelos) que incluyen operaciones de adicién, Lista de cotejo
CANTIDAD sustraccion, multiplicacion, division con nimeros fraccionarios, decimales y porcentuales

»  Traduce cantidad a
expresiones numéricas.

»  Comunica su
comprension sobre los
niimeros y las
operaciones.

> Usaestrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

> Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas.

mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y tomar medidas de prevencion.

Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar
cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo movil
mateméticas y tomar medidas de prevencion.

medidas de prevencion.

Selecciona y emplea estrategias de calculo, estim:
realizar operaciones con expresiones fraccionarias,

procesos usando propiedades de los ndmeros y las operaciones, de acuerdo con las
condiciones de la situacion planteada mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y
tomar medidas de prevencion.

0 mévil matematicas y tomar medidas de prevencion.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Instalacion del emulador BLUESTACKS en el computador de las estudiantes.

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

EUNES s sopl B 0L MARTES S0 ~ MEERCOLES _JUEVES VIERNES
TEMA: EMULADOR TEMA: TIPO DE TEMA: TEMA: TIPO DE TEMA: TIPO DE
BLUESTACKS FRACCIONES FRACCIONES FRACCIONES.
PROPOS‘”’OZ PROPOSITO: Establecer  PROPOSITO: PROPOSITO: Establecer  PROPOSITO: Establecer
I lacién del lad relaci entre datos y relaciones entre datos y relaciones entre datos y
BLUESTACKS en el las transformamos en las transformamos en las transformamos en
computador de las expresiones numéricas expresiones numéricas expresiones numéricas
estudiantes. (modelos) que incluyen (modelos) que incluyen  (modelos) que incluyen
fracciones mixtas en la fracciones impropias en  fracciones equivalentes
aplicacién mévil la aplicacién mévil en la aplicacion mévil
“EJERCICIOS “EJERCICIOS “EJERCICIOS
MATEMATIFOS” para MATEMATICOS” para MATEMATICOS” para
comparar diversos casos comparar diversos casos  comparar diversos casos
de su contexto. de su contexto. de su contexto.
OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:

IV. DESARROLLO DE LA SESION

Sesion virtual
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MOMENTOS, ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
PROCESOS (PROCESOS COGNITIVOS) RECURSOS/
PEDAGOGICOS EL e
Y DIDACTICOS

El docente saluda a los estudiantes de manera cordial y acogedora. Recordando a las

estudiantes las normas de convivencia, las cuales debemos de tener en cuenta antes, durante

y después de sesion por una sana convivencia.

MOMENTO DE LECTURA: El docente de manera voluntaria pide la participacion de estudiantes

para abordar la historia de un personaje biblico. a partir de la lectura las estudiantes responden

a las siguientes interrogantes:

¢ De qué personaje biblico hablamos el dia de hoy?

¢, Cual es tu opinion de la lectura?

¢ Cual es tu opinion acerca del personaje leido el dia de hoy?

El docente trabaja en forma presencial enriqueciendo y fortaleciendo el aprendizaje de los

estudiantes. Presentando el consentimiento informado y cuestionario.

MOTIVACION: el docente realiza la siguiente dinamica con sus estudiantes para motivarlos
INICIO Saberes previos:
Problematizacion | - docente mediante preguntas promueve la participacion de las estudiantes mediante fluvia de
Propésito l‘deas: )
Motivacion / (,Qu§ entiendes por emulador? CUBICOL
interés ¢ Qué formas adopta un emulador en tu PC?
Saberes previos ¢ Qué elementos contiene un emulador?

La docente promueve la participacion reflexiva de las estudiantes.

Procedemos a recordarles los acuerdos de convivencia

/' ACUERDOS DE CONVIVENCIA
SISO = T ates o= 0o S »‘(‘m & =
La docente presenta la guia para poder instalar el emulador y complementarlo con las
aplicaciones moviles.
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INSTALACION DEL EAMULADOR BLUESTACKS EN TU COAMPUTADORA

<
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instalacion del emulador:

Seguidamente se procede a verificar los pasos seguidos por las estudiantes en el proceso de
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REFLEXIONES ROBRE EL APRENDIZAJE CUESTIONARIO -
CIERRE v’ ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes? ELABORACION
Evaluacion v' ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? PROPIA
v ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
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SESION DE APRENDIZAJE
|. DATOS GENERALES:
GRADOISECCION [ 1°MP BIMESTRE [V [SEMANA [ 03 | FECHA | 04/12/2023 AL 08/12/2023
AREA [ Matematica DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yufiior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
3 INSTRUMENTO
COMPETENCIA / Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Transforma a expresiones numéricas (modelos) que incluyen operaciones de adicion, Lista de cotejo
CANTIDAD sustraccion, multiplicacion, division con nimeros fraccionarios, decimales y porcentuales

» Traduce cantidad a
expresiones numericas.

»  Comunica su
comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

> Usaeslrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

> Argumlenta ?ﬁ(maciones realizar operaciones con expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales, y simplificar
:3‘:{2”22;6 aciones procesos usando propiedades de los ndmeros y las operaciones, de acuerdo con las

mediante el uso del aplicativo mévil mateméticas y tomar medidas de prevencion.

Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar
cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo movil
matematicas y tomar medidas de prevencion.

s mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y tomar

medidas de prevencion.

Selecciona y emplea estrategias de calculo, estimacién y procedimientos diversos para

condiciones de la situacion planteada mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y
tomar medidas de prevencion.

es mediante el

uso del aplicativo movil matematicas y tomar medidas de preven

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas (modelos) que
incluyen fracciones mixtas en la aplicacién mévil “EJERCICIOS MATEMATICOS” para comparar

diversos casos de su contexto.

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

LUNES e _MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
TEMA: EMULADOR TEMA: TIPO DE TEMA: TEMA: TIPO DE TEMA: TIPO DE
BLUESTACKS FRACCIONES FRACCIONES FRACCIONES.
PROPO_S'ITO: PROPOSITO: Establecer  PROPOSITO: PROPOSITO: Establecer  PROPOSITO: Establecer
Instalacion del emulador  relaci entre datos y relaciones entre datosy  relaciones entre datos y
BLUESTACKS en el las transformamos en las transformamos en las transformamos en
computador de las expresiones numeéricas expresiones numéricas expresiones numéricas
estudiantes. (modelos) que incluyen (modelos) que incluyen  (modelos) que incluyen
fracciones mixtas en la fracciones impropias en  fracciones equivalentes
aplicacién movil la aplicacion mévil en la aplicacién mévil
“EIERCICIOS “EJERCICIOS “EJERCICIOS
MATEMAT'FOS" para MATEMATICOS” para MATEMATICOS” para
comparar diversos casos comparar diversos casos  comparar diversos casos
de su contexto. de su contexto. de su contexto.
OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:
Sesion virtual

IV. DESARROLLO DE LA SESION
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www.santarosa.edu.pe

Teléf. (084) 227255 — Calle Ahuaqgpinta N° 676 ~ Cusco -Per(



INICIO

DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR

F100.0.2.1.1
Vers 01/ 14-

nn .22

~ PROCESO
PEDAGOGICO

Recuperacion
de saberes
previos

 SECUENCIA DE ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

¢ Se les saluda a todos los estudiantes recordando las normas de convivencia y

los protocolos de bioseguridad.

* Se les pregunta cémo estan emocionalmente y se promueve la practica de 10
minutos de actividad fisica, recreativa y artistico cultural, realizar sobre todo
la salud mental para fortalecer el bienestar socioemocional del estudiante

* El docente inicia la sesién presentando el propésito y los aprendizajes
esperados relacionados a la competencia y capacidades los cuales plasma en

la pizarra. Estos consisten en establecer las fracciones mixtas.

Conflicto
cognitivo

¢Con que operaciones se realiza las fracciones mixtas?
¢Qué entiendes por fracciones mixtas??

PROCESO

El docente promueve la formacién de equipos de trabajo de 4 integrantes para realizar las

siguientes actividades

v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 01:

6. Nimeros decimales

Un namero decimal es el que esti forma-
do por una parte entera y por otra inferior
a la unidad, separada de la primera por una
coma (apunte 2). Hay tres tipos:

34,125

parteenters  parte decimat

>

Exactos. Tienen una cantidad limitada (finita) de cifras decimales distintas de
cero (apunte 3). Ejemplo: 42591.

Periddicos. Su parte decimal estd formada por un digito o grupo de digitos|
que se repiten indefinidamente. Hay dos subtipos:

- Puros. El digito o grupo de digitos que se repite empieza después de I
coma. Ejemplo: 62,035035035035.... 0 62,035.
- Mixtos. El digito o grupo de digitos que se repite no empieza después de la

coma. Ejemplo: 3,102878787... 0 3,10287.

No periodicos. Tienen una cantidad ilimitada de cifras decimales que no sef
repiten. Ejemplo: el mimero pi. 1 =3.141592653 5897

PN A BN o e el

&

~En

Teorin

Prucbas

r

Resultados Esiadisticas

P

Plan de estudio Mas asignaturas

Campeonato

v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 02:

15
7

Numeros mixto

v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 03:

[ MATERIALES
| RECURSOS

| TIEMPO
5 (mm) |

e Cuad. de
teoria.

o Cuad. de
practica.

e Hoja de
practica

Z0-0>»<--40Z%

e Pizarra

=<

° Mota

e Plumén

e Lamina

e Video

Z0—-—-0>»Ccr>»<m

e Texto

o Aplicativ
o movil
matemati
ca
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DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR

[tem 5. Fracciones unidad
y fracciones impropias
Las fracciones unitarias equivalena 1.

Las fracciones impropias representan
una cantidad mayor que 1.

v

~ SEGUIDAMENTE RESUELVE

Observa los dibujos del item 5. A partir de ellos se puede deducir que:
T 1 1+1 2 T 1 1 1+1+1 3 2 4 2 4+2 6
—t—=—— == R == Hor—t——=—
22 2 2 33 8 3 3 4 4 4 4 4
3 1 1.3 1.2.5 83.2.1 1
2 e —t= 3o o P Sl B 14—
Calcula: a 4+4 b 5+5 c 6*6{’6 d 8*8+8 e 3

v Los estudiantes contintan trabajando en grupo y desarrollan la actividad con ayuda de la
aplicacion movil” ejercicios de matematica”.
« El docente realiza la mediacion frente a las respuestas de los estudiantes y presenta ejemplos

sobre la comparacién de fracciones mixtas.
v El docente finaliza la sesién planteando las siguientes interrogantes: ¢ En qué otras situaciones
encontramos las fracciones?

Aplicacién de lo v Resuelve problemas diversos con apoyo del docente.
aprendido y v Los valores encontrados en las etiquetas se presentan a través de
transferencia a fracciones mixtas.
situaciones v Es posible establecer la equivalencia entre los decimales, fracciones y
<« | nuevas. porcentajes
g Reflexidn sobre el | El docente finaliza la sesién realizando el proceso de metacognicion. Los
& aprendizaje estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ¢Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos? ¢Nos sirve lo que aprendimos? ¢En qué
circunstancias podemos utilizar lo que aprendimos?
Extension Resuelve los retos planteados en la aplicacién matematicas y mejorar el
porcentaje en el progreso lo ubicas en la aplicacién matematicas.
EVALUACION:

Evaluacién formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en
el aprendizaje esperado.

180
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»  Traduce cantidad a
expresiones numéricas.

Comunica su
comprension sobre los
nameros y las
operaciones.

v

» Usaestrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

> Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones

mediante el uso del aplicativo mévil mateméticas y tomar medidas de prevencion.

Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar
cantidades, o una combinacion de acciones mediante el uso del aplicativo movil
mateméticas y tomar medidas de prevencion.

s mediante el uso del aplicativo movil matematicas y tomar

medidas de prevencion.

Selecciona y emplea estrategias de calculo, estimacion y procedimientos diversos para
realizer operaciones con expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales, y simplificar
procesos usando propiedades de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las

‘fﬁ?ﬁgit; F100.0.2.1.1
i DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR P
S ! - Vers 01/ 14-
o nn 22
SESION DE APRENDIZAJE
I. DATOS GENERALES:
GRADO/SECCION [ 1° MP BIMESTRE [V [SEMANA |03 [ FECHA | 04/12/2023 AL 08/12/2023
AREA [ Matematica DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yufiior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
% INSTRUMENTO
COMPETENCIA | Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Transforma a expresiones numéricas (modelos) que incluyen operaciones de adicion, Lista de cotejo
CANTIDAD sustraccion, multiplicacion, division con nimeros fraccionarios, decimales y porcentuales

diversos casos de su contexto.

numeéricas. condiciones de la situacién planteada mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y
tomar medidas de prevencién.
pl icativo mévil matematicas y tomar medidas de prevencion.
Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas (modelos) que
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | incluyen fracciones impropias en la aplicacién mévil “EJERCICIOS MATEMATICOS” para comparar

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

HEUNES R
TEMA: EMULADOR
BLUESTACKS

PROPOSITO:
Instalacién del emulador
BLUESTACKS en el
computador de las
estudiantes.

OBSERVACION:

 TEMA: TIPODE

MARTES

MIERCOLES
TEMA:

FRACCIONES
PROPOSITO; Establecer

relaciones entre datos y
las transformamos en
expresiones numeéricas
(modelos) que incluyen
fracciones mixtas en la
aplicacion mévil
“EJERCICIOS
MATEMATICOS” para
comparar diversos casos
de su contexto.

OBSERVACION:

IV. DESARROLLO DE LA SESION

PROPOSITO:

OBSERVACION:

JUEVES

- TEMA: TIPO DE

FRACCIONES
PROPOSITO: Establecer

relaciones entre datos y
las transformamos en
expresiones numeéricas
(modelos) que incluyen
fracciones impropias en
la aplicacién mévil
“EJERCICIOS
MATEMATICOS” para
comparar diversos casos
de su contexto.
OBSERVACION:

VIERNES
TEMA: TIPO DE
FRACCIONES.

PROPOSITO: Establecer
relaciones entre datos y
las transformamos en
expresiones numéricas
(modelos) que incluyen
fracciones equivalentes
en la aplicacién movil
“EJERCICIOS
MATEMATICOS” para
comparar diversos casos
de su contexto.
OBSERVACION:

Sesion virtual
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 SECUENCIA DE ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

" PROCESO

: i MATERIALES | TIEMPO'
'PEDAGOGICO

_ | RECURSOS | (min) |

Recuperacién | Se les saluda a todos los estudiantes recordando las normas de convivencia y
de saberes los protocolos de bioseguridad.
previos P Se les pregunta cémo estan emocionalmente y se promueve la préctica de 10
minutos de actividad fisica, recreativa y artistico cultural, realizar sobre todo
8 la salud mental para fortalecer el bienestar socioemocional del estudiante
z * El docente inicia la sesion presentando el propdsito y los aprendizajes
esperados relacionados a la competencia y capacidades los cuales plasma en
la pizarra. Estos consisten en establecer las fracciones impropias.
Conflicto ¢Con que operaciones se realiza las fracciones impropias?
cognitivo ¢Qué entiendes por fracciones impropias?
El docente promueve la formacidén de equipos de trabajo de 4 integrantes para realizar las
siguientes actividades
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 01:
- - e Cuad. de
71 Tipos de fracciones teoria:
Propias Impropias Unitarias
Son menores que 1. Son mayores que 1. Son igualesa 1.
M | e Cuad. de
numerador < denominador numerador > denominador numerador = denominador 0 préctica.
3 5 T
; 3 3 = ’ 6
Ejemplo: = . Ejemplo: —. Ejemplo: —. |
8 2 6 Vi
A e Hoja de
€ practica
I
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 02: o)
i o B 5 o N | o pizarra
Q = RACCION RACCION
] R ROPLA MEROPLA Y | e Mota
=] ¢ KUYLA ViKUK LA
o
«© o)
; |
. E ® Plumén
' - %
- ? @‘ - : A
y " K L e Lamina
. i . " u
i »
& ; C | o Video
R - |
- (o]
. . N | e Texto
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 03: Syl
o Aplicativ
[tem 5. Fracciones unidad omévil |
y fracciones impropias matemat]
ca
Las fracciones unitarias equivalena 1.
Las fracciones impropias representan
una cantidad mayor que 1.
v
+ Seguidamente identifica que tipo de fracciones son impropias:

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
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Observa los dibujos del item 5. A partir de ellos se puede deducir que:
§.1 a2 T,1.1 14141 3 142.4,.2. 4428
292 2 2 3’33 3 3 4 44 4 14
3 1 1 3 1.2 5 3 21
- e g L4 S ; T
Calcula: 4+4 b 5+5 ¢ 6+6+6 d 8+8+8 e T+

v Los estudiantes contindan trabajando en grupo y desarrollan la actividad con ayuda de la
aplicacién movil” ejercicios de matematica”.
« El docente realiza la mediacion frente a las respuestas de los estudiantes y presenta ejemplos

sobre la comparacién de fracciones impropias.
v El docente finaliza la sesion planteando las siguientes interrogantes: ¢ En qué otras situaciones

encontramos las fracciones impropias?

185

Aplicacion de lo v Resuelve problemas diversos con apoyo del docente.
aprendido y v Los valores encontrados en las etiquetas se presentan a través de
transferencia a fracciones impropias.
situaciones v Es posible establecer la equivalencia entre los decimales, fracciones
< | nuevas. impropias.
g Reflexion sobre el | El docente finaliza la sesién realizando el proceso de metacognicion. Los
3 aprendizaje estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ¢Qué aprendimos?
éCémo lo aprendimos? ¢Nos sirve lo que aprendimos? ¢En qué
circunstancias podemos utilizar lo que aprendimos?
Extension Resuelve los retos planteados en la aplicacién matematicas y mejorar el
porcentaje en el progreso lo ubicas en la aplicacién matematicas.
EVALUACION:

Evaluacion formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en
el aprendizaje esperado.
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F100.0.2.1.1

188

b Vers 01/ 14-
o - nn.22
SESION DE APRENDIZAJE
|. DATOS GENERALES:
GRADOJSECCION | 1° MP BIMESTRE [IV | SEMANA [ 03 [ FECHA | 04/12/2023 AL 08/12/2023
AREA | Matematica DOCENTE [ Amao Huillca Yonatan Yufior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
INSTRUMENTO
COMPETENCIA | Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Transforma a expresiones numéricas (modelos) que incluyen operaciones de adicion, Lista de cotejo
CANTIDAD sustraccion, multiplicacion, divisién con niimeros fraccionarios, decimales y porcentuales

> Traduce cantidad a
expresiones numéricas.

Comunica su
comprension sobre los
ndmeros y las
operaciones.

v

> Usaestrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

> Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas.

mediante el uso del aplicativo mévil mateméticas y tomar medidas de prevencion.

Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar
cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo movil
mateméticas y tomar medidas de prevencion.

medidas de prevencion.

Seleomona y emplea estrategias de calculo, estimacion y procedimientos diversos para
raaones con expresiones | fraccionarias, decimales y pormntuales, y simplificar
es de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las

condlmones ‘de la situacion planteada mediante el uso del aplicativo movil mateméticas y
tomar medidas de prevencion.

uso del apl |cativo movil matema lcas y tomar medidas de prevencion.

iones mediante el uso del aplicativo movil matematicas y tomar

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Establecer relaciones entre datos y las transformamos en expresiones numéricas (modelos) que
incluyen fracciones equivalentes en la aplicacién mévil “EJERCICIOS MATEMATICOS” para comparar

diversos casos de su contexto.

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

| LUNES ~ MARTES ~ MIERCOLES
- TEMA: EMULADOR TEMA: TIPO DE TEMA:
BLUESTACKS FRACCIONES
PROPOSITO: PROPOSITO: Establecer  PROPOSITO:
Instalacién del emulador  relaciones entre datos y
BLUESTACKS en el las transformamos en
computador de las expresiones numéricas
estudiantes. (modelos) que incluyen
fracciones mixtas en la
aplicacién moévil
“EJERCICIOS
MATEMATICOS” para
comparar diversos casos
de su contexto.
OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:

IV. DESARROLLO DE LA SESION

JUEVES
TEMA: TIPO DE
FRACCIONES

PROPOSITO: Establecer

relaciones entre datos y

_ VIERNES |
TEMA: TIPO DE
FRACCIONES.

PROPOSITO: Establecer

relaciones entre datos y

las transfor en
expresiones numéricas
(modelos) que incluyen
fracciones impropias en
la aplicacion mévil
“EJERCICIOS
MATEMATICOS” para
comparar diversos casos
de su contexto.

OBSERVACION:

las transfor en
expresiones numeéricas
(modelos) que incluyen
fracciones equivalentes
en la aplicacién mévil
“EJERCICIOS
MATEMATICOS” para
comparar diversos casos
de su contexto.
OBSERVACION:

Sesion virtual
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DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR

F100.0.2.1.1
Vers 01/ 14-

nn .12

st oe 'SECUENCIA DE ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

| MATERIALES
RECURSOS

Recuperacién P Se les saluda a todos los estudiantes recordando las normas de convivencia y
de saberes los protocolos de bioseguridad.
previos * Se les pregunta cémo estéan emocionalmente y se promueve la préctica de 10
minutos de actividad fisica, recreativa y artistico cultural, realizar sobre todo
8 la salud mental para fortalecer el bienestar socioemocional del estudiante
= * El docente inicia la sesién presentando el proposito y los aprendizajes
esperados relacionados a la competencia y capacidades los cuales plasma en
la pizarra. Estos consisten en establecer las fracciones impropias.
Conflicto ¢Qué entiendes por una equivalencia?
cognitivo ¢Qué entiendes por fracciones equivalentes?
El docente promueve la formacién de equipos de trabajo de 4 integrantes para realizar las
siguientes actividades
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 01:
7.2 Fracciones equivalentes o Cuad. de
teoria.
Son fracciones que representan la misma cantidad. Dos fracciones son equivalen-
tes si sus productos cruzados son iguales:
a ) ¢ . ) M | e Cuad.de
—equivalea — siysolosia-d="b-¢ o préctica.
b d
T
Para obtener una fraccion equivalente a otra se multiplican (amplificacion) o v
dividen (simplificacion) sus términos por un mismo nimero (ejemplo 6). A | o Hojade
£ practica
|
+ Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 02: o)
@ N e Pizarra
LCUANTA 3
° AGUA 1%
§ TENEMOS? ( del cerebro Y e Mota
g pehi
18 4 £ p
5 de los huesos ® Plumén
\
partes de la
masa corporal 83 A
son agua 100 L %
de la sangre e Lamina
u
A
Problemas .
i C | e Video
(1} Halla fracciones equivalentes a las del grafico de modo |
que todas tengan 100 como denominador. o
N | o Texto
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 03: e Aplicativ
+ Seguidamente identifica cuando dos fracciones son equivalentes: o movil
Observa los dibujos del item 5. A partir de ellos se puede deducir que: matemati
1 4 141 2 11 1 1+1+1 3 2 4 2 4+2 6 —
—t == =i - ot m—— = —
22 2 2 3 338 3 3 4 4 4 4 4
3, "1 1.3 1 12 5 8 2 ' U
Calcula:a —+— b —=+= cC —t—=t—= d —+=+= e T+—
4 4 55 6 6 6 8 8 3
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« Los estudiantes contindan trabajando en grupo y desarrollan la actividad con ayuda de la
aplicacion movil” ejercicios de matematica”.
v El docente realiza la mediacion frente a las respuestas de los estudiantes y presenta ejemplos

sobre la comparacién de fracciones equivalentes.
~ El docente finaliza la sesion planteando las siguientes interrogantes: ¢ En qué otras situaciones

encontramos las fracciones equivalentes?

Aplicacién de lo v Resuelve problemas diversos con apoyo del docente.
aprendido y v Los valores encontrados en las etiquetas se presentan a través de
transferencia a fracciones equivalentes.
situaciones v Es posible establecer la equivalencia entre fracciones equivalentes.
<« | nuevas.
g Reflexion sobre el | El docente finaliza la sesién realizando el proceso de metacognicién. Los
3 aprendizaje estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ¢Qué aprendimos?
éComo lo aprendimos? ¢éNos sirve lo que aprendimos? ¢En qué
circunstancias podemos utilizar lo que aprendimos?
Extension Resuelve los retos planteados en la aplicacién matematicas y mejorar el
porcentaje en el progreso lo ubicas en la aplicacién matematicas.

EVALUACION:
Evaluacién formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en

el aprendizaje esperado.
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' v DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR
“~ i Vers 01/ 14-
& e n2.972
SESION DE APRENDIZAJE
|. DATOS GENERALES:
GRADO/SECCION | 1°MP BIMESTRE [IV  [SEMANA [ 04 [ FECHA [ 11/12/2023 AL 15/12/2023
AREA [ Matematica DOCENTE [ Amao Huillca Yonatan Yufiior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
: INSTRUMENTO
COMPETENCIA / Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Transforma a expresiones numéricas (modelos) que incluyen operaciones de adicion, Lista de cotejo
CANTIDAD sustraccion, multiplicacion, division con nimeros fraccionarios, decimales y porcentuales
» Traduce cantidad a mediante el uso del aplicativo movil mateméticas y tomar medidas de prevencion.

expresionesinumencas: Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar

’ cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo mévil
Comunica su matematicas y tomar medidas de prevencion.

comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

v

v

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

os mediante el uso del alicativo movil matematicas yto

medidas de prevencion.

. Selecciona y emplea estrategias de calculo, estimacion y procedimientos diversos para
Argumenta afimaciones | regiizar speraciones con expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales, y simplficar
sobre las relaciones procesos usando propiedades de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las
numericas. condiciones de la situacion planteada mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y
tomar medidas de prevencion.

A4

ESTABLECER RELACIONES ENTRE DATOS Y LAS TRANSFORMAMOS EN EXPRESIONES NUMERICAS
PROPOSITO DE APRENDIZAJE (MODELOS) QUE INCLUYEN FRACCIONES Y DECIMALES EN LA APLICACION MOVIL “PHOTOMATH”
PARA COMPARAR DIVERSOS CASOS DE SU CONTEXTO.

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

LUNESE o 7 MARIESERden TR T MIERGOLES JUEVES VIERNES

TEMA: RELACION TEMA: BALANCE DE TEMA: TEMA: BALANCE DE TEMA: POST TES
ENTRE FRACCIONESY  CONOCIMIENTOS CONOCIMIENTOS

DECIMALES

PROPOSITO:ESTABLECER  PROPOSITO:ESTABLECER  PROPOSITO: PROPOSITO:ESTABLECER PROPOSITO:DESARROLLAR
RELACIONES ENTRE RELACIONES ENTRE RELACIONES ENTRE LAS PREGUNTAS

DATOS Y LAS DATOS Y LAS DATOS Y LAS PROPUESTAS EN EL POST
TRANSFORMAMOS EN TRANSFORMAMOS EN TRANSFORMAMOS EN TES DE LA INVESTIGACION
EXPRESIONES EXPRESIONES EXPRESIONES

NUMERICAS (MODELOS) NUMERICAS (MODELOS) NUMERICAS (MODELOS)

QUE INCLUYEN QUE INCLUYEN LA QUE INCLUYEN LA

FRACCIONES Y APLICACION MOVIL APLICACION MOVIL

DECIMALES EN LA PHOTOMATH PARA PHOTOMATH PARA

APLICACION MOVIL COMPARAR DIVERSOS COMPARAR DIVERSOS

“PHOTOMATH” PARA CASOS DE SU CONTEXTO. CASOS DE SU CONTEXTO.

COMPARAR DIVERSOS

CASOS DE SU CONTEXTO.
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g DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR
~ i Vers 01/ 14-
e nn.92
OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:

“ PROCESO
PEDAGOGICO

IV. DESARROLLO DE LA SESION

SECUENCIA DE ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS _ paATERALS

Bt LA IS S e : 0% RECURSOS
Recuperacién | Se les saluda a todos los estudiantes recordando las normas de convivencia y
de saberes los protocolos de bioseguridad.
previos b Se les pregunta cémo estan emocionalmente y se promueve la practica de 10
minutos de actividad fisica, recreativa y artistico cultural, realizar sobre todo
g la salud mental para fortalecer el bienestar socioemocional del estudiante
H * El docente inicia la sesién presentando el propdsito y los aprendizajes
esperados relacionados a la competencia y capacidades los cuales plasma en
la pizarra. Estos consisten en establecer las fracciones impropias.
Conflicto ¢Qué entiendes por relacion de fracciones y decimales?
cognitivo ¢Qué entiendes por fracciones y la relacién con los nimeros decimales? e Cuad. de
El docente promueve la formacion de equipos de trabajo de 4 integrantes para realizar las teoria.
siguientes actividades
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 01: M
9. Relacién entre fracciones y decimales 0 | o s
. o ) — . ) T practica.
Una fraccién también es el cociente indicado de dos cantidades enteras. Al di- |
vidir el numerador entre el denominador se obtiene un valor decimal; por Vi
o A
i —-=1,75.
ejemplo, p ? shiojade
6 practica
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 02: N
VIGEDE@&®  UsainBolt, el hombre ma .
répido del mundo ErSEEIRembmas e Pizarra
u% Usiainy BON 11201 =00 darnaia sl 21 de & %
9
x e Mota
E
\ 5
nundal fue en A e Plumén
e Los parte
L=
U -
A e Lamina
€
| !
o) e Video
N
e Texto
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 03: ® Aplicativ
~ Desarrolla y responde las siguientes interrogantes con ayuda de photomath: 0 movil

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
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‘ .ﬁ_, < ~ F100.0.2.1.1
x,‘ ,r DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR Vers 01/ 14
- n5.n2
Problemas matemati
ca

wuales ladiferencia entre el ticmpp

v el del pumero? ;Y entie el seaunde

S hubsieran comdo de uno en uno. jCuanios segun

habriz durado |z carrera?

dCoemo es el tiempo del primer clasificado respecto a

que consiguid Bolt en 2

v Los estudiantes contindan trabajando en grupo y desarrollan la actividad con ayuda de la
aplicacion movil” photomath”.

« El docente realiza la mediacion frente a las respuestas de los estudiantes y presenta ejemplos
sobre la comparacion de fracciones y nimeros decimales.

v El docente finaliza |a sesi6n planteando las siguientes interrogantes: ¢ En qué otras situaciones
encontramos las fracciones y nimeros decimales?

Aplicacién de lo v Resuelve problemas diversos con apoyo del docente.
aprendido y v Los valores encontrados en las etiquetas se presentan a través de
transferencia a fracciones y nimeros decimales.
situaciones v Es posible establecer la equivalencia entre fracciones y ndmeros
< | nuevas. decimales.
g Reflexién sobre el | El docente finaliza la sesion realizando el proceso de metacognicién. Los
3 aprendizaje estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ¢Qué aprendimos?
éCémo lo aprendimos? ¢Nos sirve lo que aprendimos? ¢En qué
circunstancias podemos utilizar lo que aprendimos?
Extension Resuelve los retos planteados en la aplicacién matematicas y mejorar el
porcentaje en el progreso lo ubicas en la aplicaciéon matematicas.

EVALUACION:
Evaluacién formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en

el aprendizaje esperado.
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SESION DE APRENDIZAJE
. DATOS GENERALES:
GRADO/SECCION [ 1°MP BIMESTRE [V [SEMANA [04 [ FECHA [ 11/12/2023 AL 15/12/2023
AREA [ Matematica DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yufior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
INSTRUMENTO
COMPETENCIA / Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Transforma a expresiones numéricas (modelos) que incluyen operaciones de adicién, Lista de cotejo
CANTIDAD sustraccion, multiplicacién, divisién con nimeros fraccionarios, decimales y porcentuales

N

» Traduce cantidad a
expresiones numeéricas.

»  Comunica su
comprension sobre los
nameros y las
operaciones.

> Usaestrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

mediante el uso del aplicativo mévil mateméticas y tomar medidas de prevencion.

Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar
cantidades, o una combinacion de acciones mediante el uso del aplicativo movil
mateméticas y tomar medidas de prevencion.

meiante el uso del aplicativo movil matematicas y tomar

medidas de prevencion.

Selecciona y emplea estrategias de calculo, estimacion y procedimientos diversos para

PARA COMPARAR DIVERSOS CASOS DE SU CONTEXTO.

> Argumenta afimaciones | resiizer gperasiones con expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales, y simplficar
sobre las relaciones procesos usando propiedades de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las
numeéricas. condiciones de la situacién planteada mediante el uso del aplicativo mévil mateméticas y
tomar medidas de prevencion.
PROPOSITO DE APRENDIZAJE (MODELOS) QUE INCLUYEN FRACCIONES Y DECIMALES EN LA APLICACION MOVIL “PHOTOMATH”

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

LUNES ; CMARTES  MIERCOLES JUEVES _VIERNES
TEMA: RELACION TEMA: BALANCE DE TEMA: TEMA: BALANCE DE TEMA: POST TES
ENTRE FRACCIONESY = CONOCIMIENTOS CONOCIMIENTOS

DECIMALES

PROPOSITO:ESTABLECER PROPOSITO:ESTABLECER  PROPOSITO: PROPOSITO:ESTABLECER PROPOSITO:DESARROLLAR
RELACIONES ENTRE RELACIONES ENTRE RELACIONES ENTRE LAS PREGUNTAS
DATOSYLAS DATOS Y LAS DATOS Y LAS PROPUESTAS EN EL POST
TRANSFORMAMOSEN ~ TRANSFORMAMOS EN TRANSFORMAMOS EN TES DE LA INVESTIGACION
EXPRESIONES EXPRESIONES EXPRESIONES

NUMERICAS (MODELOS)  NUMERICAS (MODELOS) NUMERICAS (MODELOS)

QUE INCLUYEN QUE INCLUYEN LA QUE INCLUYEN LA

FRACCIONES Y APLICACION MOVIL APLICACION MOVIL

DECIMALES EN LA PHOTOMATH PARA PHOTOMATH PARA

APLICACION MOVIL COMPARAR DIVERSOS COMPARAR DIVERSOS

“PHOTOMATH” PARA CASOS DE SU CONTEXTO. CASOS DE SU CONTEXTO.

COMPARAR DIVERSOS

CASOS DE SU CONTEXTO.
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SERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:

IV. DESARROLLO DE LA SESION

PROCESO

PEDAGOGICO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS  RECURSOS.

Recuperacién | Se les saluda a todos los estudiantes recordando las normas de convivencia y
de saberes los protocolos de bioseguridad.
previos k Se les pregunta como estan emocionalmente y se promueve la practica de 10
minutos de actividad fisica, recreativa y artistico cultural, realizar sobre todo
8 la salud mental para fortalecer el bienestar socioemocional del estudiante
H * El docente inicia la sesidon presentando el propésito y los aprendizajes
5 esperados relacionados a la competencia y capacidades los cuales plasma en
la pizarra. Estos consisten en establecer las fracciones impropias.
Conflicto ¢Qué entiendes por relacién de fracciones y decimales?
cognitivo ¢Qué entiendes por fracciones y la relacién con los nimeros decimales? e Cuad. de
El docente promueve la formacion de equipos de trabajo de 4 integrantes para realizar las teoria.
siguientes actividades
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 01: W
9. Relacion entre fracciones y decimales 3 (e——
T practica.
Una fracciéon también es el cociente indicado de dos cantidades enteras. Al di- |
vidir el numerador entre el denominador se obtiene un valor decimal; por X
7
ejemplo, il 1,75. (I: « Hoja de
é préactica
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 02: N
[ u“:»j:; . Usain Bolt, el hombre mas o Pizarra
g Usian POl nsci sn b 4 ] 21 ede 2Qosto de 1986 Cudniio Y
8 Oy dos e phata, en el Mundial levenl de Atletsime e Mota
a or (Jamaica)
E
e .“ :’Lfl:.n X ® Plumén
L
Tiempo (5) U e
e A e Lamina
B (e
|
6 e Video
N
® Texto
v Los estudiantes se disponen a desarrollar ITEM 03: e Aplicativ
» Desarrolla y responde las siguientes interrogantes con ayuda de photomath: 0 movil

MATERIALES = TIEMPO

(min)

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina"
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matemati
ca

Problemas

cCualesladiferer

v el del pumero?

v Los estudiantes contintan trabajando en grupo y desarrollan la actividad con ayuda de la
aplicacion mévil” photomath”.
v El docente realiza la mediacion frente a las respuestas de los estudiantes y presenta ejemplos

sobre la comparacion de fracciones y nimeros decimales.
v El docente finaliza la sesién planteando las siguientes interrogantes: ¢En qué otras situaciones

encontramos las fracciones y nimeros decimales?

Aplicacién de lo v Resuelve problemas diversos con apoyo del docente.
aprendido y v Los valores encontrados en las etiquetas se presentan a través de
transferencia a fracciones y nimeros decimales.
situaciones v Es posible establecer la equivalencia entre fracciones y nimeros
< | nuevas. decimales.
g Reflexién sobre el | El docente finaliza la sesién realizando el proceso de metacognicion. Los
3 aprendizaje estudiantes responden a las siguientes interrogantes: ¢Qué aprendimos?
éComo lo aprendimos? ¢éNos sirve lo que aprendimos? ¢En qué
circunstancias podemos utilizar lo que aprendimos?
Extension Resuelve los retos planteados en la aplicacion matematicas y mejorar el
porcentaje en el progreso lo ubicas en la aplicacién matematicas.
EVALUACION:

Evaluacion formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en
el aprendizaje esperado.

*Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
www.santarosa.edu.pe

Teléf. (084) 227255 - Calle Ahuagpinta N° 676 — Cusco -Pert




201

niad- 0959 - 929 LN Bjuidbenyy ajled - 652,22 (¥80) 4901
9d'NPa'BSOIRJUBS MMM
Jeuisolejues pepienjuidsa A pepiiea uoo eibajul ugoeonps,

‘SANOIDVANIWOIY

‘SOIV.INIWOD

‘OHO3H 130 NOIOdIMOS3a

| vHo3 | [ :NOI2238 | [ :00vY9

__ ‘3ANVIONLS3 130 FUEWON

ORIVL0QJ3NY

OI¥YLO00J3NV
‘UyjewWwoloyd |IAQu oAneaijde [8 opuesn sajewidsp
sosawnu A seuojooely sapepaidosd OpuBIaPISUOD ‘SOJUBIWIP20Id SNS ap Zapl|eA e eallSN
“YIBWO0Yd [IAQW OAljeayde |3 OpuEsSn EaNjEWaewW BIoUa}eduwod B| opue||oLiesap sajusjeAnba
SajewWwI23p SoIBWNU A SBUOIIIBIY B1GOS UQISURIAWIOD NS 21q0s 0dLgWNU dfenBud] uod esaidx3
‘yjewojoyd [1Aow oAljetde [a opuesn sajusjeAinba
sajewioap soawnNU A SeU0i9RI) LD Sewa|qosd ap ojjoresap |9 eied seifajense sesioAlp eajdwy

“Yjewojoyd uoloedijde e| uod Sejewaap sosawnu A Uoide.ly BUN 3P UOIDOU B| IpUBjUT

uQIoBAIBSqO ON IS uoIoBN|BAS 3p SOLIBIIY
0r3Lo9d 3avisi
_ £202/21IL) (s)vHO3d | 0[N OBUIY JOIUNA UBJBUOA ‘31N3204
EIENEE RERT] dW.l ‘NQIDD3S A 0aVY9
0r3109 30 V.1SIT - NOIOYN VAT 30 OLNIWNYLSNI

VOILYW3LVIN -VIHY
NOIOVYNIVAZ 30 OLNIINNYLSNI

125 oN WY VI¥VANNOIS / L2~ 7125 N WY VIMVINIYd / 66 — G821 oN 0¥ “TVIDINI &
“1v10130 OLNIINYNOIONNS NOIOYZIHOLNY

UGS op vSoyd MU,

AVINOLLEVd OALLVONAA OULLNAD 2




202

NIdd-098nD - 9.9 LN ejuidbenyy ejled - 65z/2z (#80) JoleL
80'NP3'BSOJRJUBS MMM
[Buisolejueg pepienuidse A pepiiea uod [eibajul ugeonps3,

YJ1909Vd3d NQIOVNIGH00D

VNV 30 31IN3000

YoISi4 - VI, LYW 1w 4
Doinny obwy BMBWMM

P12S N WY YIMYANNDIS / £~ 112G N INY VINYWINd / 66 — S8ZL N G 1IVIDINI
“IVIDI40 OLNIIWYNOIONNS NOIOYZIYOLNY

« DUNGS P vSOYP vyungy

YVIIOLLAVA OALLVONAA OYLNID




DISENO DE PLANIFICACION CURRICULAR

nn.n2

F100.0.2.1.1
Vers 01/ 14-

203

SESION DE APRENDIZAJE
I. DATOS GENERALES:
GRADO/SECCION [ 1°MP BIMESTRE [IV [ SEMANA |04 | FECHA [ 11/12/2023 AL 15/12/2023
AREA | Matematica DOCENTE | Amao Huillca Yonatan Yusior
Il. PROPOSITO DE LA SESION:
i INSTRUMENTO
COMPETENCIA / Capacidad DESEMPENO PRECISADO DE
EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE Transforma a expresiones numéricas (modelos) que incluyen operaciones de adicion, Lista de cotejo
CANTIDAD sustraccion, multiplicacion, division con nimeros fraccionarios, decimales y porcentuales
» Traduce cantidad a mediante el uso del aplicativo mévil matematicas y tomar medidas de prevencion.

expresiones numeéricas.

Comunica su
comprension sobre los
nameros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo.

Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones

Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar
cantidades, o una combinacién de acciones mediante el uso del aplicativo movil
mateméticas y tomar medidas de prevencion.

ela s entre representaciones mediante el soe pliativ movil atstoa
medidas de prevencion.

Selecciona y emplea estrategias de calculo, estimacion y procedimientos diversos para
realzar operaciones con expresiones fraccionarias, decimales y porcentuales, y smplificar
procesos usando propiedades de los nimeros y las operaciones, de acuerdo con las

DE SU CONTEXTO.

numéricas. condiciones de la situacion planteada mediante el uso del aplicativo mévil mateméticas y
tomar medidas de prevencion.
mediante el
ESTABLECER RELACIONES ENTRE DATOS Y LAS TRANSFORMAMOS EN EXPRESIONES NUMERICAS
PROPOSITO DE APRENDIZAJE | (MODELOS) QUE INCLUYEN LA APLICACION MOVIL PHOTOMATH PARA COMPARAR DIVERSOS CASOS

lll. DESARROLLO SEMANAL DE LA SESION

LUNES MARTES =~ MIERCOLES CJUEVES  VIERNES I

TEMA: RELACION TEMA: BALANCE DE TEMA: TEMA: BALANCE DE TEMA: POST TES

ENTRE FRACCIONESY = CONOCIMIENTOS CONOCIMIENTOS

DECIMALES

PROPOSITO:ESTABLECER = PROPOSITO:ESTABLECER  PROPOSITO: PROPOSITO:ESTABLECER PROPOSITO: DESARROLLAR
RELACIONES ENTRE RELACIONES ENTRE RELACIONES ENTRE LAS PREGUNTAS

DATOS Y LAS DATOSY LAS DATOS Y LAS PROPUESTAS EN EL POST
TRANSFORMAMOS EN TRANSFORMAMOS EN TRANSFORMAMOS EN TES DE LA INVESTIGACION
EXPRESIONES EXPRESIONES EXPRESIONES

NUMERICAS (MODELOS)
QUE INCLUYEN
FRACCIONES Y
DECIMALES EN LA
APLICACION MOVIL
“PHOTOMATH” PARA
COMPARAR DIVERSOS
CASOS DE SU CONTEXTO.

NUMERICAS (MODELOS)
QUE INCLUYEN LA
APLICACION MOVIL
PHOTOMATH PARA
COMPARAR DIVERSOS
CASOS DE SU CONTEXTO.

NUMERICAS (MODELOS)
QUE INCLUYEN LA
APLICACION MOVIL
PHOTOMATH PARA
COMPARAR DIVERSOS
CASOS DE SU CONTEXTO.
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OBSERVACION: OBSERVACION: OBSERVACION:  OBSERVACION: OBSERVACION:

IV. DESARROLLO DE LA SESION

SITUACION
SIGNIFICATIVA

PROCESO
PEDAGOGICO
Recuperacion
de saberes
previos

INICIO

204

¢Como podemos difundir los beneficios del ahorro?
é¢Dénde y en qué condiciones debemos ahorrar?

que cuesta un kilogramo.

En estos ultimos afios la economia estd golpeando a los hogares mas humildes de nuestro pais, por lo que se hace
necesario promover el ahorro personal y familiar, el ingreso de los hogares se puede distribuir entre consumo y ahorro.
seria interesante que la proporcién de hogares que ahorra sea cada vez mayor, porque ello significaria que un mayor
numero de familias alcance niveles adecuados de consumo. Frente a esta situacion se preguntan:

. “LOS PRECIOS DE LOS PRODUCTOS EN EL CENTRO COMERCIAL REAL PLAZA DE LA CIUDAD DEL CUSCO” el
precio de un producto se expresa de varias formas: a veces se indica lo que cuesta una unidad; otras, a lo

PRODUCTOS
Camote Amarillo: s/ 1.49 x kg Zanahoria: s/ 2.89 x kg
Carne Molida de Res: s/ 24.90 x kg Papa: s/ 2.19 x cuarto de kg

Manzanas Verdes: s/ 9.49 x kg

Cebolla Roja: s/ 2.79 xkg

Queso Mozzarella: s/ 11.50 x kg

Tomate Italiano: s/ 5.60 x kg

Yogurt Griego Live: s/ 2.19 x Unidad

Zapallo Macre: s/ 1.99 x medio kg

SECUENCIA DE ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS MATERIALES
RECURSOS
* Se les saluda a todos los estudiantes recordando las normas de convivencia.
* Se promueve la practica de 10 minutos de actividad fisica, recreativa y artistico
cultural, realizar sobre todo la salud mental para fortalecer el bienestar
socioemocional del estudiante.
* El docente entrega a los estudiantes la ficha de lectura titulada: “LOS PRECIOS DE LOS
PRODUCTOS EN EL CENTRO COMERCIAL REAL PLAZA DE LA CIUDAD DEL CUSCO”, realizan
una lectura:
“LOS PRECIOS DE LOS PRODUCTOS EN EL CENTRO ),‘1
COMERCIAL REAL PLAZA DE LA CIUDAD DEL CUSCO” el M
precio de un producto se expresa de varias formas: a Rea I pla Za 0 e Cuad.de
veces se indica lo que cuesta una unidad; otras, a lo que CUZC m
cuesta un kilogramo. T teornd;
PRODUCTOS v
Camote Amarillo: s/ 1.49 x kg Zanahoria: s/ 2.89 x kg A
C e Aplicacio
Carne Molida de Res: s/ 24.90 x kg Papa: s/ 2.19 x | -
cuarto de kg o rsilEs
Manzanas Verdes: s/ 9.49 x kg Cebolla Roja: s/ 2.79 x kg N :
Queso Mozzarella: s/ 11.50 x kg Tomate Italiano: s/ 5.60 x kg
Yogurt Griego Live: s/2.19x Unidad Zapallo Macre: s/ 1.99 x
medio kg Y e Hojade
* El docente pregunta: prdctica
v" El precio de los productos se expresa de distintas formas. escribe todos
los que dan en s/kg y ordénalos de menor a mayor. E
v" Una vez ordenados, ¢ Cual es el producto mas caro? ¢Cual es el producto V e Pizarra
mas barato? A
v Averigua que significa la expresion “cuarto y mitad” ¢ Cuantos gramos L
equivale? U e Mota
v’ Calcula cuanto han gastado en la compra total de productos A
v El presupuesto semanal es de s/ 80.00 ¢qué diferencia hay entre el c
|

presupuesté semanal y el gasto total?

TIEMPO
(min)

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
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* El docente presenta el propdsito, los aprendizajes esperados relacionados a las O e Plumén

competencias, las capacidades y los indicadores; los cuales estan relacionados al N

empleo de procedimientos para resolver problemas con fracciones y decimales
Conflicto ¢Qué es la densidad de los numeros racionales? e Lamina
cognitivo ¢Qué otro conjunto de nimeros presenta esta propiedad de la densidad?
El docente retroalimenta con Ia siguiente informacion:
Entre dos nimeros racional infinitos numeros racionales e Video
Entre dos nimeros racionales a y b cualesquiera existen infinitos racionales: El punto medio de ay b, los
puntos medio de cada subintervalo y asi sucesivamente Podemos seguir indefinidamente, siempre habra
un numero racional entre dos, por muy préximos que estén. Se suele decir que Q es denso en R por
doquier.
El docente retroalimenta con la siguiente informacién usando la aplicacién mévil “APLICACION
MOVIL PHOTOMATH":

LY

B Google Play  omes  apes  bovessTv  moos  was a ®

Photomath

L8 This app is avaa

App suppart

v Los estudiantes se disponen a desarrollar la actividad 1 (anexo 1), que consiste en resolver
diversos problemas relacionados a las fracciones y decimales. Se presentan dos situaciones con
sus respectivas interrogantes:

Situacion 1: La siguiente infografia representa a 12000 personas pertenecientes a la

poblacién econémicamente activa.

@ @ @

Total 12 000 personas - AR A A A AR R A
(Cads= simbclo representa a mil personas) T w T T T T T T T T w w

2
9
o
13
a

TRASAATORES FOMAALES TRABAIATORES NFOALAAES SISERPLEADD
Is S |
’I' ’M"l I‘ e TeRE 0
s 2 K& .
“nnl SIPRITA \ EMEATOS INDEPENDIENTES
PJBUCD PRMVADA \
1234 INDEPEND;

FORMALES

v En base a la situacién planteada, los estudiantes responden las siguientes preguntas:

¢Qué fraccion del total de personas representa el nimero de asalariados informales?

éQué fraccion del total de personas representa el nimero de independientes informales?

¢Qué fraccion del total de personas representa el nimero de desempleados?

Al sumar las fracciones obtenidas, ¢qué fraccion del total representa?

¢Cudl es la suma de los asalariados formales con los asalariados informales?

SltuaCIon 2: Una de las caracteristicas del SNP (D.L. N° 19990) esta dada por las Condiciones del Régimen

General que ofrece una pensién de jubilacién por un monto maximo de 5/857,36 y por un monto minimo

de S/ 415,00. El trabajador aporta el 13% de su remuneracién mensual -que va a un fondo comun-y debe

tener como minimo 20 afios de aportes y 65 afios para poder gozar de dicho beneficio.

SegUn esta informacion, los estudiantes resuelven las siguientes interrogantes

a. ElSr. Eloy recibe el monto minimo de jubilacién, del cual, destina S/ 285 para la alimentacién,
S/ 25 para su pasaje, S/ 45 para sus medicinas y lo que resta lo usa para comprar ropa. ¢ Qué

P e g
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parte (fraccion) de la pension destina para comprar ropa? ¢Qué parte destina para pasajes y
alimentacion?

b. Godofredo es pensionista y negociante. Recibe el monto maximo de pension y como
producto de un negocio obtiene un ingreso adicional de S/ 342,64 mensuales. Del ingreso
total que recibe 1/3 lo destina para pagar la deuda con el banco, % lo gasta en su alimentacion
y 1/5 lo usa en relajamiento y recreacion. ¢Qué parte (fraccion) del ingreso destina para
mejorar los acabados de su casa?

Durante el mes de febrero el precio del délar fue incrementandose en S/ 0,05 por dia. Sabiendo que el lunes
empez6 con S/ 2,85, el miércoles llegd a costar S/ 2,95 y el viernes S/ 3,05. ¢Cual fue el costo del délar los
martes y jueves? ApoOyate usando la recta numérica.

Para ayudar a los estudiantes a resolver este problema, el docente hace énfasis en la densidad de

los niimeros racionales y explica: “Si se toman dos nimeros racionales distintos, siempre existira

otro néimero racional ubicado entre ellos”. Completan la tabla y ubican en la recta numérica.

vEn esta actividad, el docente estd atento para orientar a los estudiantes en la solucién de los
problemas propuestos relacionados a las fracciones y decimales haciendo uso de diversas
estrategias de solucién

Aplicacién de lo Los estudiantes llegan a la conclusion que el conjunto de los niimeros racionales es un
apfend'do‘{ conjunto denso, puesto que, si se toman dos numeros racionales distintos, siempre
transferencia a existird otro nimero racional ubicado entre ellos. Asi mismo la importancia de las
g O R A operaciones con fracciones y decimales en situaciones reales.
= Reflexién sobre el  El docente finaliza la sesion realizando el proceso de metacognicién. ¢Qué
3 -
aprendizaje aprendimos? ¢Qué dificultades has tenido para hacer entender los precios y
ofertas?
Extension Resuelve la ficha del estudiante.

Evaluacién formativa: Se utiliza la lista de cotejo para registrar la ausencia o presencia de los indicadores previstos en el
aprendizaje esperado.

“Educacion integral con calidad y espiritualidad Santarrosina”
www.santarosa.edu.pe
Teléf. (084) 227255 — Calle Ahuagpinta N° 676 - Cusco -Pert
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ANEXO 5
CONSENTIMIENTO INFORMADO

A través del presente documento expreso mi voluntad de participar en la investigacion titulada:
“Aplicaciones méviles para fortalecer la competencia matematica en estudiantes de la Institucion

Educativa Particular Santa Rosa de Lima del Cusco”.

Habiendo sido informado del propésito de esta, asi como de los objetivos y teniendo la confianza plena
de que por la informacién que se vierte en el instrumento seré solo y exclusivamente para fines de la
investigaciéon en mencion, ademas confid en que la investigacién utilizara adecuadamente dicha

informacion asegurandose la maxima confidencialidad.

74
Firma

Apellidos y nombres: x’-k)(ﬂ.]:l"\‘l /PU‘MQ QOUCUCV(’\

DNE: 624.840138...

COMPROMISO DE CONFIDENCIALIDAD

Estimado (a) usuario (a):

La investigacion para lo cual Usted manifiesta su deseo de participar, habiendo dado su consentimiento
informado, se compromete con usted a guardar la maxima confidencialidad de informacion, asi como
también le asegura que los hallazgos seran utilizados solo con fines académicos y metodolégicos

propios de la investigacion cientifica y no le perjudicaran en lo absoluto.

Atentamente.

Yonatan Yuiiior Amao Huillca
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CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION
" ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA

CUESTIONARIO DE F RECUENCIA DE USO DE APLICACIONES MOVILES Y
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE EDUCACION
SECUNDARIA

N°de encuesta: Q41 Fecha:&/ 11/ 123

Datos generales:

Escribe la informacién solicitada 0 marca con una “X” segtin corresponda

Edad : 43 afios.

Género : Masculino ( ) Femenino (X)
Grado y seccion : 1°de secundaria - MP1
Instrucciones:

Estimado (a) estudiante:

A continuacion, deberas responder dos cuestionarios, en el primer caso deberas indicar la
frecuencia con que usas una aplicacion movil para resolver diversos problemas matematicos.
En el segundo caso es resolver los problemas planteados respecto de los demas avanzados
en clase. Lee con atencion cada pregunta y los ejercicios y resuélvelos teniendo en cuenta
las estrategias aprendidas en clase. Marca con una “X” segtin corresponda.

I. Cuestionario de frecuencia de uso de aplicaciones méviles

Escala de valoraciéon

[6) @ ®
Algunas Casi si
: iempre
veces pre

Preguntas/items 1) @
Nunca Rara vez

1. ;Sueles utilizar aplicaciones =N
moviles para solucionar problemas 1 4 3 4 5
matematicos?

2. (Cuando introduces los datos en
las aplicaciones moviles para
resolver los problemas i
matematicos son intuitivos
(sencillos de comprender e
ingresar datos)?

3. ¢(Las fapllcamones moviles para S 2 3 4 5
solucionar problemas matematicos \\l

210
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estan disponibles para Tablet y
computadoras portatiles?

¢(Puedes utilizar las aplicaciones |

moviles de forma colaborativa
para solucionar los problemas
matematicos asignados como
tareas grupales?

(Para utilizar aplicaciones méviles
necesitas que tu celular, Tablet o
computadora esté siempre
conectado a internet?

Te interesa utilizar aplicaciones
moviles para realizar tus tareas del
drea de matematica?

¢Cuando utilizas las aplicaciones
moviles para solucionar problemas
matematicos, te permite aprender
mejor y de forma divertida o
recreativa?

(Cuando utilizas las aplicaciones
moviles para solucionar problemas
matematicos, es facil de utilizarlo
y aprender a utilizar sus diversas
herramientas?

(Cudando utilizas las aplicaciones
méviles para practicar o solucionar
problemas matematicos, puedes
aprender mejor?

. ¢Las aplicaciones moviles

presentan ejercicios de casos
similares a tu vida cotidiana?

. ¢Cuando utilizas las aplicaciones

moviles para solucionar problemas
matematicos estos te brindan los
pasos como fueron solucionados?

12.

Puntaje Total.

Escala de valoracién de frecuencia de uso de aplicaciones méviles.

Valores Intervalos
Pésimo 10-19
Regular 20-28
Bueno 29-37
Muy Bueno 38-47
Excelente 48-55




GRADO/SECCION:

1°MP

BIMESTRE:

\

SEMANA:

\

FECHA: 12-12-
2023

AREA:

MATEMATICA DOCENTE:

AMAO HUILLCA YONATAN =

212

PRACTICAMOS LO APRENDIDO

NOMBRES Y APELLIDOS:.B.QJ.?Z.J&A..(.{UMLZQA...F.! ..... GRADO /SECCION:W

de Dennand recnn:L242/2023

COMPETENCIAS / CAPACIDADES
RESUELVE PROBLEMA DE CANTIDAD.
v Traduce cantidades a expresiones numéricas.
¥ Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
v’ Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

v’ Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

sshh

CRITERIOS DE
EVALUACION

v" Expresa que siempre es posible encontrar un niimero decimal o fraccién
v" Emplea procedimientos para resolver problemas relacionados a fracciones

v’ Propone conjeturas referidas a la nocién de densidad, propiedades y

entre otros dos.
mixtas, heterogéneas y decimales.

relaciones de orden en Q.
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Pregunta 1. “EL DEPARTAMENTO DE MARIA” Maria estudiante del CEP Santa Rosa de Lima, tiene un departamento

ubicado en la residencial Villa Huancaro de la ciudad del Cusco, 2/5 del departamento son habitaciones y 1/3 de las

habitaciones es la sala. <y
a) Determinar la fraccion que esta ocupada por la sala. I

Pregunta 2. “LA PROPINA DE ROSA" Durante los dias de la escuela en una semana, a Rosa le dan S/. 5 diarios como 3
propina. La tabla de abajo muestra los cambios en su propina diaria en una semana en particular.

Martes  Miércoles | Jueves

Cambio de Ia
cantidad habitual

(s)

- o i . . ¢ ~ 0 vu- g,
a) ¢En qué dia Rosa recibié menos que su propina habitual? \&/Q y ju/n,m /@ X Jlhenesley ~
b) ¢Cuanta propina recibio Rosa el viemes? S/, /50 rd
¢) Enlasemana en particular ;Rosa recibio mas que, menos que, o la misma cantidad de propina semanal
comparada con una semana habitual? Explica tu respuesta.

c) Gamy miands  pes oL soom o seomo omleaser fe
defram s/, arm clioness T, Qb0 hmoto onSa s Lo odam,
memos tle s/, 9.00

7

A
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Pregunta 3. “EL CUEMPLEANOS DE JOEL" Anita corto 5/14 de una torta para ella misma, Pedro tomo 2/3 de la porcién ‘
que quedaba y a Joel le dieron el resto

a) Expresa la porcion de torta que le dieron a Joel como un nimero racional en su forma mas simple.

3 |
b) Luego, identifica la persona que tuvo la porcion més grande del pastel. o o ‘Z/'E_ ‘
o) A Jofor fo Tor s/ s dpwmi&wfm 7 '2(_;1
{ Y T
\ -/ 7 -
: [ L o R
) Pedlre ¢ el man 28 =1316" [r 778 i)mn/z nde) - 43 |
g 42
15X
H2_
V)
I
D ([
! . \
$30 |
/,3”’—
283X
ug
EY;
146
—-*‘:‘ 4
/219 Pregunta 4. “MIDIENDO MONEDAS" Yuri estudiante del nivel primario del C.E.P. Santa Rosa de Lima quiere determinar
el grosor de una moneda de s/1 utilizando una regla con escala milimétrada. la altura de una pila de 25 monedas de s/1
es de 58 mm. Yy Iy B s Do t :
a) Determinaelgrosorde unamonedades/t. 25X 29X 72 ’gx 955)( ‘23—73’ X 9? A
4 j)
i b) Determina el grosor de 15 monedas de s/1. 9—0-% T‘:‘/g I\SwG ToE ;:\7){ -z
6 8 2’2}_3 4 2 L./ 5d L\os [ e
| / oy . 4
o) EL V2t ) ole umo_ mensde. de 8100 o o o 2,%6em

) SUST e 15 mmueniaday Ae /2,00 on Ae A540cm
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Pregunta 5. “LA SUPERFICIE DEL DISTRITO DE WANCHAQ" el distrito de Wanchagq esta ubicado en la ciudad
imperial del cusco y su superficie es de 6,38 km?. la poblacion de Wanchaq es de 122,919 habitantes segun el ultimo
censo de 2017.

a) Cuantas personas viven en 1 km cuadrado de superficie en el distrito de Wanchagq aproximadamente?

b) Luego redondea tu respuesta a 3 cifras sigr]iﬂcativas

0) /8, 9b e w4
5)£3,940 .,
7

1223

Pregunta 6. “ENCONTRANDO LOS NUMERO QUE FALTAN’ considera los numero racionales 3/4 y 9/11.

a) ¢Qué numero es el mayor?
b) Calcula dos numeros racionales entre ellos.
¢) ¢Puedes sugerir cuantos nimeros racionales se hallan entre 3/4 y 9/11? Brinda una razén para tu respuesta

o) 36 & 3 -
“

b)




