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RESUMEN

El avance de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion vienen permitiendo generar,
incorporar, organizar y difundir el conocimiento de manera sencilla y de forma accesible para
cualquier persona con acceso a internet, esto puede darse desde cualquier punto donde se
encuentre y mas aun en el aspecto educativo. La investigacion tuvo como objetivo Determinar
la influencia de las plataformas educativas virtuales en el aprendizaje significativo de los nifios
y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco. 2021. El tipo de
investigacion corresponde a la investigacion basica, nivel de investigacion es descriptivo
correlacional con un disefio no experimental - transeccional. La muestra estuvo conformada por
33 nifios de la institucion educativa. Los resultados proporcionados por los instrumentos de
investigacion, revelan que las plataformas virtuales influyen de manera directa sobre el
aprendizaje significativo de los nifos de la institucion educativa inicial N°56106 de Yanaoca,
Cusco-2021. La comunidad educativa de la Institucién Educativa Inicial N° 56106 de la ciudad
de Yanaoca, debe conocer y compartir estos resultados a partir de ello se tenga la oportunidad
de reflexionar de la importancia que tiene el presente trabajo de investigacion, ademas
reflexionar sobre el papel fundamental que cumple las plataformas educativas virtuales en el
proceso de formacion y construccion de los aprendizajes significativos de los estudiantes,
considerando que los resultados de la investigacion nos muestra que hay una fuerte relacion y
dependencia positiva.

Palabras clave: plataformas virtuales, Saberes previos, aprendizaje significativo,

Construccion de aprendizaje.
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ABSTRACT

The advancement of Information and Communication Technologies has made it possible to
generate, incorporate, organize and disseminate knowledge in a simple and accessible way for
anyone with access to the Internet, this can occur from any point where they are and even more
so in the aspect educational. The objective of the research was to determine the influence of
virtual educational platforms on the meaningful learning of boys and girls of the Initial
Educational Institution No. 56106 of Yanaoca, Cusco-2021. The type of research corresponds to
basic research; the level of research was descriptive correlational with a non-experimental -
transectional design. The sample was made up of 33 children from the educational institution.
The results provided by the research instruments reveal that virtual platforms directly influence
the meaningful learning of the children of the educational institution inicial N° 56106 of
Yanaoca, Cusco-2021. The educational community of the Initial Educational Institution No.
56106 of the city of Yanaoca, must know and share these results, so that they have the
opportunity to reflect on the importance of this research work, and also reflect on the
fundamental role that fulfills virtual educational platforms in the process of training and
construction of significant learning for students, considering that the results of the research show
us that there is a strong relationship and positive dependence.

Keywords: virtual platforms, Prior knowledge, meaningful learning,

Learning construction.



INTRODUCCION

En estos ultimos afios, el avance de la Tecnologia la Informacion y Comunicacién viene
permitiendo generar, incorporar, organizar y difundir el conocimiento de manera sencilla y de
forma accesible para cualquier persona con acceso a internet, esto puede darse desde cualquier
punto donde se encuentre. Dentro del &mbito educativo estas tecnologias no han pasado
desapercibidos; hoy en la actualidad, la educacion a distancia va jugando un papel importante
para poder seguir proyectando un futuro en la cultura de las actuales y futuras generaciones, con
el acompafiamiento de diversas plataformas virtuales la educacion a distancia ha ganado un
espacio significativo en todas las instituciones educativas, estas como herramientas que faciliten la
construccion y asimilacion de conocimientos como parte del proceso de ensefianza-aprendizaje,
es por ello el presente estudio de investigacion se orienta a estudiar algunas plataformas
educativas virtuales de acceso abierto como Google meet, zoom, Classroom, WhatsApp y
Facebook caracterizandolas, comparandolas, mostrando sus ventajas y desventajas esto gracias a
iniciativa de ellos al evidenciar las multiples deficiencias en el logro del aprendizaje significativo
de los estudiantes, esta situacion descrita sucede por muchos factores y uno de ellos es por la falta
de estrategias pertinentes para dicho objetivo. En la actualidad los estudiantes de alguna y otra
manera, ya tienen un contacto con las tecnologias de la informacidén y comunicacion,
practicamente desde que inician su etapa escolar, es por ello que su uso ya es parte de la vida
académica de los nifios, conforme el progreso del avance escolar, los estudiantes van teniendo un
dominio regularmente en su uso.

Sin embargo, se hace uso de dichas herramientas con fines que impacten en el desempefio
académico de los estudiantes, pues muchas veces va quedando lamentablemente concentrado en
los fines ludicos y de entretenimiento. Razon por la cual el presente trabajo de investigacion

titulada “PLATAFORMAS EDUCATIVAS VIRTUALES EN ELL. APRENDIZAJE



SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 56106 DE YANAOCA CUSCO - 2021”. Cuyo objetivo principal de esta
investigacion es determinar, describir y explicar el nivel de influencia que tiene las plataformas
educativas virtuales como instrumento y estrategia de aprendizaje en el proceso de la
construccion de aprendizajes significativos por los propios estudiantes. Considerando que hoy en
dia la plataforma educativa virtual, tiene que efectuarse como instrumento mediador en las aulas
para el beneficio exclusivo de los estudiantes poniendo énfasis en las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC). Para dicho efecto se ha dividido la tesis en cuatro capitulos
que son los siguientes:

CAPITULO I: En el que se desarrolla el planteamiento del problema, se sefiala el area de
investigacion, area geografica, la descripcion y formulacion del problema, los objetivos del
estudio, la justificacion e importancia del estudio y las limitaciones de nuestra investigacion.
CAPITULO II: Cuyo contenido es el marco tedrico, resumiendo los antecedentes de la
investigacion, las bases legales, las bases tedricas consideradas para el estudio, se definen los
términos utilizados, el sistema de hipotesis y las variables de estudio.

CAPITULO III: Se enfoca el marco metodoldgico de la investigacion, que comprende el tipo de
investigacion, nivel de investigacion, disefio de investigacion, poblacion y muestra, técnicas e
instrumentos y procedimientos de recoleccion de datos.

CAPITULO IV: Luego presentamos el analisis y discusion de los resultados de la investigacion:
Finalmente se plantea las conclusiones y sugerencias, luego se presenta la referencia
bibliografica consultada y los anexos.

Esperando siempre que este trabajo de investigacion signifique fundamentalmente un aporte para

el quehacer educativo, en la educacion basica y que ésta sea enriquecida por la practica docente
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CAPITULO1

Planteamiento del problema

1.1 Linea de investigacion
ED-102: Politicas educativas, disefio, desarrollo y evaluacion del curriculo, diversidad
interculturalidad, estrategias y recursos las TICs, innovacion, disefio y desarrollo de recursos y
contenidos digitales, el disefio de ambientes virtuales, y la formacion de docentes y formadores
a través de e-learning., andlisis de la ensefianza y aprendizaje en aula.
EDEI-170. Experiencias que los nifios encuentran en el aula, las propiedades y caracteristicas de

las interacciones que tienen con sus maestros y las practicas pedagogicas que €stos utilizan.

1.2 Descripcion del problema

Una plataforma virtual viene siendo analizada, contextualizada desde diversos
enfoques o perspectivas, cada punto de vista sera por supuesto diferente, por ejemplo desde un
punto de vista educativo, una plataforma virtual serd considerado fundamentalmente como un
software virtual, el cual en este espacio se convertird en una herramienta didactica util y
poderosa, la cual también siempre tendré ciertos componentes como el soporte técnico, el
administrativo y lo pedagogico; estos componentes haran a su vez posible la distribucion de
diversos tipos de materiales en diversos formatos. Todo ello muchas veces siempre serd con una
sola finalidad de permitir que el docente y los estudiantes interactiien como en aulas

presenciales.



Ambito internacional.
Santoveia (2002) plantea lo siguiente: “una plataforma virtual es flexible y sera

aquella que permita adaptarse a las necesidades de los estudiantes y docentes (borrar, ocultar,
adaptar las distintas herramientas que ofrece); intuitivo, si su conexion es familiar y presenta
una funcionalidad facilmente reconocible, por tltimo, si es facil de utilizar ofrece una
navegabilidad clara y homogénea en todas sus paginas” (p. 68)

En estos ultimos afios a nivel global las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion y
la ciencia ha entrado con fuerza en la sociedad, donde las personas utilizan en diferentes areas
de su desempeifio han ido utilizando estos instrumentos para cumplir las diversas actividades;
esta, es incluso la razon para que exista con mayor frecuencia la utilizacion de las tecnologias
con el internet. Por tanto, las plataformas educativas virtuales también se van masificando en su
uso y manejo, para ello hombres y mujeres de cualquier edad han tenido que actualizarse y
capacitarse tecnologicamente para ir a la par con el desarrollo de la tecnologia.

En el campo educativo sin duda alguna, el uso de la tecnologia es fundamental, ya que los
profesores como los estudiantes empezaron a utilizar las tecnologias con fines educativos
durante el proceso de enseflanza-aprendizaje siendo usados mayormente en la educacion a
distancia o virtual con la presencia de la pandemia del COVID-19.

En ese sentido en nuestro pais lo triste fue, que muchos profesores de la educacion basica,
por falta de capacitacion y actualizacion en el uso y manejo de las TICs, no han logrado introducir
en su tarea pedagogica la tecnologia del internet como un recurso educativo, esta precariedad
del manejo de las plataformas educativas virtuales por parte de los docentes han generado como

consecuencia las deficiencias en el logro de las competencias por parte de los estudiantes.

En el caso de la institucion educativa materia en estudio, por encontrarse en una zona alto

andina, los profesores, asi como los estudiantes no lograron capacitarse adecuada y



oportunamente en el manejo de las tecnologias, sobre todo en el manejo adecuado de las

plataformas educativas virtuales.
Ambito nacional.

En el Pert, el Ministerio de Educacion, las direcciones regionales de educacion, las UGELSs
no pusieron los esfuerzos necesarios para impulsar, implementar y capacitar a los docentes y
estudiantes en pro de la mejora de la educacion virtual, lamentablemente echaron a la suerte de
cada docente y estudiante, tal hecho ha sido evidenciado con la educacidon remota con la
presencia de la pandemia del covid-19. Por lo tanto, el aprendizaje significativo de los estudiantes
no fue efectivo.

Por otro lado “aprendizaje significativo como sostiene Ausubel, surge cuando el alumno
como constructor de su propio conocimiento, relaciona los conceptos y les da un sentido a partir
de la estructura conceptual que ya posee, vale decir los nuevos conocimientos son adquiridos a
partir de los conocimientos que ya se tiene” (Ausubel, 1983, p. 111). Por consiguiente, los
estudiantes de la institucion educativa materia de estudio también evidencian las dificultades en el
desarrollo del proceso de construccion de su aprendizaje significativo, la mayor parte de los
estudiantes no han logrado satisfactoriamente las competencias de las areas curriculares de
formacion. Para ello se debe buscar potencializar sus capacidades delos estudiantes a través de un
trabajo cooperativo. Manejo de la plataforma educativa virtual tanto por el docente y estudiante.

Ambito local.

En las instituciones educativas de nuestra provincia de Canas, el proceso de ensefianza y
aprendizaje no se ha efectuado con buenos resultados, hay ausencia de valores en los estudiantes,
los nifios y nifias presentan actitudes negativas, hay problemas de desintegracion familiar en un

porcentaje alarmante en la jurisdiccion, la falta de trabajo sigue generando problemas como la



presencia de anemia infantil, desnutricion infantil, al no tener trabajo los

padres de familia o por el problema de la desintegracion familiar no pueden comprar los
equipos tecnoldgicos para sus hijos tampoco pueden capacitarse en el manejo de las plataformas
virtuales. A esto se suma la practica pedagdgica y didactica de los docentes que tuvieron
dificultad de llevar y plasmar contenidos que los lleven a los nifios y nifias a reflexionar nuestra
realidad social, cultural y econdmica. La educacion virtual ha dividido el servicio educativo, al
establecer niveles econdmicas, geograficas y tecnoldgicas de los estudiantes y sus familias
excluyendo completamente a otros grupos vulnerables, obligandolos a retirarse del sistema al no
contar con ningun recurso, y a otros grupos a recibir un servicio de muy baja calidad.
La educacion virtual ha aumentado la dificultad que el sistema educativo ya tenia, sobre todo
ampliando la desigualdad social y digital para demostrar, dentro de muchos otros aspectos, que la
educacion en pandemia deja de ser un derecho de todo ser humano y se convierte en una

mercancia que solo puede adquirir quien posee recursos econdémicos y tecnoldgicos

1.3 Formulacion del problema de investigacion
131  Problema general.
(De qué manera las plataformas educativas virtuales influyen en el aprendizaje significativo de
los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca Cusco -2021?
132  Problemas especificos.
1. ¢(De qué manera la plataforma virtual Google meet influye en el aprendizaje significativo
de los nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco -
20217
2. (De qué manera la plataforma virtual zoom influye en el aprendizaje significativo de los

nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco - 2021?



3. (De qué manera la plataforma virtual classroom influye en el aprendizaje significativo de
los nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco — 2021?

4. ;De qué manera la plataforma virtual WhatsApp y Facebook influyen en el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca,

Cusco - 2021?

1.4 Formulacion de objetivos de la investigacion

141  Objetivo general.

Determinar la influencia de las plataformas educativas virtuales en el aprendizaje significativo

de los nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco - 2021

142  Objetivos especificos.

1. Determinar de qué manera la plataforma virtual Google meet influye en el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca,
Cusco - 2021

2. Determinar de qué manera la plataforma virtual zoom influye en el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca,
Cusco - 2021.

3. Determinar de qué manera la plataforma virtual classroom influye en el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca,
Cusco — 2021

4. Determinar de qué manera la plataforma virtual WhatsApp y Facebook influyen en el
aprendizaje significativo de los niflos y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de

Yanaoca, Cusco — 2021.



1.5 Justificacion e importancia de la investigacion

Considerando que las TICs han revolucionado los diferentes entornos sociales, economicos y
educativos este ultimo sigue repercutiendo en diferentes campos estructurales tanto en el campo
educativo como en la educacion regular y superior porque estos recursos estan entrelazados
estrictamente en la red de internet. Por estas razones y otras. La ejecucion y desarrollo del presente
trabajo de investigacion es muy importante; porque tratard de identificar y determinar la
influencia de las plataformas educativas virtuales como medios o herramientas tecnologicos de
aprendizaje. Para que las actuales y nuevas generaciones de estudiantes asimilen, adapten nuevas
actitudes y valores al interactuar tecnoldgicamente por medio online. De la misma forma el
aporte de este trabajo de investigacion contribuird la orientacion pertinente en el uso adecuado de
las plataformas educativas virtuales como un medio que permita construir aprendizajes, esto no
solo al docente, sino que ademas a los estudiantes.

En este sentido se requiere que los nifios y nifias de la institucion educativa N° 56106,
conozcan todas las plataformas educativas virtuales y en especial aquellas que son mas
influyentes, esenciales y accesibles en su medio identificando si son muy beneficiosos en el
fortalecimiento de sus capacidades y habilidades comunicativas y consiguientemente lograr un
proceso de aprendizaje adecuado.

Justificacion tedrica
El papel fundamental que juega las plataformas educativas virtuales en el proceso de ensefianza-
aprendizajes es util y necesario, porque se ha constituido como un medio eficaz de fortalecer y
desarrollar aquellas habilidades de manejo tecnoldgico, para que los estudiantes reorienten sus
capacidades y conocimientos generando héabitos saludables de uso tecnologico, por consiguiente,

el proceso constructivo del aprendizaje de los estudiantes serd mas significativo y util



Justificacion pedagogica

De acuerdo con Guerra (2005), la tecnologia transforma la relacion con el espacio y con el
lugar, permite localizar el aprendizaje en conexioén con el mundo. Lo cual permite vincular las
TIC como fortalezas que permiten que el estudiante se apropie y transforme la informacion,

adquiera y construya conocimiento en la medida que aprende a investigar lo cual permite indagar:
(p-23)

Los resultados obtenidos de esta investigacion, servird a los estudiantes y a los docentes de la
institucion educativa inicial N° 56106 conocer sobre las diferentes plataformas educativas
actuales, a partir del cual puedan proyectar los docentes sus planificaciones de sus actividades de
aprendizaje a fin de mejorar la interaccion virtual con sus estudiantes y adoptar situaciones

positivas para su vida futura.

1.6 Limitaciones de la investigacion
e La falta de una bibliografia especializada, lo cual impidio la construccion de un marco
teodrico mas amplio.
e Falta de antecedentes de estudio de investigacion, lo cual impidié un trabajo mas
exhaustivo, sistematico y coherente.

e La carencia economica, lo cual dificulto acceder a amas informacion de esta manera

mejorar la investigacion.



CAPITULO 11

Marco teodrico conceptual

2.1. Antecedentes de la investigacion
Para determinar los aportes coherentes en el presente trabajo de investigacion se ha realizado
un bosquejo y revision de otras tesis relacionados a nuestro tema de estudio que las cuales se
considera como estudios anteriores al tema de investigacion.
a. internacionales

Tejada (2006) en su tesis titulada, “uso de una platatorma virtual como recurso didactico en la

asignatura de filosofia en los estudiantes de la Universidad Autonoma de Barcelona, 2006”.

Donde arribo a las siguientes conclusiones:

e Al hacer uso de las plataformas virtuales se ha generado en un 100% de los estudiantes una
mayor conciencia de que son los principales responsables de su proceso de aprendizaje,
considerando que a principio del curso no tenian demasiado conocimiento; de la misma
forma mejoro en los estudiantes la alfabetizacion en el uso de la plataforma educativa
virtual.

° Los docentes al hacer uso de la plataforma educativa virtual, logran que el 100% suelen trabajar mas
a gusto, esto no solo para motivarse, sino que mostraron un cierto progreso en los puntajes de sus
calificaciones; de la misma forma los estudiantes consideran a las plataformas virtuales como

medios influyentes que les ayuda mejorar la planificacion de sus tareas y otras tareas en conjunto.

Galarza (2021) en su tesis titulada “Uso de las plataformas educativas en el nivel de



aprendizaje de los nifios del primer afio nivel primario “Rosa Zarate” del Canton Quero

provincia de Tungurahua”. Universidad técnica de Ambato, Ecuador. Arribo a la siguiente

conclusion:

las caracteristicas de las plataformas educativas, se evidencia que una plataforma es flexible
y permite implementar contenidos en cualquier momento, interactiva porque permite
interactuar simultdneamente a los estudiantes y los docentes.

las ventajas y desventajas del uso de las plataformas educativas en el desarrollo de los niveles de
aprendizaje de los nifios de la institucion “Rosa Zarate”, que les permite interactuar al profesor y

estudiante al mismo tiempo, permiten el acceso a varios tipos de informacién como archivos de

texto, de voz, de video.

Ramon (2021) en su tesis titulada “uso de las plataformas digitales en el proceso de educacién

virtual nivel inicial en tiempos de pandemia por el covid-19”. Universidad técnica de Ambato,

Ecuador. Arribo a las siguientes conclusiones:

Es importante destacar y valorar la utilizacion de las plataformas digitales aceptables dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje, tanto el docente como por ende el alumno al utilizar
estos medios se convierten en una herramienta basica, generando asi habilidades y destrezas
para acumular buenas practicas de estudio ante la crisis del Covid-19.

Las plataformas digitales que utilizan los docentes para el aprendizaje de los nifios son
vitales en la educacidn, por lo que los profesionales deben investigar mas sobre los distintos
medios existentes, ya que la mayoria de los docentes ocupan el Zoom, WhatsApp, esos son
los inicos medios que ocupan a la hora de impartir clases, destacando asi un conocimiento
medio de los diversos tecnologicos existentes, que sucesivamente genera un desajuste con
la verdad que vivimos hoy, ya que nuestra sociedad y por ende el mundo entero esta

actualmente invadido por las nuevas tecnologias.
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b. Nacionales

Alvarez (2018) en su tesis titulada, “la plataforma Moodle en el aprendizaje de la asignatura de
informatica en estudiantes de la escuela universitaria de educacion a distancia de la universidad

nacional Federico Villarreal- afio 2015”. Arribo a la siguiente conclusion:

e Esnecesario el uso de la plataforma Moodle, la cual es significativamente eficiente para lograr
un mejor aprendizaje por parte de los estudiantes de la asignatura indicada anteriormente.
Rojas (2021) en su tesis titulada, “plataforma virtual y desarrollo de la capacidad de aprendizaje

de los estudiantes de la especialidad de Tecnologia Informatica y Telecomunicaciones, Facultad
de ciencias de la Educacion, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion — Pasco. Donde arribo a

las siguientes conclusiones:

o Los resultados al finalizar la tesis nos demuestran que la plataforma virtual influye
significativamente en el desarrollo de la capacidad de aprendizaje, asi como cada una de sus
respectivas dimensiones aplicados en los estudiantes de la especialidad de tecnologia
informatica y telecomunicaciones.

o Se concluye que: existe correlacion positiva fuerte y significativa entre el uso de la
plataforma virtual y el desarrollo de la capacidad de aprendizaje. El valor obtenido Sig.=

0,000 que se muestra en la tabla, nos permite afirmar con un nivel de confianza del 95% que: si

existe asociacion estadisticamente significativa entre las variables mencionadas.

. Los resultados obtenidos para el uso de la plataforma virtual en el desarrollo de la
capacidad de aprendizaje en estudiantes de la especialidad de tecnologia informatica y
telecomunicaciones, fue adecuado en 40% del total de estudiantes, fue regular en el 56,67%

e inadecuado en el 3.33% de participantes.

o Existe una falta de aprovechamiento de la plataforma virtual. Asumimos que se debe en

gran medida a la falta de motivacion por parte de los docentes que también influye en los
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estudiantes. Especificando el caso, se determina la ausencia de respuesta de los docentes en
las sesiones programadas en chat y a través de foros.
c. Locales.

Uscamayta y Guzman (2022) en su tesis titulada, “estilos de aprendizaje y el proceso de
aprendizaje significativo en el area curricular de ciencias sociales, en estudiantes de educacion
secundaria de la institucion educativa Inca Garcilaso de la Vega, Cusco-2020”. Arribaron a las
siguientes conclusiones:

e No existe correlacion directa positiva de los estilos de aprendizaje y los procesos de
aprendizaje significativo, en los estudiantes del segundo grado de educacion secundaria
de la institucion educativa nacional Inca Garcilaso de la Vega de la ciudad del Cusco,
2020. En base a los resultados obtenidos del (Rho =-,016, donde p =,864 > 0,05) lo que
demuestra que ambas variables no se desarrollan de manera vinculada.

e Segun los resultados de correlacion de Sperman entre los estilos de aprendizaje y los
procesos del aprendizaje significativo, indican que no existe tal relacion en tre ambas
variables (Rho =-,011, p=,907 > 0,05) indicando que ambas variables no se desarrollan
de manera vinculada en la poblacion de estudio.

Machaca y Huaman (2014) en su tesis titulada, “tecnologias multimedia e influencia en el

desarrollo del aprendizaje significativo en estudiantes del 6° grado de primaria de la LE.MX.

50128 de Ccasacunca Anta- Cusco. Arribaron a las siguientes conclusiones:

e La tecnologia multimedia si influye positivamente en el desarrollo del aprendizaje
significativo, porque motiva, dinamiza y determina la construccion de los aprendizajes
significativos en los estudiantes; pues asi se constaté que el 100% de los estudiantes han

mejorado su nivel de aprendizaje en las cuatro areas curriculares Matematica,
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Comunicacion, Ciencia y tecnologia y Personal social; donde el promedio aritmético
alcanza a 17,61 puntos en el post-test general.

e Los docentes en un 83% desconoce el uso y manejo de la tecnologia multimedia, esto se
sustenta en los cuadros N° 06, N° 09 y N° 11, donde ellos manifiestan que no hacen uso
de la tecnologia multimedia por falta de capacitacion y aplicacion practica; puesto que
las capacitaciones recibidas fueron netamente tedricas.

2.2. Bases tedricas

Las bases cientificas en que se sustentan el trabajo de investigacion estdn determinadas

por los siguientes aspectos:
2.2.1. Fundamentos tedricos de las plataformas educativas virtuales.

“Una plataforma educativa es un instrumento virtual o una combinacion fisico-virtual, que
nos proporciona la habilidad de interactuar con uno o varias personas con fines académicos.

Ademas, se considera una herramienta que contribuye a la evolucion de los procesos de
aprendizaje y enseflanza, que mejora o presenta variedad de alternativas en los procesos de la
educacion” (Huaman, 2018, p. 25) se habla bastante sobre como tiene que ser un aula virtual,
entonces enfocamos que las aulas virtuales pues son una modalidad formativa actual que se aplica
mayormente en la educacion a distancia, lo cual pese a que la distancia dificulta fisicamente
facilita la comunicacion entre docente y los estudiantes, en la cual el docente incluso va
incorporando otros medios, recursos y herramientas para enriquecer el aprendizaje de los
estudiantes.
Por otro lado, nosotros podemos definir también que las plataformas virtuales son pues como un
sistema de gestion de aprendizaje, sobre todo en estos tiempos de pandemia mundial COVID-19

donde la mayoria de las instituciones educativas empezaron a emplear la tecnologia para llevar a
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cabo la educacion a distancia, por ello las plataformas educativas virtuales permiten administrar

recursos que faciliten la interaccion entre el estudiante, profesor y padre de familia.

Con estas afirmaciones se entiende claramente que las plataformas educativas virtuales, traen
bastantes retos, estos desafios va permitiendo que muchas instituciones educativas, cambien sus
modalidades educativas, ya que su implementacion requiere de ciertos requisitos, tales como el
soporte técnico, administrativo y pedagogico; donde va permitir la distribucion de diferentes tipos
de materiales en diversos formatos. Todo ello con la finalidad de permitir a los docentes como a

los estudiantes que interactiien de la manera mas eficiente.

Ademas, también surgen con la finalidad de extender, mejorar y hacer eficiente la forma de
ensefnanza llevando a la calidad del aprendizaje a través del entorno virtual y aula virtual comoda
y adecuada.

De la misma forma también “una plataforma virtual es un conjunto de aplicaciones
informaticas de tipo sincronica o asincronica que facilitan la gestion, desarrollo y distribucion de
cursos a través de internet. Google meet, zoom, Classroom, WhatsApp y Facebook son
plataformas virtuales que permiten una interaccién docente- estudiante en el proceso de
ensefanza - aprendizaje” (Huaman, 2018 p. 44)

Las plataformas educativas virtuales son ambientes de informacion a través de los cuales se
hallan diversos instrumentos asociados y perfeccionados con fines pedagogicos. Su utilidad es de
establecer la elaboracion y desarrollo de cursos y ensefianzas en la red de internet sin la necesidad
de adquirir conocimientos intensos en materia de programacion (Diaz, 2009, p. 56) con lo
afirmado en la cita podemos coincidir que efectivamente las plataformas virtuales han sido y
estan siendo creadas bajo un lenguaje de programacion y con un enfoque netamente educativo,

donde tiene en su estructura unas herramientas o modulos, los mismos que se encargan de
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administrar todos los temas que se desarrollan a través del internet, ademds dichas herramientas
no son solo programadores sino que logran incorporar las tareas netamente pedagdgicas en una

aula.

Dentro de las plataformas educativas se encuentran modulos cuyos contenidos estan con el fin
de lograr la captacion de la informacion por las instituciones educativas que las utilicen
mayormente como medios de formacidon académica.

En este mismo contexto, se establece que los modulos a nivel funcional cuentan con
capacidad de dar solucion a los requerimientos de gestion en los centros de formacion en tres
grandes categorias: gestion de la comunicacion, gestion administrativa y académica y gestion de
la formacion y aprendizaje (Diaz, 2009 p. 59)

Ahora bien, los diferentes métodos y medios tecnoldgicos aportan en gran medida a los
estudiantes recursos valiosos que son utilizados para dar cumplimiento a la informacién y
material académico, instrumentos de comunicacion como: correos, videoconferencias, chat,
blogs, entre otros; y en algunos escenarios poseen bdvedas de almacenamientos de documentos
digitales disefiados para la formacion de conocimientos que son elaborados por terceros, asi como
también de instrumentos de sus propia autoria para crear nuevos recursos (Diaz, 2009 p. 66) en
efecto, las diferentes plataformas permiten a los usuarios interactuar a través de comentarios por
chat, utilizando micréfono para hablar y ser escuchado, compartiendo pantalla, compartiendo

videocamara, todo ello en el mismo acto sobre lo que se aborda en las aulas virtuales.

Se sabe que en la actualidad la existencia de diferentes plataformas educativas est4 en constante
actualizacion, los cuales estan destinados a dar utilidad a cuatros perfiles de usuarios: estudiantes,
docentes, padres de familia y administradores del centro. Para dar acceso a estas plataformas,

cada uno de los miembros deben poseer un usuario y su respectiva contraseia. Por tanto, para que
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uno pueda acceder de manera més rapida por medio de estas plataformas debemos entender que

dichas aplicaciones han adaptado los correos de sincronizacion y estas a su vez mediante un link

de enlace, cuando se solicita inmediatamente se sincroniza y listo, de esta manera los estudiantes

solo necesitan disponibilidad de un dispositivo electroénico con su respectiva linea de internet.
En este sentido, Diaz (2009) plantea que: para dar cumplimiento a las funciones de las

plataformas deben tener unas aplicaciones basicas, las cuales agrupa de la siguiente manera.

a)  Herramientas de gestion de contenidos: permiten al profesor organizar la informacion
académica en diversos formatos (xls, doc., tex, HTML, pdf, entre otros), a su vez, ordenarla
en de tal manera que estaran a disposicion del estudiante en el momento que lo requiera.

b)  Herramientas de comunicacion y colaboracion: aquellas que permiten compartir informacion
a nivel grupal o individual, como son foros, salas de chat, mensajerias internas.

¢)  Herramientas de seguimiento y evaluacion: son aquellas disefiados para plantear las
evaluaciones y autoevaluaciones que daran cumplimiento a los contenidos de curso.

d)  Herramientas de administracion y asignacion de permisos: aquellas realizadas a través de
usuario y contraseila para crear una autentificacion de ingreso a la plataforma y llevar los
registros correspondientes (pp. 77-80)

En el aspecto didactico y pedagogico. En el ambito de la educacion virtual el docente
ademads de ser experto conocedor en el area, debe poseer conocimientos teoricos- didacticos y
habilidades de caracter pedagogico para desarrollar situaciones que promuevan el aprendizaje de
manera autodidacta, es decir, debe construir y socializar el conocimiento mediante el uso correcto
de las plataformas virtuales

En el aspecto técnico y funcionamiento. Son espacios disefiados por el docente y pueda

implementar la tecnologia en su clase dando una orientacion actualizada y brindando elementos
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necesarios.

2.2.2. Tipos de plataformas educativas virtuales

Segun Lagunes y Lagunes (2018) plantea que: las plataformas educativas se pueden
clasificar en tres tipos: comerciales, de software libre y propio de las instituciones, cada una de
ellas se pueden describir de la siguiente manera. (p. 30)

a) Plataformas comerciales

Se definen como plataformas que tienden a transformarse de una manera muy acelerada en
medio del mercado versatil de este tipo de labores en internet. En forma amplia estas plataformas
van cambiando con el tiempo, incorporando mas y mas funciones, desarrollar aplicaciones mas
completas (Lagunes, 2018 p. 31)

Deciamos que la evolucion de la tecnologia va cobrando gran importancia en todos los
espacios del hacer humano, lo comercial mas a un es por eso hoy en dia existe innumerables
aplicaciones o plataformas que las propias empresas comerciales crearon para sus clientes, donde
sus clientes pueden realizar diversas operaciones via online y sin hacer mucho esfuerzo fisico
como la publicidad, pagos, compras, viajes a centros monumentales o arqueoldgicos.

Ventajas de las plataformas comerciales

Entre las ventajas que poseen estas plataformas, tenemos: confiabilidad, estabilidad,
servicio de soporte técnico, facil de instalar, gran cantidad de documentacion almacenada,
certificacion por entes de control de calidad, actualizaciones del producto, multiples modulos
complementarios (Lagunes, 2018, p. 32)

b) Plataformas de software libre
Segun Lagunes (2018) sostiene que: este tipo de plataformas se caracterizan por ser de

acceso gratuito en la mayoria de los casos, por ende, no brindan una formacién o capacitacion
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previa y mucho menos cuentan con un area de apoyo técnico para sus usuarios. Sin embargo,

poseen alta demanda en todo el mundo (p. 35)

Ventajas de las plataformas de software libre

Estas plataformas para su funcionalidad se apegan de sobre manera a un tipo de licencia
conocidas como GPL (General Public License) cuyas ventajas son: confiabilidad en la fuente,
estabilidad en su contenido, el avance de sus funciones es implementado, no implica costos de
actualizaciones (Lagunes, 2018, p. 37)

¢) Plataformas propias

Segun Lagunes (2018) afirma que: este tipo de plataformas no estan dirigidas a metas
remunerativas de forma econdmica; en cambio, estdn enfocadas en factores pedagdgicos y
educativos. Su uso es restringido, no es de caracter publico (p. 39)

Una de las ventajas existentes en las instituciones tiene a su alcance es una aplicacion
multifuncional que puedan adaptar y ajustar cuando lo requieran y no estan sujetas a esperar que
otras instituciones lleven a cabo las modificaciones que amerite.

2.2.3 Niveles de los entornos de las plataformas educativas virtuales

Segun Salinas (2011) plantea que los entornos educativos se desenvuelven en dos
dimensiones: la tecnologica y las educativas.

a) Ladimension tecnoldgica: comprende los instrumentos de software informaticos. Sirven
de apoyo para la modernizacion de las propuestas educativas, estan dirigidas a cumplir cuatro
acciones, que son; la interaccidon con los miembros del grupo, elaboracion de las materias, la
integracion para hacer las actividades grupales y la publicacion de documentos informativos.

b) La dimension educativa: representada por la formacion de ensefianza y conocimiento que

lleva a cabo de manera interna, representa al ambiente de caracter social, con las caracteristicas
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que en gran medida son dinamicos y pedagogicos, busca fomentar la interaccion entre el profesor y

el estudiante a través de dar solucion a diversas actividades. (p. 44)

2.2.4 Plataformas digitales para la educacion actual

Santovefia (2002) plantea lo siguiente: Una plataforma virtual sera aquella que permita
adaptarse a las necesidades de los estudiantes y profesores (borrar, ocultar, adaptar las distintas
herramientas que ofrece) (p. 34)

Sin duda algunas plataformas educativas estan enfocadas constantemente en generar
nuevos ambientes virtuales de aprendizaje, sobre todo en el confinamiento mundial del 2020 pues
incremento exponencialmente el uso de las distintas plataformas educativas. En la mayoria de los
casos, estos sistemas virtuales se convirtieron en el principal recurso para evitar que el proceso
ensefianza-aprendizaje colapsara en las instituciones. (Flores, F. 2018 p. 45)

Ahora en 2021, tenemos mas claro que las nuevas escuelas han venido adaptando a las
tecnologias que posteriormente definiran el rumbo de la educacion a distancia, una nueva
modalidad que sin duda va permitir descubrir muchas nuevas experiencias y recursos valiosos al
elegir y utilizar estas plataformas.

Consecuentemente manifestamos también que los nuevos ambientes virtuales de
aprendizaje van permitiendo un aprendizaje interactivo, colaborativo y adaptativo. Esta nueva
modalidad de educacion va planteando una educacion interconectada, donde los estudiantesy
profesores hacen uso de la tecnologia de forma cotidiana, donde también intervienen las distintas
habilidades blandas y las competencias racionales y socioemocionales, pero todo ello dentro del

habitat tecnoldgico con el que ya estan familiarizados.
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2.2.5 Ventajas que ofrece una plataforma educativa virtual

En la mayoria de los casos a veces se piensa que una plataforma educativa solo sirve para
emular virtualmente el ambiente de un aula y poder asi dirigirla a distancia, sin embargo, en
realidad las plataformas educativas ofrecen muchas e innumerables ventajas. Silva, (2011)

plantea las siguientes ventajas.

a) Crear e imponer contenido: esto quiere decir que no solo se habla de preparar una clase
en linea, sino también el generar material educativo y gestionar recursos de otras fuentes en
diversos formatos, ya sean enlaces, documentos o libros electronicos, videos o presentaciones
multimedia, audios, graficos e incluso programas interactivos.

b) Optimizar recursos académicos: Los contenidos académicos digitales existentes se
pueden reutilizar, modificar y actualizar de forma casi ilimitada, este uso permite optimizar
recursos sin requerir de material fisico, lo que supone enorme ahorro de tiempo y otros para la
institucion.

¢ Diversificarlos recursos de clase: las plataformas educativas integran recursos
tecnoldgicos que enriquecen la experiencia de clase, como: los juegos interactivos, seminarios en
linea, recorridos virtuales a museos o trabajar en proyectos colectivos, son ventajas que permite
incentivar interaccion de una manera ingeniosa y creativa con los alumnos.

d) Incrementar la interaccion y la comunicacion: quiere decir enviar mensajes masivos y
personalizados de forma inmediata, calendarizar fechas relevantes para los cursos, programar
horarios para realizar examenes o entregar actividades. De esta manera las plataformas educativas
virtuales impulsan todo un sistema de comunicacidén que destaca por su eficiencia en el manejo

del tiempo y la informacion.

€) Monitorear el desempeio de los estudiantes de forma sincronica o asincronica: quiere
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decir, poder evaluar a los estudiantes y su desempefio en tiempo real (de forma sincronica)para
generar el proceso de aprendizaje y logros obtenidos, o bien, preparar clases y contenidos que el
estudiante pueda realizar en forma asincronica, obteniendo flexibilidad y autonomia para
organizar sus tiempos y determinar el momento indicado para estudiar.

f) Automatizar labores administrativas: las plataformas educativas virtuales permiten
sistematizar aquellas tareas que de otra manera implicarian una fuerte inversion de tiempo y

recursos humanos.

2.2.6 Plataforma educativa virtual Google meet
Esta plataforma viene a ser un nuevo servicio de videotelefonia desarrollado por Google,
ademas se constituye como una de las aplicaciones de la nueva version de Hongouts, siendo el
otro Google chat. Esta plataforma también es una aplicacion de videoconferencia que fue creado
inicialmente en febrero del 2017. Ahora, cualquier persona que tenga una cuenta de Google
puede crear una reunion online.
Las caracteristicas mas comunes que tiene esta plataforma son:
a. Capacidad de unirse a las reuniones virtuales desde web por medio de un enlace.
b. Capacidad de llamar a las reuniones con un nimero de llamadas.
c. Capacidad de grabacion de la reunion.
d. Numeros de acceso protegidos por contrasenas.
e. Integracion con Google calendar para llamadas de reuniones.
f. Compartir pantalla para presentar documentos.
Ahora bien, en respuesta a la crisis de COVID-19 en marzo de 2020, esta plataforma
empez6 ofrecer nuevas funciones avanzadas y en mayo del 2020 ante el aumento de la demanda

de videoconferencias Google meet anuncio acceso gratuito de usuarios, estableciendo ademas la
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politica de privacidad.
2.2.7 Plataforma educativa virtual Zoom

Es una herramienta virtual esencial para mantenerse en contacto y continuar con sus
actividades de trabajo, como herramienta virtual viene a ser una de las principales aplicaciones de
software de videoconferencias, que permite interactuar virtualmente en el aula entre estudiante y
docente. Zoom es una plataforma de servicio para conferencias que se puede usar para reunirse
virtualmente con estudiantes, ya sea por video, solo audio o ambos, mientras realiza chat en vivo
asi mismo esta plataforma educativa virtual permite grabar las sesiones para poder verla mas
tarde por medio de la web.

Entre las caracteristicas mas comunes se tiene:

1. Reuniones individuales, ilimitadas.

2. Videoconferencias grupales, por una hora gratuita.
3. Compartir pantalla.

4. Grabacion.

5. Crear salas maltiples.

2.2.8 Plataforma educativa virtual Google Classroom
Es una herramienta creada por Google en 2014, destinada exclusivamente al mundo
educativo. Cuya mision fundamental es la de permitir gestionar un aula de forma colaborativa a
través de internet, de esta manera es considerado como una plataforma para la gestion de
aprendizaje.
Todas las acciones de esa plataforma estan asociadas a una cuenta de Google, de manera
que tanto el profesor como los estudiantes deben tener un correo electrénico, Gmail, y su cuenta

de Google actuara como su identificador. Esto quiere decir que no se tiene que crear una cuenta
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especifica para esta herramienta, ya que se utilizaran tus identidades de Google.

La plataforma permite, la asignacion de tareas de forma selectiva, comparte documentos en
toda la clase y facilita la organizacion de la informacion al generar formatos automatizados de
carpetas para organizar los recursos.

2.2.9 Plataforma educativa virtual WhatsApp y Facebook
Estas plataformas son unas aplicaciones de mensajeria instantanea para teléfonos
inteligentes, estas plataformas nos permiten enviar y recibir imagenes, videos, grabaciones de
voz, documentos, ubicaciones, contactos, jits, stickers, asi como llamadas y video llamadas con
varios participantes. En el ambito educativo son esencialmente usuales por su forma y sus

amplios recursos valiosos que contiene.

Estas plataformas son consideradas como el sistema de gestion de aprendizajes. Gestionar
usuarios, recursos, asi como materiales y actividades de formacion, administrar el acceso,
controlar y hacer seguimiento del proceso de aprendizaje, realizar evaluaciones, generar
informes, gestionar servicios de comunicacién como foros de discusion, videoconferencias.

Las plataformas educativas virtuales son consideradas como aulas virtuales y las aulas
virtuales son espacios y sitios en la web en la cual educando y educadores se encuentran para
realizar actividades con la idea de hacer un uso educativo de internet y permitan el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

2.2.10 Plataformas virtuales e inclusion de las TIC en la educacion

La inclusion de las TIC en el &mbito educativo se ha convertido en una herramienta clave
para impartir el conocimiento en el aula de clase, su implementacion se ha transformado en un
instrumento didactico utilizado para dar a conocer la tecnologia y aplicarla; en el lenguaje

educativo se habla del uso de la tecnologia en la ensenanza (Diaz y Svetlichich, 2013 p. 43)
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La incorporacion de las TIC en materia educativa ha permitido que los centros educativos
puedan mejorar su calidad educativa, logrando en el estudiante un mayor manejo de la
informacion en cuanto a lo que se encuentra e interpreta (Aguilar, 2012 p.33)

En la actualidad los alumnos utilizan diferentes instrumentos tecnologicos para facilitar su
aprendizaje, accion que ha venido en aumento desde la aparicion de los primeros aparatos
tecnologicos como son la calculadora, grabadora, entre otras. En este mismo sentido, Granados
(2015) plantea que el uso de la tecnologia en la educacién busca romper con lo tradicional, dando
lugar al instructor docente que imparta este tipo de informacion en la busqueda de la formacion
de las nuevas tendencias educativas. (p. 35)

Por otra parte, Suarez (2009) sefiala que:

La educacion es el principal aspecto que permite la evolucion del hombre en una sociedad

y este combinado con la TIC permite que el estudiante pueda convertirse en un autodidacta de

la informacion, donde el tiempo que maneja el individuo como la disponibilidad de informacion
otorgan una educacion que este mas vinculada a los medios virtuales; aspecto que se ha
convertido en el auge de los nuevos tiempos, donde el uso de la tecnologia estd en una constante
busqueda de plantear nuevos sistemas de formacion pedagogica. En la nueva era de la tecnologia la
educacion es lo mas importante para dar a conocer los sistemas de alfabetizacion electronica,
teniendo en cuenta que es una habilidad muy demandada para los futuros profesionales (p. 30).
2.2.11 Plataformas virtuales y las tecnologias en la educacion

Francés (2015) plantea que “las razones para involucrar estas dos vertientes es la
transformacion de la tecnologia ha generado en materia educativa; existen muchas y multiples
razones de esta union, entre ellas esta el interés politico, pero siempre el mayor beneficiado sera

el educativo” (p. 08). Es asi que el objetivo fundamental de involucrar en la educacion a las
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tecnologias siempre serd ver los grandes cambios que se generara en la pedagogia, metodologia,
estrategias y las interrelaciones que se manejara.

De la misma forma Unigarro (2004) sostiene que la educacion virtual es notoria ver el paso
decisivo y natural que se desencadena de la evolucion de la educacion a distancia. Pero la
evolucion tecnologica debe venir acompafiada de un tutor que tenga métodos tradicionales que
indiquen el lugar donde se encontrara o se impartira el contenido y los lugares de apoyo en caso
de un inconveniente, esto hace alusion a una educacion mas libre y sin parametros formativos (p.
45)

2.2.12 Plataformas virtuales como herramienta de aprendizaje
Diaz y Svetlichich (2013) sostiene que “las herramientas que se utilizan para trabajar en los
lugares donde se imparte el conocimiento estdn enmarcadas de acuerdo con las actividades que se
emplean” (p.33). en este mismo sentido podemos sostener que el conocimiento se puede obtener
de diferentes medios de comunicacion de origen virtual, especialmente de los medios sociales que

son utilizados con mayor regularidad el Facebook.

En este mismo sentido, UNESCO (2003) Reconoci6é denominando Recursos Educativos
Abiertos (REA) al grupo de procesos que implica el compartir informacion de forma
participativa, abierta y digitalizada (p. 43). Con respecto a este reconocimiento debemos
especificar que REA se conoce a aquellos medios existentes para reconocer, comprender, analizar
e investigar todas ellas siempre las encontramos en modo publico o siempre se encuentran con un
permiso que les permite esa libertad de poder compartirlo con otros virtualmente. Muchos de
estos medios virtuales pues cuentan con innumerables materiales amplios que permiten realizar
cursos, videos, test, libros o programas que contribuyen como herramientas o técnicas para

impulsa los conocimientos.
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2.2.13 Plataformas virtuales y su rol de cambio en la comunidad educativa

Eluso y manejo de las tecnologias en el ambito educativo ha contribuido a una evolucion
mental e imaginativa de los estudiantes, estos los ha permitido también observar otros sistemas,
culturas, lugares, todo ello muy diferentes de su entorno. Esta existencia de los diferentes medios
tecnologicos y sus herramientas en el ambito educativo permite también a través del internet un
aprendizaje mas facil, moderno, oportuno y valioso.

Ahora viendo desde un punto de vista social podemos encontrar unos pequefios problemas
que los estudiantes encuentran al utilizar estas tecnologias, la falta de acceso al conocimiento al
buscar y al no poder encontrar la informacion pertinente. Quiza es por ahi siempre la necesidad
de incorporar las TICs en la tarea educativa para que contribuya a apuntar el camino correcto de la
educacion en el proceso de ensefianza diversificando las multiples herramientas que ellas mismas
ofrecen.

Por todo ello sostenemos que los efectos que genera las TICs es llevar la ensefianza en
cambiar la metodologia de una escuela tradicional, para ello las instituciones educativas deben ir
en constante actualizacion del uso y manejo de las TICs. En este sentido, lo importante es que los
profesores contribuyan en las tareas educativas el saber tecnoldgico, aboliendo asi la falta de
esta informacion en nuestra sociedad y evitando que nos encontremos en atraso educativo.

2.2.14 Plataformas virtuales y su rol de cambio en el docente

El docente constituye un factor componente del sistema educativo y resulta indispensable al
inicio de cualquier cambio dejando de ser una fuente o transmisor del conocimiento pasando a ser
guia de los estudiantes, les facilita el uso de nuevas herramientas que necesita para interactuar
explorar y elaborar nuevas competencias; el docente en un proceso de ensenanza-aprendizaje virtual

constituye un administrador de los recursos de aprendizaje y asume el papel de orientador y
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mediador.

La incorporacion de las plataformas educativas virtuales en las instituciones educativas
orienta en la necesidad de generar un cambio en las funciones del docente que realiza en el
proceso de formacion. Entre estos se encuentran los siguientes:

1. Concepto: En el manejo de la informacion, en la dindmica de las actividades y la
identidad del instructor formativo.
2. Recursos: Contenido, planificacion, herramientas interactivas virtuales de uso docentey
estudiantil.
3. Practicas: Nuevos modelos de ensefianza en contexto virtual (Huaman, 2018, p. 66).
En este mismo sentido, Diaz (2009) afirma que: El docente en el uso de la TIC no solo se dedica
a impartir conocimientos, sino que también sirve de facilitador y mediador en el proceso de
formacion con el fin de lograr la transformacion de informacion en conocimiento. El docente
también debe impartir y fomentar el conocimiento de nuevos conceptos y el desarrollo de
habilidades de comunicacion en medio del entorno virtual (p. 60).
2.2.15 Plataformas virtuales y su rol de cambio en el estudiante
En un sentido del aprendizaje virtual los ambientes de aprendizaje no se generan de forma

espontanea, tampoco son solo los resultados de las nuevas TIC. Son el disefio

pedagdgico adecuado, pertinente y consistente para que surjan realmente las comunidades
virtuales de aprendizaje. Para lo cual se debe pensar primero en cambiar diferentes patrones de
conducta como actitudes, ideas y mecanismos tradicionales.

Huaman (2018) afirma que el crecimiento constante de la evolucion educativa, el estudiante
tiene como responsabilidad la busqueda de la informacion veridica y confiable. Es por ello que en

la actualidad se encuentra en la educacion tradicional una serie de informaciones que no se sabe
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seran significativas en el presente donde todo cambia constantemente. Razon por la cual los
estudiantes deben estar constantemente informados y capacitados para resolver situaciones
problematicas de su entorno (p.78).

2.3 Fundamentos tedricos de aprendizaje significativo.

2.3.1 Aprendizaje significativo
En relacion al tema existen diversas concepciones, para la presente investigacion se
tomaron las siguientes:

En el plan nacional de capacitacion docente indica: “El aprendizaje significativo es un
proceso de construccion de conocimientos que se da en el sujeto en interaccion con el medio y
este busca desarrollar en los alumnos sus competencias, es decir que tenga el dominio de los
contenidos de aprendizaje (conceptos, procedimientos y actitudes) de una manera integral que le
permita interactuar eficaz y eficientemente en su medio natural y social” (PLANCAD, 1999). Por
tanto, un aprendizaje es significativo cuando el estudiante aprende un determinado conocimiento
solo cuando es capaz de organizar significados méas o menos profundos, todo ello dependiendo de
sus propias capacidades y experiencias previas que tiene en sus estructuras cognitivas.

Por su parte Ausubel (1983) afirma que: “El aprendizaje significativo se presenta cuando
el individuo se encuentra entre la informacion que ya posee y la nueva informacion, estos a su

vez, estan debidamente estructurados, organizados, esquematizados y jerarquizados para que el

individuo pueda asimilarlo y acomodarlo con éxito al utilizar su capacidad de raciocinio” (p. 123).
En tanto un aprendizaje serd significativo cuando el individuo utilice su capacidad de relacionar
conscientemente las experiencias que tiene con las nuevas experiencias que estan por aprender.
Consiguientemente, Ausubel afirma que “la estructura cognitiva del individuo tiende a una

organizacion jerarquica en relacion al nivel de abstraccion, generalidad e inclusividad de las
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ideas, y que la organizacion mental es progresivamente mas amplia” (p. 121).

Asi mismo Ausubel (1983) sostiene que: El factor principal del aprendizaje es la
estructura cognitiva que posee el sujeto. Postula cuatro tipos de aprendizaje: por recepcion
significativa, por recepcion memoristica, por descubrimiento memoristico y por descubrimiento
significativo. El aprendizaje entonces, se lleva a cabo cuando el estudiante llega a la solucion de
un problema u otros resultados por si solo y relaciona esta solucion con sus conocimientos
previos (p. 87).

En la misma linea, Flores (2000) manifiesta que: la concepcion de Ausubel tiene que ver
con un alumno activo procesador de la informacion, expresando que su aprendizaje es sistematico
y organizado, debido a que es un fendmeno complejo el cual no se reduce a simples asociaciones
memoristicos. Por ello el aprendizaje significativo es aquel que proviene del interés del individuo,
no todo lo que aprende es significativo, se dice asi, cuando lo que aprende le sirve y utiliza porque
es valorado para el como primordial y til (p.170).

Segun Rivas (1997), el aprendizaje significativo es: “Reconstruccion de los esquemas de
conocimientos del sujeto a partir de las experiencias que este tiene con los objetos, interactividad y
con las personas inter subjetividad en situaciones de interaccion que sean significativas de
acuerdo con su nivel de desarrollo y con los contextos sociales que le dan sentido” (p. 24) esto
quiere decir, que el aprendizaje significativo implica la reestructuracion constante del

conocimiento ya construido.

En tanto, para nosotros el aprendizaje significativo se produce cuando el estudiante
relaciona al nuevo material de aprendizaje de forma sustantiva y no arbitraria con lo que el
estudiante ya sabe decir; es decir si es asimilado, adaptado, acomodado en su estructura cognitiva y

esto a su vez estara en constante reestructuracion.
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2.3.2 Tipos de aprendizaje significativo

Ausubel (2002) menciono que: “el cambiar y ampliar la nueva informacién implica que se
modifique las estructuras cognitivas envuelta en el aprendizaje significativo”. Explica tres tipos de
aprendizaje significativo: de representaciones, de conceptos y de proposiciones. Ademas,
Ausubel considera otros tres tipos de aprendizaje: subordinado, supra ordinado y combinatorio.

a. Aprendizaje de representaciones.

Ausubel (1983) sostiene que este tipo de aprendizaje es el mas elemental o basico, del cual
dependen los demas tipos de aprendizaje. Consiste en la atribucion de dar significados a
determinados simbolos, graficos, sefiales, entro otros, estos ocurren cuando se igualan en
significado y significante con sus referentes (objetos, eventos, conceptos) (p. 46). Este tipo de
aprendizaje se presenta en la etapa de la infancia, por ejemplo, el aprendizaje de la palabra
“carro”, ocurre cuando el significado de esa palabra pasa a representar, o se convierte en
equivalente carro que el nifio estd percibiendo en ese momento, por consiguiente, significan la
misma cosa para ¢l; pero sin embargo, esto no se trata de una simple asociacion entre el simbolo y
el objeto sino que el nifio los relaciona de manera relativamente sustantiva y no arbitraria, como
una equivalencia representacional con los contenidos relevantes existentes en su estructura
cognitiva.

b. Aprendizaje de conceptos.

Ausubel (1983) sostiene que: Este tipo de aprendizaje son adquiridos a través de dos

procesos. Formacion y asimilacion. En la formacion de conceptos, los atributos de criterios

comunes (caracteristicas) del concepto se adquieren a través de la experiencia directa (p.61).

este tipo de aprendizaje ademas es la mas simbdlica puesto que establece equivalencias entre los

signos o simbolos con los conceptos.
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Siguiendo el ejemplo anterior podemos decir que el nifio adquiere el significado genérico
de la palabra “carro”, ese simbolo sirve también como significante para el concepto cultural
“carro”, en este caso se estableci6 una equivalencia entre el simbolo y los atributos comunes del
objeto.

Ahora, el aprendizaje de conceptos por asimilacion se produce a medida que el nifio amplia
su vocabulario, ya estamos hablando de los nifios en edad preescolar donde los atributos de
criterio de los conceptos se pueden definir usando las combinaciones disponibles en la estructura
cognitiva por ello el nifio podra distinguir distintos colores, tamafos y afirmar que se trata de un
carro, cuando vea otras en cualquier momento.

c. Aprendizaje de proposiciones.

Ausubel (1983) considera que: este tipo de aprendizaje va mas alla de la simple asimilacion
de lo que representa las palabras, combinadas o aisladas, puesto que exige captar el significado de
las ideas expresadas en forma de proposiciones (p.68).

El aprendizaje de proposiciones implica la combinacion y relacion de varias palabras cada
una de las cuales constituye un referente unitario, luego estas se combinan de tal manera que la
idea resultante es mas que la simple suma de significados de las palabras componentes
individuales, produciendo un nuevo significado que es asimilado a la estructura cognoscitiva
(p.70).

d. Aprendizaje subordinado.

Ausubel (1983) considera que este tipo de aprendizaje ocurre primero cuando el material
aprendido y entendido como un ejemplo especifico de un concepto ya existente, confirma o
ilustra de forma general. Asi el significado del nuevo concepto surge sin mucho esfuerzo, debido a

que es directamente derivable, para luego ser correlativo, es decir, la nueva informacion es
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integrada ya modificado (p. 43).
e. Aprendizaje supra ordinado.

Este tipo de aprendizaje ocurre cuando una nueva proposicion se relaciona con las ideas
subordinadas especificas ya establecidas, estas a su vez, se definen mediante un conjunto nuevo de
atributos de criterio que abarcan las ideas subordinadas (Ausubel, 1983 p. 83).

f. Aprendizaje combinatorio.

Este tipo de aprendizaje se caracteriza porque la nueva informacion no se relaciona de
manera subordinada, ni supra ordinada con la estructura cognoscitiva previa, sino se relaciona de
manera general con aspectos relevantes de la estructura cognoscitiva. Este tipo de aprendizaje, las
proposiciones son probablemente las menos relacionables y menos capaces de conectarse en los
conocimientos existentes y por lo tanto son mas dificultosos para su aprendizaje y retencidon que
las proposiciones subordinadas y supra ordinadas (Ausubel, 1983 p. 64).

2.3.3 Aprendizaje significativo como principio de asimilacion, acomodacion y
desequilibrio.

Por asimilacion entendemos el proceso mediante el cual la nueva informacion es vinculada
con aspectos relevantes y preexistentes en la estructura cognoscitiva, proceso en que se modifica la
informacion recientemente adquirida con la estructura preexistente.

Flores (2000) menciona que: “Toda situacion de aprendizaje implica una asimilacion. Ellos
suponen que para incorporar una nueva experiencia el nifio ha de transformarla de manera que se
adapte a su modelo del mundo. Al mismo tiempo, la presencia de esta nueva experiencia
transformara su modelo mental. Asi pues, toda situacioén de aprendizaje implica una
acomodacion. El modelo constructivista tiene su estructura en el desequilibrio-reordenacion-
equilibrio, que le permite a la persona superarse constantemente. No es suficiente con que el

aprendizaje sea significativo para el estudiante, deberd ser el mejor dentro de los posibles
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conocimientos significativos. Esto significa que el docente debera estar contrastando

constantemente los paradigmas del conocimiento del alumno, con la finalidad de que exista un

desequilibrio, que traiga consigo una superacion continua del estudiante (p. 106).

2.3.4 Naturaleza del aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es el resultado de la movilizacion de las capacidades humanas,

por lo tanto, es un que hacer personal, individual de incremento de conocimientos para la vida.

Todo proceso de aprendizaje siempre estar ligado estrechamente al contexto, a los problemas,

necesidades e intereses del sujeto. El aprendizaje si bien es un proceso, también resulta un

producto por cuanto son, precisamente aprender para algunos no es mas que concretar un proceso

activo de construccion que lleva a cabo en su interior el sujeto que aprende.

2.3.5 Fases del aprendizaje significativo

Segun Diaz (2003, p. 120) el aprendizaje significativo presenta las siguientes fases:

Fase inicial

Hechos o partes de informacion que estan aislados conceptualmente
Memoriza hechos y usa esquemas preexistentes (aprendizaje por acumulacion)
El procesamiento es global

Escaso conocimiento especifico del dominio

Uso de estrategias generales independientes del dominio

Uso de conocimientos de otro dominio

La informacion adquirida es concreta y vinculada al contexto especifico

Fase intermedia

Ocurre en formas simples de aprendizaje

Condicionamiento

Aprendizaje verbal

Estrategias mnemotécnicas

Gradualmente se va formando una vision globalizadora del dominio

Uso del conocimiento previo

Analogias en otro dominio

Formacion de estructuras a partir de las partes de informacion aisladas
Comprension mas profunda de los contenidos por aplicarlos a situaciones diversas
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Fase final

Hay oportunidad para la reflexion y recepcion de realimentacion sobre laejecucion
Conocimiento mas abstracto y puede ser generalizado a varias situaciones

Uso de estrategias de procesamiento mas solicitadas

Organizacion

Mapeo cognitivo

Mayor integracion de estructuras y esquemas

El aprendizaje que ocurre en esta fase consiste en acumulacion de nuevos hechos a
los esquemas preexistentes.

2.3.6 Errores y mitos del aprendizaje significativo

Segun Rodriguez (2004) considera los siguientes como no es del aprendizaje
significativo:

e No es posible desarrollar aprendizajes significativos si no se cuenta con una actitud
significativa de aprendizaje; sin esta, el aprendizaje que se produce serd repetitivo y
mecanico.

e Aprendizaje significativo no es lo mismo que aprendizaje mecéanico; no debe confundir
el proceso con el material con el que se realiza. El material tiene que tener
significatividad 16gica, pero eso no basta.

e El aprendizaje significativo no se produce de manera subita, sino que se trata de un
proceso demorado que necesita su tiempo; no se realiza instantineamente, sino que
requiere intercambio de significados y esa transformacion puede ser larga.

e El aprendizaje significativo no es necesariamente aprendizaje correcto; siempre que
haya una conexion no arbitraria y sustantiva entre la nueva informacion y las
informaciones previas.

e Aprendizaje significativo no es el uso de mapas conceptuales y/o diagramas; no
podemos confundir el proceso en si con herramientas que pueden facilitarlo o

potenciarlo. Lo que interesa es que favorezcan la atribucion de significados y la
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conceptualizacion.
e No hay aprendizaje significativo si no se captan los significados.
e Tampoco es cierto que se produzca aprendizaje significativo cuando el estudiante
quiere aprender. Es condicidon necesaria la actitud significativa de aprendizaje.
2.4. Definicion de términos basicos

e Docente virtual. - Viene motivada por el profesorado por medio de la orientacioén y de la
induccion, tiene como objetivo facilitar al estudiante herramientas y pistas que le ayuden a
desarrollar su propio proceso de aprendizaje, a la vez que atiende sus dudas y sus
necesidades. Diccionario espaiol

e La tecnologia. Es un recurso novedoso actual que tiene caracteristicas bipolares que
pueden evolucionar mas rapido de lo que muchos somos capaces de asimilar lo que tiene
como resultado a medio o largo plazo. Diccionario espafiol

e Aprendizaje cooperativo. Es un proceso que no ocurre solitario, sino por el contrario, la
actividad auto estructurante del sujeto esta mediada por la influencia de otros. Diccionario
espafiol

e Aprendizaje significativo. Es aquel que el estudiante ha logrado interiorizar y retener
luego de haber encontrado un sentido teérico o una aplicacion real para su vida, este tipo
de aprendizaje va mas alla de lo memoristico, para que sea util y real para el estudiante.
Diccionario espafiol.

e Aprendizaje. Se manifiesta en toda transformacion o cambio que experimenta el

comportamiento humano por la influencia interna y externa. Diccionario espafiol.
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2.5 Formulacion de Hipdtesis y variables

2.5.1. Hipotesis general.

El nivel de uso y manejo de las plataformas educativas virtuales influye positivamente en
el nivel de logro de los aprendizajes significativos de los nifios y nifias de la Instituciéon Educativa
Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco - 2021

2.5.2. Hipdtesis especifica.

1. El nivel de uso y manejo de la plataforma virtual Google meet influye significativamente en
el aprendizaje significativo de los nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de
Yanaoca, Cusco —2021.

2. Elnivel de uso y manejo de la plataforma virtual zoom influye en el aprendizaje significativo
de los nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco - 2021.

3. El nivel de uso y manejo de la plataforma virtual classroom influye significativamente el
aprendizaje significativo de los nifios y nifias la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de
Yanaoca, Cusco —2021.

4. El nivel de uso y manejo de la plataforma virtual de WhatsApp y Facebook influyen
significativamente en el aprendizaje significativo de los nifios y nifias la Institucion Educativa

Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco — 2021.

2.6. Identificacion de las variables de estudio
2.6.1 Nivel de uso y manejo de las plataformas educativas virtuales.

2.6.2 Logro de los aprendizajes significativos.
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Variable 1

Definicion

Dimensiones

Indicadores

Nivel de uso y

manejo de las

Tipo de plataformas
educativas virtuales

utilizado por el

Plataforma virtual Google

meet.

Video-llamadas y mensajeria en vivo

Conferencias y reuniones virtuales en sala

Plataforma virtual zoom

Video-llamadas y mensajeria en vivo.

Conferencias y reuniones de trabajo en sala.

plataformas estudiante con Plataf —
ataforma virtua . .y .
educativas mayor preferencia. Asignacion de trabajos.
virtuales Pardo (2009) Classroom Reportes de los trabajos asignados.
Plataformas virtuales Video-llamadas y mensajeria en vivo.
WhatsApp y Facebook. Reuniones grupales de trabajo en sala.
Variable 2 Definicion Dimensiones e Indicadores
Valoracion obtenida Experiencias previas
) : Saberes previos o _
Logro de los para el Cuestionario Conocimientos previos.
Aprendizajes sobre aprendizaje Nuevos conocimientos Nuevas experiencias.
significativos significativo. Nuevos conocimientos

Mamani y Huamani

(2018)

Construccion del

aprendizaje

Integracion

Nuevo sistema de integracion.
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CAPITULO 111

Metodologia de la investigacion

3.1. Tipo de la investigacion

El tipo de investigacion es investigacion basica, por cuanto se tiene la oportunidad de
gestar un cuerpo organizado de conocimientos teoricos, que permite conocer y explicar la
influencia de las plataformas educativas virtuales en el desarrollo de las diferentes habilidades en
la construccion de los aprendizajes de los estudiantes. Carrasco (2007) afirma:

La investigacion basica es la que no tiene propdsitos aplicativos inmediatos, pues solo
buscar ampliar y profundizar el caudal de conocimientos cientificos existentes acerca de
la realidad. Su objetivo de estudio lo constituye las teorias cientificas las mismas que la

analiza para perfeccionar sus contenidos (p. 43).

3.2. Nivel de investigacion

El nivel de investigacion apropiado para este trabajo de investigacion es descriptivo
correlacional, puesto que permite a describir y determinar los fundamentos caracteristicos del
problema de investigacion. Carrasco (2007) sostiene que:

La investigacion descriptiva correlacional responde a las preguntas: ;Como son?,

(Donde estan?, ; Cudntos son?, ;Quiénes son?, etc. Es decir, nos dice y refiere sobre las
caracteristicas, cualidades internas y externas, propiedades y rasgos esenciales de los
hechos y fendmenos de la realidad, en un momento y tiempo histoérico concreto y

determinado (p. 42)
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3.3 Diseiio de investigacion.
La investigacion propuesta corresponde al disefio no experimental - transeccional. Es no
experimental porque se realizara sin manipular deliberadamente variables, es decir que en el

estudio se observan los fenomenos tal y como se dan en su contexto natural, para posteriormente

analizarlos.

Es transeccional (también llamada transversal) porque se recolectaran datos en un solo momento,

en un tiempo unico. (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010, pag. 149)

Esquematicamente, el disefio de estudio adoptado es la siguiente:

. /VYl
—

Y2
Donde:

M: Muestra de estudio.

Y 1: Plataformas educativas virtuales

Y2: Aprendizaje significativo

3.4. Poblacion y muestra de investigacion
3.4.1. Poblacion de estudio: Comprenderi a la totalidad de los estudiantes tanto varones y
mujeres de la institucion educativa inicial N° 56106 de Yanaoca.

Tabla 2

Poblacion de estudio

POBLACION NINOS NINAS TOTAL
3 afios 11 15 26
4 anos 16 20 36
5 anos 18 15 33
Total 95

FUENTE: Nomina de Estudiantes 2022.
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3.4.2 Muestra de estudio: Por la naturaleza de la investigacion la muestra del estudio sera no
probabilistico, quiere decir una eleccion apropiado por los investigadores, como se aprecia en el
siguiente cuadro.

Tabla 3

Muestra de estudio

MUESTRA NINOS NINAS
II CICLO 5 anos 18 15
Total 33

Fuente: Nomina de matricula 2022.

3.5. Procesamiento y analisis e interpretacion de los resultados

Para el adecuado proceso de procesamiento y tabulacion de datos se utilizara el programa

estadistico SPSS version 25.

3.6 Técnicas de Recoleccion de Datos e Informacion
Se utilizaran la observacion sistematica como técnica durante el proceso de investigacion:
Ademas de lo senalado, se utilizaran técnicas estadisticas para el procesamiento y analisis de la
informacion:
e Plan de Tabulacion: para ordenar y agrupar los datos o resultados para su posterior
tratamiento estadistico.
e Cuadros Estadisticos y tablas: para que a través de ellos se comprenda y visualice mejor

los resultados de la investigacion. Medidas de tendencia central: para saber si los datos del

instrumento de investigacion.
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3.7 Instrumentos de Recoleccion de Datos

Para alcanzar los objetivos propuestos en la investigacion, se aplicard una encuesta para
determinar la influencia de las plataformas educativas virtuales en el aprendizaje significativo de
los nifios y nifias. Dado que “las encuestas son entrevistas con un gran nimero de personas
utilizando un cuestionario predisefiado, de la misma forma este método de encuesta incluye un
cuestionario estructurado que se da a los encuestados y que esta disefiado para obtener

informacion especifica” (Malhotra, 2004 p. 118)



CAPITULO IV

Resultados y discusion

4.1. Resultados descriptivos por variables

4.2. Resultados para la variable plataformas educativas

virtuales Tabla 4

Resultados para la variable Plataformas educativas virtuales
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Variable Categoria  Frecuencia Porcentaje
Bajo 4 12,1
Plataforma virtual Google Meet Medio 16 48,5
Alto 13 39,4
Bajo 7 21,2
Plataforma virtual Zoom Medio 14 424
Alto 12 36,4
Bajo 7 21,2
Plataforma virtual Classroom Medio 18 54,5
Alto 8 242
Bajo 6 18,2
Plataformas virtuales WhatsApp y
Facebook Medio 17 51,5
Alto 10 30,3
Bajo 2 6,1
Plataformas educativas virtuales Medio 28 84,8
Alto 3 9,1
Total 33 100

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 1

Resultados para la variable Plataformas educativas virtuales y sus dimensiones

Analisis e interpretacion
En la tabla 4 y figura 1. Los resultados para la variable plataformas educativas virtuales, nos
muestran que del 100% de los estudiantes entrevistados el mayor porcentaje, un 48,5% ubican en
un nivel medio el uso de la plataforma virtual Google Meet, mientras que el 39,4% la ubica en el
nivel alto; en cuanto a la plataforma Zoom se tiene que el 42,4% de los estudiantes la ubican en
el nivel medio y un 36,4% en el nivel alto; en tanto a la plataforma Classroom el 54,5% de los
estudiantes la perciben en un nivel medio y un 21,2% en un nivel bajo; mientras que para las
plataformas WhatsApp y Facebook los resultados muestran que el 51,5% de los estudiantes lo
ubican en el nivel medio y un 30,3% en el nivel alto. Finalmente, el 84,8% de los estudiantes
consideran en el nivel medio el uso de las plataformas educativas virtuales y un 9,1% en el nivel
alto. Estos datos obtenidos nos permiten concluir que la mayoria de los estudiantes consideran la
utilidad y la necesidad de usar las plataformas educativas virtuales como Google meet y

WhatsApp y Facebook para sus actividades de aprendizaje significativo.



4.3. Resultados para la variable aprendizaje significativo

Tabla 5

Resultados para la variable Aprendizaje significativo

Variable Categoria Frecuencia Porcentaje
En inicio 9 27,3
Saberes previos En proceso 20 60,6
Logro esperado 4 12,1
En inicio 5 15,2
Nuevos conocimientos En proceso 23 69,7
Logro esperado 5 15,2
En inicio 6 18,2
Construccion de aprendizaje ~ En proceso 23 69,7
Logro esperado 4 12,1
En inicio 3 9,1
Aprendizaje significativo En proceso 27 81,8
Logro esperado 3 9,1
Total 33 100

Fuente: Elaboracion propia

43



44

Figura 2

Resultados para la variable Aprendizaje significativo y sus dimensiones

Analisis e interpretacion
En la tabla 5 y figura 2. Los resultados de la tabla y grafica anterior muestran que del 100% de
los estudiantes entrevistados de la muestra el 27,3% se ubica en el nivel de logro en inicio
respecto de la dimension saberes previos, en tanto que el 60,6% se ubica en el nivel de logro en
proceso y tan solo el 12,1% en el nivel de logro esperado; para la dimension nuevos
conocimientos se tiene que el 15,2% se ubica en nivel de logro en inicio, mientras el 69,7% se
encuentran en el nivel de logro en proceso y tan solo el 15,2% en el nivel de logro esperado;
mientras tanto respecto a la dimension construccion de aprendizaje el 69,7% se ubica en el nivel
de logro en proceso y un 12,1% en el nivel de logro esperado. Finalmente, el 81,8% se ubican en
el nivel de logro en proceso y el 9,1% en el nivel de logro esperado. Estos datos nos permiten
concluir que la mayoria de los estudiantes no estan logrando satisfactoriamente sus aprendizajes

significativos.



4.4. Prueba de hipoétesis
4.4.1. Prueba de Normalidad
Tabla 6

Prueba de Normalidad Kolmogorov/Smirnov
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Plataformas educativas  Aprendizaje
virtuales significativo
N 33 33
Media 34,39 27,67
Parametros normales
Maximas diferencias Desv. 5,309 4,768
Absoluto ,154 ,108
Positivo ,108 ,108
Negativo -,154 -,106
Estadistico de prueba ,154 ,108
Sig. asintotica(bilateral) ,075 ,200

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion:

En la tabla 6 se realiz6 la prueba de normalidad en la que la hipotesis nula plantea que los datos

de las variables siguen una distribucion normal, en tanto que la hipdtesis alterna plantea que los

datos siguen una distribucién que es diferente de la normal, como se puede apreciar para ambas

variables el p valor calculado, supera al nivel de significancia de 5%, motivo por el cual no

podemos rechazar la hipotesis nula, para ninguna de las dos variables, siendo las variables

aprendizaje significativo como variable criterio o dependiente y la variable plataformas

educativas virtuales como variable independiente o predictora.
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Resultados para la prueba de hipétesis
4.4.2. Analisis de regresion entre la variable plataformas educativas virtuales y
aprendizaje significativo

Tabla 7
Resumen del modelo para los coeficientes de determinacion y correlacion entre las variables

plataformas educativas virtuales y aprendizaje significativo

Error estandar de la

Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado o
estimacion

1 ,759° ,576 ,574 1,380

a. Predictores: (Constante), Plataformas educativas virtuales

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
En la tabla 7 se presenta el resumen para el modelo lineal entre las variables plataformas
educativas virtuales y aprendizaje significativo, se aprecia en primer lugar el coeficiente de
correlacion R de Pearson, el cual asume el valor de 0.759, lo cual nos indica que entre las
variables en estudio existe un correlacion alta, asimismo se aprecia el valor de R cuadrado, el cual
adopta el valor de 0.576, ello quiere decir que el 57,6% de la variacion de la variable aprendizaje
significativo es explicada por la variacion de la plataformas educativas virtuales en los
estudiantes de la muestra de estudio, los resultados anteriores permiten afirmar que entre las
variables plataformas educativas virtuales y aprendizaje significativo existe una fuerte asociacion,
teniendo en cuenta que la variable independiente o predictora es la plataformas educativas

virtuales y la variable criterio o dependiente es el aprendizaje significativo.



Tabla 8
Resumen ANOVA para adecuacion del modelo de regresion entre las variables Plataformas

educativas virtuales y Aprendizaje significativo
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Media
Modelo Suma de cuadrados gl F Sig.
cuadratica
Regresion 668,264 1 668,264 350,712 ,000
1 Residuo 59,069 31 1,905

Total 727,333 32

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

b. Predictores: (Constante), Plataformas educativas virtuales

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
La tabla 8 nos muestra el contenido de los resultados para los saberes previos de varianza
ANOVA, el mismo que nos informa acerca de si existe o no relacion significativa entre la
variable dependiente e independiente, es asi que el P valor asociado al estadistico F, nos informa
que si existe relacion de dependencia entre las variables plataformas educativas virtuales y
aprendizaje significativo, pues asume el valor de 0.000, que es menor al 5% del nivel de
significancia o significativa de la estadistica. Por lo tanto, afirmamos que ambas variables estan
estrechamente relacionadas y se necesitan ambas para cumplir su mision de llevar las tareas de

aprendizaje significativo por medio de las plataformas educativas virtuales.
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Tabla 9
Resultados para los coeficientes del modelo lineal entre las variables plataformas educativas

virtuales y aprendizaje significativo

Coeficientes no Coeficientes
Estandarizados estandarizados t Sig.
Modelo
Desv.
B Beta
Error
(Constante) -1,939 1,599 -1,213 ,234
Plataformas ,8601 ,046 ,959 18,727 ,000
1

educativas virtuales

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacion
En la tabla 9 se presentan los resultados para los coeficientes del modelo lineal correspondiente a
las variables plataformas educativas virtuales y aprendizaje significativo, dicho modelo tiene por
objeto realizar la prediccion para los valores del aprendizaje significativo en funcion de los
puntajes obtenidos para las plataformas educativas virtuales, siendo el modelo lineal para la
regresion como se muestra a continuacion:

Aprendizaje significativo = -1,939 + 0,861. plataformas educativas virtuales
ecuacion que como se menciond permite predecir o determinar un valor aproximado para el
puntaje del aprendizaje significativo en términos del puntaje obtenido para las plataformas

educativas virtuales.
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4.4.3.Analisis de regresion entre la dimension plataforma virtual Google Meet y
aprendizaje significativo
Tabla 10
Resumen del modelo para los coeficientes de determinacion y correlacion entre la

dimension plataforma virtual Google Meet y aprendizaje significativo

. Error estandar de la
Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado o
estimacion

1 ,7126% ,527 ,512 1,293

a. Predictores: (Constante), Plataforma Google Meet

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
Enlatabla 10 se presenta el resumen para el modelo lineal entre las dimension plataforma virtual
Google Meet y aprendizaje significativo, se aprecia en primer lugar el coeficiente de correlacion R
de Pearson, el cual asume el valor de 0.726, lo cual nos indica que entre las variables en estudio
existe un correlacion alta, asimismo se aprecia el valor de R cuadrado, el cual adopta el valor de
0.527 ello quiere decir que el 57,6% de la variacion de la variable aprendizaje significativo es
explicada por la variacion de la plataformas educativas virtuales en los estudiantes de la muestra
de estudio, los resultados anteriores permiten afirmar que entre las dimension plataforma virtual
Google Meet y aprendizaje significativo existe una fuerte asociacion, teniendo en cuenta que la
variable independiente o predictora es la plataformas Google Meet y la variable criterio o

dependiente es el aprendizaje significativo.



Tabla 11

Resumen ANOVA para adecuacion del modelo de regresion entre la dimension

plataforma virtual Google Meet y Aprendizaje significativo

50

Media
Modelo Suma de cuadrados gl Sig.
cuadratica
Regresion 97,091 1 97,091 4,776 ,037°
1 Residuo 630,242 31 20,330
Total 97,091 1 97,091 4,776 ,037°

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

b. Predictores: (Constante), Plataforma Google Meet

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion

La tabla 11 nos muestra los contenidos de los resultados para los saberes previos de varianza

ANOVA, el mismo que nos informa acerca de si existe o no relacion significativa entre la

variable dependiente e independiente, es asi que el P valor asociado al estadistico F, nos informa

que existe relacion de dependencia entre la dimension plataforma virtual Google Meet y

aprendizaje significativo, pues asume el valor de 0.000, que es menor al 5% del nivel de

significancia o significativa de la estadistica. Datos que nos permite afirmar la estrecha relacion y

dependencia que tiene la dimension plataforma educativa virtual Google meet y el aprendizaje

significativo.
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Tabla 12
Resultados para los coeficientes del modelo lineal entre la dimension plataforma

virtual Google Meet y aprendizaje significativo

Coeficientes no Coeficientes
t Sig.
estandarizados estandarizados
Modelo
Desv.
B Beta
Error
(Constante) 20,007 3,592 5,570 ,000
1 Plataformas 1,283 ,587 ,365 2,185 ,037

Google Meet

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
Enlatabla 12, se presentan los resultados para los coeficientes del modelo lineal correspondiente a
la dimension plataforma virtual Google Meet y aprendizaje significativo, dicho modelo tiene por
objeto realizar la prediccion para los valores del aprendizaje significativo en funcion de los
puntajes obtenidos para las plataformas educativas virtuales, siendo el modelo lineal para la
regresion como se muestra a continuacion:
Aprendizaje significativo = 20,007 + 1,283. plataforma Google Meet ecuaciéon que como se
menciond permite predecir o determinar un valor aproximado para el puntaje del aprendizaje

significativo en términos del puntaje obtenido para la plataforma Google Meet.
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4.4.4.Analisis de regresion entre la dimension plataforma virtual Zoom y
aprendizaje significativo
Tabla 13
Resumen del modelo para los coeficientes de determinacion y correlacion entre la

dimension plataforma virtual Zoom y aprendizaje significativo

. Error estandar de la
Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado o
estimacion

1 ,581% ,337 ,316 3,943

a. Predictores: (Constante), Plataforma Zoom

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
Enlatabla 13, nos presentan los resultados del resumen para el modelo lineal entre las dimension
plataforma virtual Zoom y aprendizaje significativo, donde se aprecia en primer lugar el
coeficiente de correlacion R de Pearson, el cual asume el valor de 0.581, lo cual nos indica que
entre las variables en estudio existe un correlacion alta, asimismo se aprecia el valor de R
cuadrado, el cual adopta el valor de 0.337 ello quiere decir que el 33,7% de la variacion de la
variable aprendizaje significativo es explicada por la variacion de la plataformas educativas
virtuales en los estudiantes de la muestra de estudio, los resultados anteriores permiten afirmar
que entre las dimension plataforma virtual Zoom y aprendizaje significativo existe una fuerte
asociacion, teniendo en cuenta que la variable independiente o predictora es la plataformas Zoom
y la variable criterio o dependiente es el aprendizaje significativo. Datos que nos permite afirmar
la estrecha relacion y dependencia que tienen la dimension plataforma educativa virtual zoom y el

aprendizaje significativo.
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Tabla 14
Resumen ANOVA para adecuacion del modelo de regresion entre la dimension

plataforma virtual Zoom y Aprendizaje significativo.

Media ‘
Modelo Suma de cuadrados gl _ F Sig.
cuadratica
Regresion 245,416 1 245,416 15,787 ,000°
1 Residuo 481,917 31 15,546

Total 727,333 32

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

b. Predictores: (Constante), Plataforma Zoom

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis e interpretacion
La tabla 14, contiene los resultados para los saberes previos de varianza ANOVA, el mismo que
nos informa acerca de si existe o no relacion significativa entre la variable dependiente e
independiente, es asi que el P valor asociado al estadistico F, nos informa que existe relacion de
dependencia entre la dimension plataforma virtual Zoom y aprendizaje significativo, pues asume el

valor de 0.000, que es menor al 5% del nivel de significancia o significativa de la estadistica.
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Tabla 15

Resultados para los coeficientes del modelo lineal entre la dimension plataforma virtual

Zoom y aprendizaje significativo.

Coeficientes no coeficientes
Estandarizados Estandarizados t Sig.
Modelo
Desv.
B Beta
Error
(Constante) 18,070 2,511 7,197 ,000
1 plataforma virtual 1,608 ,405 ,581 3,973 ,000

Zoom

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis e interpretacion
Enlatabla 15, se presentan los resultados para los coeficientes del modelo lineal correspondiente a
la dimension plataforma virtual Zoom y aprendizaje significativo, dicho modelo tiene por objeto
realizar la prediccion para los valores del aprendizaje significativo en funcion de los puntajes
obtenidos para las plataformas educativas virtuales, siendo el modelo lineal para la regresion
como se muestra a continuacion:

Aprendizaje significativo = 18,070 + 1,608.plataforma Zoom ecuacién que como se menciono

permite predecir o determinar un valor aproximado para el puntaje del aprendizaje significativo

en términos del puntaje obtenido para la plataforma Zoom.
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4.4.5. Analisis de regresion entre la dimension plataforma virtual Classroom y
aprendizaje significativo

Tabla 16

Resumen del modelo para los coeficientes de determinacion y correlacion entre la

dimension plataforma virtual Classroom y aprendizaje significativo

) Error estandar de la
Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado o
estimacion

1 ,698% 487 470 3,470

a. Predictores: (Constante), Plataforma Classroom

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
Enlatabla 16 se presenta el resumen para el modelo lineal entre las dimension plataforma virtual
Classroom y aprendizaje significativo, se aprecia en primer lugar el coeficiente de correlacion R
de Pearson, el cual asume el valor de 0.698, lo cual nos indica que entre las variables en estudio
existe un correlacion alta, asimismo se aprecia el valor de R cuadrado, el cual adopta el valor de
0.487 ello quiere decir que el 48,7% de la variacion de la variable aprendizaje significativo es

explicada por la variacion de la plataformas educativas virtuales en los

estudiantes de la muestra de estudio, los resultados anteriores permiten afirmar que entre la
dimension plataforma virtual Classroom y aprendizaje significativo existe una fuerte asociacion,
teniendo en cuenta que la variable independiente o predictora es la plataforma Classroom y la

variable criterio o dependiente es el aprendizaje significativo.



Tabla 17
Resumen ANOVA para adecuacion del modelo de regresion entre la dimension

plataforma virtual Classroom y Aprendizaje significativo
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Media
Modelo Suma de cuadrados gl F Sig.
cuadratica
Regresion 353,979 1 353,979 29,391 ,000°
1 Residuo 373,354 31 12,044

Total 727,333 32

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

b. Predictores: (Constante), Plataforma Classroom

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis e interpretacion
La tabla anterior contiene los resultados para los saberes previos de varianza ANOVA, el mismo
que nos informa acerca de si existe o no relacion significativa entre la variable dependiente e
independiente, es asi que el P valor asociado al estadistico F, nos informa que existe relacion de
dependencia entre la dimension plataforma virtual Classroom y aprendizaje significativo, pues
asume el valor de 0.000, que es menor al 5% del nivel de significancia o significativa de la

estadistica.
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Tabla 18
Resultados para los coeficientes del modelo lineal entre la dimension plataforma

virtual Classroom y aprendizaje significativo

Coeficientes no Coeficientes
t Sig.
estandarizados estandarizados
Modelo
Desv.
B Beta
Error
(Constante) 12,638 2,837 4,455 ,000
1 Plataforma 1,797 ,331 ,698 5,421 ,000

Classroom

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis e interpretacion
En la tabla anterior se presentan los resultados para los coeficientes del modelo lineal
correspondiente a la dimension plataforma virtual Classroom y aprendizaje significativo, dicho
modelo tiene por objeto realizar la prediccion para los valores del aprendizaje significativo en
funcién de los puntajes obtenidos para las plataformas educativas virtuales, siendo el modelo
lineal para la regresion como se muestra a continuacion:
Aprendizaje significativo = 12,638 + 1,797.plataforma Classroorm  ecuacion — que como se
menciond permite predecir o determinar un valor aproximado para el puntaje del aprendizaje

significativo en términos del puntaje obtenido para la plataforma Classroom.
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4.4.6.Analisis de regresion entre la dimension plataformas virtuales WhatsApp y Facebook

y aprendizaje significativo
Tabla 19
Resumen del modelo para los coeficientes de determinacion y correlacion entre la

dimension plataformas virtuales WhatsApp y Facebook y aprendizaje significativo

Error estandar de la

Modelo R R cuadrado R cuadrado ajustado
estimacion

1 ,662° ,439 ,420 3,629

a. Predictores: (Constante), Plataformas WhatsApp y Facebook

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis e interpretacion
En la tabla anterior se presenta el resumen para el modelo lineal entre la dimension plataformas

virtuales WhatsApp y Facebook y aprendizaje significativo, se aprecia en primer lugar el

coeficiente de correlacion R de Pearson, el cual asume el valor de 0.662, lo cual nos indica que

entre las variables en estudio existe una correlacion alta, asimismo se aprecia el valor de R

cuadrado, el cual adopta el valor de 0.439 ello quiere decir que el 43,9% de la variacion de la

variable aprendizaje significativo es explicado por la variacion de las plataformas educativas

virtuales en los estudiantes de la muestra de estudio, los resultados anteriores permiten afirmar

que entre la dimension plataformas virtuales WhatsApp y Facebook y aprendizaje significativo

existe una fuerte asociacion, teniendo en cuenta que la variable independiente o predictora es las

plataformas WhatsApp y Facebook y la variable criterio o dependiente es el aprendizaje

significativo.



Tabla 20
Resumen ANOVA para adecuacion del modelo de regresion entre la dimension

plataformas virtuales WhatsApp y Facebook y Aprendizaje significativo
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Media
Modelo Suma de cuadrados gl F Sig.
cuadratica
Regresion 318,967 1 318,967 24,214 ,000°
1  Residuo 408,366 31 13,173

Total 727,333 32

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

b. Predictores: (Constante), Plataforma Zoom

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis e interpretacion

La tabla anterior contiene los resultados para los saberes previos de varianza ANOVA, el mismo

que nos informa acerca de si existe o no relacion significativa entre la variable dependiente e

independiente, es asi que el P valor asociado al estadistico F, nos informa que existe relacion de

dependencia entre la dimension plataformas virtuales WhatsApp y Facebook y aprendizaje

significativo, pues asume el valor de 0.000, que es menor al 5% del nivel de significancia o

significativa de la estadistica.
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Tabla 21
Resultados para los coeficientes del modelo lineal entre la dimension plataformas

virtuales WhatsApp y Facebook y aprendizaje significativo

Coeficientes no Coeficientes
Estandarizados Estandarizados t Sig.
Modelo
Desv.
B Beta
Error
(Constante) 14,486 2,752 5,264 ,000
Plataformas 1,611 ,327 ,662 4921 ,000
1
WhatsApp y
Facebook

a. Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis e interpretacion
En la tabla anterior se presentan los resultados para los coeficientes del modelo lineal
correspondiente a la dimension plataformas virtuales WhatsApp y Facebook y aprendizaje
significativo, dicho modelo tiene por objeto realizar la prediccion para los valores del aprendizaje
significativo en funcion de los puntajes obtenidos para las plataformas educativas virtuales,
siendo el modelo lineal para la regresion como se muestra a continuacion:

Aprendizaje significativo = 14,486 + 1,6 11.plataforrmas W hatsApp y Facebook

ecuacion que como se menciond permite predecir o determinar un valor aproximado para el
puntaje del aprendizaje significativo en términos del puntaje obtenido para la plataforma

WhatsApp y Facebook.
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4.5. Discusion de resultados

Segun el objetivo general, determinar la influencia de las plataformas educativas virtuales
en el aprendizaje significativo de los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de
Yanaoca, Cusco - 2021. Los resultados obtenidos en la presente investigacion, permiten concluir
que las plataformas virtuales influyen de manera directa sobre el aprendizaje significativo de los
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco - 2021, dicha relacion
se prueba a partir del andlisis de regresion, en el cual se obtuvo el valor de 0.759 para el
coeficiente de determinacion, lo cual indica que el 75,9% de la variacion en el aprendizaje
significativo es explicada por la variable uso de plataformas virtuales, con una significancia
estadistica del 5%.

Datos que al ser comparados con lo encontrado por Delgado (2017) en su tesis titulada,
“la plataforma virtual y su influencia en el aprendizaje de los estudiantes del programa de
acreditacion en computacion I1 en la Universidad Cesar Vallejo Lima 2016”. Quien concluyo que.
El uso de la plataforma virtual si influye en forma significativa en el aprendizaje de los
estudiantes del programa de acreditacion en computacion Il y de la misma forma preciso que
dichas plataformas virtuales contribuyen en la formacion de valores en los mismos estudiantes. Con
estos resultados se afirma que las plataformas educativas virtuales estan estrechamente
relacionadas e influye significativamente en el aprendizaje significativo de los estudiantes.
Ademas, Diaz y Svetlichich (2013) en su principio de eficacia tecnologica indica que las
plataformas virtuales se organizan sistematicamente para coadyuvar en la determinacion,
programacion y seguimiento de valores, actitudes que garanticen el éxito de sus usuarios.

Segun el objetivo especifico 1, determinar la incidencia de la plataforma virtual Google

meet en el aprendizaje significativo de los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N°
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56106 de Yanaoca, Cusco - 2021. Los resultados obtenidos en la presente investigacion, se

concluye que la plataforma virtual Google Meet influyen de manera

directa sobre el aprendizaje significativo de los nifios y nifias de la institucion educativa Inicial
N°56106 de Yanaoca, Cusco - 2021, dicha relacion se prueba a partir del analisis de regresion, en
el cual se obtuvo el valor de 0.726 para el coeficiente de determinacion, lo cual indica que el
72,6% de la variacion en el aprendizaje significativo es explicada por el uso de la plataforma
virtual Google Meet, con una significancia estadistica del 5%.

Datos que al ser comparados con lo encontrado por Alvarez (2018) en su tesis titulada, “la
plataforma en el aprendizaje de la asignatura de informatica en estudiantes de la escuela
universitaria de educacion a distancia de la universidad nacional Federico Villarreal- afio 2015”.
Quien concluyo que, Es necesario el uso de la plataforma virtual, la cual es significativamente
eficiente para lograr un mejor aprendizaje por parte de los estudiantes de la asignatura de
psicologia. Con estos resultados se afirma que la plataforma educativa virtual Google meet esta
estrechamente relacionada e influye significativamente en el aprendizaje significativo de los
estudiantes. Ademas, Unesco (2003) denomino a las plataformas virtuales como instrumentos
poderosos que permite la participacion abierta flexible y digitalizada de sus usuarios para
mantener la comunicacion fluida.

Segun el objetivo especifico 2, determinar el impacto de la plataforma virtual zoom en el
aprendizaje significativo de los nifios y nifias de la Instituciéon Educativa Inicial N° 56106 de
Yanaoca, Cusco - 2021. Los resultados obtenidos concluye que, la plataforma virtual Zoom
influyen de manera directa sobre el aprendizaje significativo de los nifios y nifias de la institucion
educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco - 2021, dicha relacion se prueba a partir del analisis

de regresion, en el cual se obtuvo el valor de 0.581 para el coeficiente de determinacion, lo cual
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indica que el 33,7% de la variacion en el aprendizaje significativo es explicada por el uso de la
plataforma virtual Zoom, con una significancia estadistica del 5%.
Datos que al ser comparados con lo encontrado por Salas (2019) en su tesis titulada, “uso de la

plataforma virtual y el desempefio académico del estudiante en el curso de comunicacién I en

el periodo 2017-02 de la Universidad Privada del Norte, sede los Olivos”. Quien concluyo que,
los estudiantes que participaron activamente en los debates e hicieron una constante de la
plataforma. Asimismo, preciso que se presentaron las tareas propuestas en los modulos donde se
alcanzaron un mejor desempefio en el curso de comunicacion II. Con estos resultados se afirma
que efectivamente la plataforma educativa virtual Zoom esta estrechamente relacionada e influye
significativamente en el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Ademas, Guapi (2018) en su libro la importancia del uso de las plataformas virtuales en la
educacion superior, afirma que dichos programas producen cambios significativos en la
educacion por lo tanto siempre estan intimamente relacionados en el campo del proceso
educativo.

Segun el objetivo especifico 3, determinar la contribucion de la plataforma virtual
Classroom en el aprendizaje significativo de los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial
N° 56106 de Yanaoca, Cusco - 2021. Con los resultados obtenidos concluye que, la plataforma
virtual Classroom influyen de manera directa sobre el aprendizaje significativo de los nifios y
nifias de la institucion educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco - 2021, dicha relacion se
prueba a partir del analisis de regresion, en el cual se obtuvo el valor de 0.698 para el coeficiente
de determinacion, lo cual indica que el 69,8% de la variacion en el aprendizaje significativo es
explicada por el uso de la plataforma virtual Classroom, con una significancia estadistica del 5%.

Datos que al ser comparado con lo encontrado por Monsalve, Hoyos y Aponte (2012) en
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su tesis titulada, “andlisis de uso de la plataforma virtual de una institucién de educacioén

superior”. Quienes concluyeron lo siguiente. En la actualidad se puede aprovechar el desarrollo y
potencial de la mineria de datos web para detectar informacidn no visible y de gran importancia
que permita determinar los patrones de conducta de los usuarios y que los grandes volumenes de

datos deben ser interpretados para crear nuevas estrategias que permitan brindar

una plataforma virtual de aprendizaje mas eficiente. Con estos resultados se afirma que
efectivamente la plataforma educativa virtual Classroom esta estrechamente relacionada e influye
significativamente en el aprendizaje significativo de los estudiantes. En la mismalinea Cabero
(2002) en su libro hablemos de la TIC sostiene que hoy por hoy los sistemas de ensefanza y
formacion tienen que desempefiar un papel importante en la formacion de capacidades y
competencias necesarias para un uso adecuado de los TICs.

Segtin el objetivo especifico 4, determinar la contribucion de las plataformas virtuales de
WhatsApp y Facebook en el aprendizaje significativo de los nifios y nifias de la Institucién
Educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca, Cusco - 2021. Los resultados obtenidos concluye que,
las plataformas virtuales WhatsApp y Facebook influyen de manera directa sobre el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias de la institucion educativa inicial N° 56106 de Yanaoca 2021,
dicha relacion se prueba a partir del analisis de regresion, en el cual se obtuvo el valor de 0.662
para el coeficiente de determinacion, lo cual indica que el 43,9% de la variacion en el aprendizaje
significativo es explicada por el uso de la plataforma virtual WhatsApp y Facebook, con una

significancia estadistica del 5%.

Datos que al ser comparado con lo encontrado por Huanca (2019) en su tesis titulada, “uso de las
plataformas virtuales y su relacion con el proceso educativo en estudiantes de primer y segundo

afio de la carrera Ciencias de la Educacion de la Universidad Mayor de San Andrés en la gestion
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2018”. Donde arribo a las siguientes conclusiones:

Los resultados obtenidos de esta investigacion nos demuestran que los estudiantes conocen
diferentes plataformas virtuales, la plataforma mas conocida es la de Moodle seguida con la
plataforma Google Classroom. Sin embargo, no emplean ninguna actualmente. La
poblacion estudiantil conoce la plataforma virtual que disponen en la carrera de Ciencias de
la Educacion, pero no la utilizan, a pesar de que cuentan con el acceso correspondiente,

dificultando que el proceso educativo no sea aprovechado en los estudiantes de la carrera.

El sitio web es el vinculo principal de estudiantes con las nuevas tecnologias de informacion
en la carrera y actualmente es confundida con una plataforma virtual, al mismo tiempo de que
las respuestas sobre las ventajas de la plataforma virtual de la carrera, se destacaban, los

beneficios encontrados en el sitio web.

Las aulas virtuales en el proceso educativo se vinculan directamente con el conductismo,
siendo que el primero depende de estimulos respuestas, para tener un mejor resultado
teniendo una relacion bidireccional, pensamiento critico y mejorando los trabajos grupales,
desatando todas las potencialidades del estudiante. Sin embargo, en la investigacion se reflejo
caracteristicas adversas a esta, se tiene una plataforma virtual desactualizada, entonces se
produce desinterés en los estudiantes y una herramienta sin importancia para los docentes.
Se concluye que es imprescindible implementar capacitaciones, sobre plataformas virtuales,
herramientas que permiten tener un proceso educativo y los beneficios que acontecen tras
optar por esta modalidad. Con estos resultados se afirma que efectivamente la plataforma
educativa virtual WhatsApp y Facebook esta estrechamente relacionada e influye
significativamente en el aprendizaje significativo de los estudiantes. En la misma linea
Ramirez (2010) define que: “las plataformas tecnoldgicas, son herramientas que hacen

posible el desarrollo del proceso de aprendizaje, brindando para ello una informacién de
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diversa indole, accediendo a direcciones URL, compartiendo recursos elaborados por los
docentes y alumnos, haciendo uso de recursos como el correo, foro, chet, video conferencia,

fomentadoel aprendizaje colaborativo”. (p. 253)
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CONCLUSIONES
Primera: Las plataformas virtuales influyen de manera directa sobre el aprendizaje de los nifios y
nifias de la institucion educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca Cusco -2021, dicha relacion se
prueba a partir del analisis de regresion, en el cual se obtuvo el valor de 0.759 para el coeficiente
de determinacion, lo cual indica que el 75,9% de la variacion en el aprendizaje significativo es

explicada por la variable uso de plataformas virtuales, con una significancia estadistica del 5%.

Segunda: La plataforma virtual Google Meet influye de manera directa sobre el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias de la institucion educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca Cusco -
2021, dicha relacion se prueba a partir del analisis de regresion, en el cual se obtuvo el valor de
0.726 para el coeficiente de determinacion, lo cual indica que el 72,6% de la variacion en el
aprendizaje significativo es explicada por el uso de la plataforma virtual Google Meet, con una

significancia estadistica del 5%.

Tercera: La plataforma virtual Zoom influyen de manera directa sobre el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias de la institucion educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca Cusco -
2021, dicha relacion se prueba a partir del analisis de regresion, en el cual se obtuvo el valor de
0.581 para el coeficiente de determinacion, lo cual indica que el 33,7% de la variacion en el
aprendizaje significativo es explicada por el uso de la plataforma virtual Zoom, con una

significancia estadistica del 5%.

Cuarta: La plataforma virtual Classroom influyen de manera directa sobre el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias de la institucion educativa Inicial N° 56106 de Yanaoca Cusco -
2021, dicha relacion se prueba a partir del analisis de regresion, en el cual se obtuvo el valor de

0.698 para el coeficiente de determinacion, lo cual indica que el 69,8% de la variacion en el



aprendizaje significativo es explicada por el uso de la plataforma virtual Classroom, con una

significancia estadistica del 5%.

Quinta: La plataforma virtual WhatsApp y Facebook influyen de manera directa sobre el
aprendizaje significativo de los nifios y nifias de la institucion educativa Inicial N° 56106
de Yanaoca Cusco -2021, dicha relacion se prueba a partir del anélisis de regresion, en el
cual se obtuvo el valor de 0.662 para el coeficiente de determinacion, lo cual indica que el
43,9% de la variacion en el aprendizaje significativo es explicada por el uso de la

plataforma virtual WhatsApp y Facebook , con una significancia estadistica del 5%.

68
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RECOMENDACIONES
PRIMERA: La comunidad educativa de la Institucion Educativa Inicial N° 56106 de la ciudad de
Yanaoca, deben conocer y compartir estos resultados; los docentes, estudiantes y padres de
familia del plantel, para que a partir de ello se tenga la oportunidad sobre la importancia que tiene
el presente trabajo de investigacion, ademads reflexionar sobre el papel fundamental que cumple
las plataformas educativas virtuales en el proceso de formacion o de construccion de los
aprendizajes significativos de los estudiantes, considerando que los resultados de la investigacion

nos muestra que hay una fuerte relacion y dependencia positiva.

SEGUNDA: El cuerpo directivo de la Institucion Educativa N° 56106 de la ciudad de Yanaoca,
debe promover la capacitacion de su personal docente como también a sus estudiantes en el uso y
manejo adecuado de las plataformas educativas virtuales, para que puedan desarrollar sin ningin
problema los procesos didacticos y pedagdgicos mediante la educacion virtual, a fin de mejorar

los logros de aprendizaje en cada area curricular de sus estudiantes.

TERCERA: A los docentes y estudiantes sugerir que consideren de mayor importancia las
implicancias de las plataformas educativas virtuales en el trabajo académico de los mismos, ya
que las planificaciones y el desarrollo de las unidades didacticas por medio virtual les permitira
llevar una convivencia prospera a futuro, considerando que las TIC viene siendo el factor

determinante de la educacion actual.
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ANEXO 01
INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

CUESTIONARIO SOBRE PLATAFORMAS EDUCATIVAS VIRTUALES

g TN BTG Lo T 110511 o) <3t

Edad: ..o N1 (o N

INSTRUCCIONES: Estimado nifio o nifia, escuche atentamente los items que te preguntare y luego me
respondes la alternativa que creas conveniente. Se totalmente sincero para contribuir con la investigacion.

CRITERIOS DE VALORACION

SI

NO

A VECES

NO

ITEMS

Sl

NO

A VECES

01

(Alguna vez escucho hablar sobre las plataformas educativas virtuales?

02

(Utilizas las siguientes plataformas virtuales? Como: Google meet, Zoom,
Classroom, Facebook y WhatsApp.

03

(En tus clases virtuales, utilizas las plataformas de Facebook y WhatsApp, para
compartir fotos, videos y documentos con tu maestra, amigos y/ocompaiieros?

04

(En tus clases virtuales, utilizas la plataforma zoom, para compartir fotos,
videos y documentos con tu maestra, amigos y/o compaifieros?

05

(Para tus clases virtuales, utilizas la plataforma Google meet, para compartir
fotos, videos y documentos con tu maestra, amigos y/o compaferos?

06

(Compartes videos educativos a través de estas plataformas virtuales para
incrementar tu aprendizaje?

07

[ Te sientes satisfecho al utilizar los medios virtuales en tu aprendizaje?

08

En tu casa. ;Tus familiares utilizan los medios virtuales para ayudarte en tus
tareas diarias?

09

(Crees que estas plataformas virtuales son de mucha ayuda en sus tareas para los
nifios y nifias?

10

(Te interesa usar las plataformas virtuales para divertirte y asi aprender mas?

11

(Considerarias a las plataformas virtuales como un medio para aprender nuevas
experiencias?

12

(Tu maestra utiliza los medios virtuales para compartir clases con tus
compafieros y compafieras?

13

(Cuando tienes tareas de tus cursos, acudes a las plataformas
virtuales para apoyarte de é1?

14

(Considerarias muy bueno para encontrar lo que buscas al utilizar las
plataformas virtuales?

15

(Crees que los medios virtuales son tiles y valiosos para el desarrollo de tus
clases?

16

(Crees que, viendo, escuchando, por los medios virtuales se aprende mas, que estar
en aula con la maestra?




CUESTIONARIO SOBRE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

INSTRUCCIONES: Estimado nifio o nifia, escuche atentamente los items que te preguntare y
luego me respondes la alternativa que creas conveniente. Contesta con sinceridad, no existen

respuesta correctas o incorrectas.

CRITERIOS DE VALORACION
SI
NO
A VECES
N ITEMS SI NO A VECES
1 (Respondes cuando te preguntan sobre tus experiencias
vividas?
2 (Aprendes nuevas experiencias que te ayudan realizar tus
trabajos individualmente, por ejemplo, dibujos, pintura y graficos?
3 (Te sientes contento cuando logras entender nuevas experiencias a partir de
las experiencias que ya tenias?
4 (Participas en dinamicas divertidas para responder sobre tus experiencias
vividas?
5 (Aplicas nuevas formas y maneras de aprender
experiencias nuevas? Como: jugando, danzando, hablando y manipulando.
6 (Las experiencias nuevas que aprendiste te ayuda a
realizar tus trabajos en equipo?
7 (Cuéndo te preguntan, respondes lo que aprendiste o lo que ya sabias?
8 (Las experiencias nuevas que aprendes las utilizas para
solucionar problemas en tu vida?
9 (Las nuevas experiencias que aprendes las utilizas en otras experiencias?
10 | (Crees que manipulando los objetos se aprende facilmente nuevas
experiencias?
11 (Crees que, lo que aprendes las nuevas experiencias es mucho mas
valioso de lo que sabias?
12 | (Todo lo que aprendes te sirve para utilizar en nuevas
situaciones de aprendizaje?
13 (Las experiencias nuevas que aprendes en aula, compartes en familia en
otras nuevas experiencias?
14 | (Crees que las nuevas experiencias que aprendes a diario son mas utiles e

importantes?




Aprendizaje significativo

Plataformas educativas virtuales

Construccién de aprendizaje

114

113

112

111

110

19

Nuevos conocimientos

18

17

16

15

14

13

Saberes
previos

12

11

Plataformas virtuales
WhatsApp y Facebook

117

116

115

114

Plataforma virtual
Classroom

110

19

18

17

Plataforma
virtual zoom

16

15

14

Plataforma
virtual google
meet

13

12

11

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32

33




V2

24
27
26
25
39
26

17
28
30
31

37
21

28
30

28
24
27

19
26
30
31

25

26
32
32
38
30
29

26
26
23
27
25

D3

10
14
14
16
11

10
15
13
16

11
14
12
11
10

13
13

13
11
14
15
11
11
11
10
11
13
11

D2

12
13
10

17
12

14
11
13
16

12
12
13
11
13

14
11
14
11

16
12
17
14
15
11
12
10
10
11

Vi

D1

V1

30
34
33
32
49

34

20
35
36
38
40

29
36
37
36
31

34
21

33
36
38
33
33
39
39
43

37
36
34
33
30
34
32

D4

10
12

10
10

10

10

10

10
12

10

D3

10

12
12

11

10

10

10

10

D2

D1



















PANEL FOTOGRAFICO

IMAGEN 1: Erika y Fany junto al director y docentes en el dia de la aplicacion del instrumento.

IMAGEN 2: Erika y Fany junto a los nifios y nifias el dia de aplicacion de la encuesta.



IMAGEN 3 Donde Fany va realizando la encuesta a un nifio en el saldn de la Institucién Educativa



IMAGEN 4 Erika va realizando la encuesta a un nino en el patio de la Institucion Educativa



IMAGEN 5 Erika y Fany concluyeron la aplicacion de la encuesta y la despedida de los nifios y nifias



