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PRESENTACIÓN 

Distinguido decano de la Facultad de Educación, Dr. Leonardo Chile Letona, de acuerdo al 

Reglamento de Grados y Títulos, me permito someter a su respeto la investigación titulada: 

«Kamishibai y la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” de los estudiantes 

del primer grado de secundaria de la Institución Educativa Ciencias – Cusco – 2024». El proyecto 

de tesis responde a los requisitos de licenciamiento profesional, al mismo tiempo renueva un 

compromiso inquebrantable con la excelencia académica, la innovación pedagógica y desarrollo 

educativo que reclama tanto la comunidad universitaria como la sociedad cusqueña en su 

conjunto. 

 La investigación actual pretende examinar el efecto del uso del kamishibai -estrategia 

didáctica- sobre la competencia comunicativa del grupo educativo pertenecientes al centro de 

enseñanza Ciencias, ejecutado en 2024, esta estrategia de origen japonés ha ganado relevancia 

porque combina la narrativa visual y la expresión oral y fomenta un aprendizaje significativo y 

mediante su implementación se evaluará cómo influye en potenciar las destrezas orales de los 

discentes, se promoverá la participación activa y la articulación precisa del pensamiento,  el 

estudio se concentrará en identificar las mejoras detectables en la competencia examinada y 

también en las implicancias pedagógicas de su aplicación dentro del contexto educativo 

cusqueño. 

 

       Las tesistas
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INTRODUCCIÓN  

La capacidad de expresarse oralmente en su primera lengua es fundamental para el progreso 

integral del estudiante. Esto también favorece la construcción de lazos sociales en el interior y el 

exterior de la escuela porque proporciona soporte al aprendizaje escolar. El kamishibai es una 

herramienta didáctica potencial usada para contar historias, refrescar el lenguaje oral y 

convertirse en una estrategia útil para el impulso de la competencia comunicativa. En este 

sentido, el estudio realizado se distribuye en cinco apartados: 

 Capítulo I: La condición desafiante se presenta en este marco a través de un método 

deductivo que describirá la situación a escala global, nacional, regional y local. También se 

exhiben los objetivos a lograr y la justificación, estableciéndose las limitantes del diagnóstico, 

pronóstico y control de pronóstico en relación al kamishibai y su papel en el perfeccionamiento 

de la variable experimental. 

 Capítulo II: Se introduce el apoyo teórico tomando en cuenta los antecedentes, 

después se confrontan los fundamentos teóricos de la planificación de la comunicación oral, el 

nivel significativo de su primera lengua dentro de sus aulas, y el empleo didáctico y motivaciones 

del kamishibai. Así pues, se dan a conocer las definiciones pertinentes para la claridad del 

estudio. 

  

 Capítulo III: Esta investigación sustenta las hipótesis y variables del estudio; que 

favorecen a las respuestas anticipadas a la realidad problemática para realizar un estudio 

ordenado y coherente durante el análisis investigativo. 

 



 

 

 

 

 Capítulo IV: En este apartado se expone el sistema metodológico, la naturaleza 

seleccionada y diseño que se empleará, determinando su corte cuantitativo y justificando su 

pertinencia. Se menciona la cantidad perteneciente a la muestra y las técnicas empleadas. 

 

 Capítulo V: En este contexto se da a conocer los resultados de forma organizada para 

sustentar y contrastar la hipótesis aceptada, también se exponen las conclusiones y sugerencias 

prácticas para futuras investigaciones que seguirán aportando a la competencia oral. 

 

 

 

Las tesistas
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RESUMEN 

La problemática central de la investigación se orienta a examinar el efecto del kamishibai en el 

fortalecimiento de la competencia comunicativa de los estudiantes del primer grado de secundaria 

del Colegio Ciencias durante el año escolar 2024. La metodología empleada corresponde a un 

diseño preexperimental, de alcance explicativo, de tipo aplicada y con enfoque cuantitativo. La 

población de estudio estuvo conformada por 317 estudiantes de primer grado, de los cuales se 

seleccionó una muestra focalizada de 32 alumnos pertenecientes a la sección “C”. Para la 

recolección de datos se aplicaron técnicas como la encuesta y la observación, utilizando como 

instrumentos un cuestionario y una rúbrica debidamente validados. Los resultados evidenciaron 

que, en la etapa inicial, el 75 % de los estudiantes se ubicaban en el nivel intermedio y el 25 % en 

el nivel inicial. Tras la aplicación de la estrategia didáctica, los niveles de desempeño mejoraron 

significativamente: un 55 % alcanzó el nivel de “logro previsto” y un 45 % el de “logro 

destacado”. Estos hallazgos demuestran la efectividad del kamishibai en el desarrollo de la 

competencia comunicativa. El análisis estadístico inferencial, realizado mediante la prueba de 

Wilcoxon, arrojó un valor p menor al nivel de significancia establecido, lo que confirma la 

existencia de diferencias positivas y, en consecuencia, valida el éxito de la intervención en la 

mejora de la competencia comunicativa oral de los estudiantes. 

 

Palabras clave:  Kamishibai, Cuento, Competencia, Oralidad
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ABSTRACT 

The central problem of this research is to examine the effect of kamishibai on strengthening the 

communicative competence of first-year secondary school students at Colegio Ciencias during the 

2024 school year. The methodology employed corresponds to a pre-experimental, explanatory, 

applied design with a quantitative approach. The study population consisted of 317 first-year 

students, from which a focused sample of 32 students from section “C” was selected. Data 

collection techniques included surveys and observation, using a validated questionnaire and rubric 

as instruments. The results showed that, in the initial stage, 75% of the students were at the 

intermediate level and 25% at the initial level. After the implementation of the teaching strategy, 

performance levels improved significantly: 55% reached the “expected achievement” level and 

45% reached the “outstanding achievement” level. These findings demonstrate the effectiveness of 

kamishibai in developing communicative competence. The inferential statistical analysis, 

performed using the Wilcoxon test, yielded a p-value below the established significance level, 

confirming the existence of positive differences and, consequently, validating the success of the 

intervention in improving students' oral communicative competence. 

 

Keywords: Kamishibai, Storytelling, Competition, Orality 
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CAPÍTULO I  

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1.Ámbito de estudio: localización política y geográfica 

La indagación académica se efectuó en el colegio Ciencias, código modular 0236117 

establecida en el parque San Francisco, de la ciudad del Cusco. Región conocida como el 

epicentro histórico y cultural del antiguo Imperio Inca. Geográficamente, su altitud promedio es de 

3,400 m.s.n.m., perteneciente a la cordillera de los Andes, con destino turístico de gran 

importancia por su entorno natural. 

Figura 1. Mapa de la localización del área de estudio 

Nota: Mapa geográfico institución educativa de Ciencias según ESCALE (2025) 
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1.2.Descripción de la realidad problemática   

Países latinoamericanos presentan dificultades para dar a conocer sus ideas estructuradas 

con claridad, coherencia, secuencia lógica y un adecuado vocabulario, debido a la falta de 

capacidad interpretativa de su realidad. Esto, a consecuencia de los bajos niveles alcanzados en 

compresión lectora; es decir, el estudiante no entiende lo que lee, esto influye en el desarrollo de la 

estructuración oral que realiza al momento de interactuar en un contexto formal o informal donde 

se desenvuelve reflejando seguridad mientras comunica sus ideas u opiniones. (Ordinola et al., 

2023). 

El Banco Mundial y UNICEF (2022), exponen que casi el 100% de estudiantes que cursan 

el quinto ciclo en Latinoamérica y el Caribe no alcanzan una cifra considerable respecto a la 

comprensión de un texto, siendo motivo para trazar proyecciones de objetivos en mejorar las 

deficiencias comunicativas en su expresión oral. Organizaciones como el FCDO y USAID ante el 

deterioro del rendimiento académico a raíz de la pandemia buscan sumarse al logro de las 

habilidades necesarias de los jóvenes y niños, comprometidos con mantener un acceso seguro, 

trasformador e innovador durante la recuperación que afecto el aprendizaje y enseñanza en estos 

países.  

Algunos análisis realizados por la UNESCO (2022) confirman también que los bajos 

niveles en el dominio de las competencias lingüísticas orales que presentan los jóvenes en 

formación son a razón de no hacer uso de su lengua materna. Esta es condición necesaria que 

contribuye en la preservación de su patrimonio intelectual y cultural donde se ven implicados 

aspectos de la oralidad como la entonación, uso de gestos, movimientos, vocabulario, ritmo, 

volumen y fluidez mientras socializa sus conocimientos. 
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En ese entender, la necesidad de remediar la problemática antes expuesta es posible, a 

través del uso de diversas estrategias comunicativas enfocadas en el logro de sus capacidades 

comunicativas del alumnado. Diversos estudios señalan al kamishibai como estrategia narrativa 

empleada para fortalecer los desempeños comunicativos mediante la práctica de elementos 

paralingüísticos para alcanzar un adecuado desenvolvimiento en la presentación teatral. Esta 

estrategia de narración visual japonesa, fue incorporado en el sistema educativo en diversos países 

de Latinoamérica con el fin de optimizar la comunicación oral. Aunque, su eficacia está 

relacionada con otras competencias como el hábito lector y la comprensión lectora las cuales 

cambian según el ámbito cultural y lingüístico.  

En Perú, es necesaria la capacitación e implementación de estrategias didácticas en las 

instituciones educativas, urbanas como rurales, para erradicar en el tiempo las dificultades que 

limitan la ejecución de competencias comunicativas en las sesiones de clase, el kamishibai es una 

de ellas, presenta múltiples beneficios para revertir las notables barreras dadas en la información 

trasmitida de forma oral. Dentro de las regiones del país se inverna aún la problemática. Los 

resultados de Santisteban, (2021) revelan que la personalización de estrategias incrementa 

significativamente las destrezas comunicativas del nivel primario. Los salones son escenarios que 

permiten mejorar la calidad educativa, pero no solo es trabajo de los profesores, quienes adecúan 

estas estrategias de acuerdo a las debilidades orales y textuales propias de cada menor, también la 

familia debe estimular a sus hijos en la ejecución de un enfoque comunicativo  orientado al logro 

óptimo de los procesos didácticos que presenta la competencia analizada, esta es evaluada 

constantemente a través de productos obtenidos como la narración, la teatralización, los debates, 

mesas redondas, entre otros. Los desafíos comunicativos presentes en espacios de enseñanza se 

valoran en el modo de la expresión verbal, no verbal y paraverbal del alumnado.  
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Desde esta perspectiva, en la ciudad de Chiclayo se han localizado retos que superar en el 

área verbal los que fueron expuestos por Romero (2024), mencionando que la interacción social 

sufre un retraso en el empleo del lenguaje oral, debido a que no desarrollaron la destreza de 

formular ideas con claridad, fluidez y  coherentes en una situación de participación, tampoco 

pueden interpretar ni reflexionar los mensajes que el emisor transmite debido a que no conocen el 

significado de algunas palabras, evidenciando así un empleo escaso e inadecuado del vocabulario. 

Sumado a ello, Valladares (2023) acotó que, en la región del Cusco, después de pandemia ante la 

presencia de retos educativos como la oralidad, los docentes recibieron actualización sobre nuevas 

estrategias y recursos innovadores como el kamishibai, implementados para mejorar el empleo de 

recursos verbales y paraverbales de los estudiantes que en su mayoría estaban posicionados en el 

nivel de logro “en proceso”. No tenían conocimiento ni dominio de las capacidades propias de esta 

competencia, como prueba de ello sus interacciones eran deficientes en la secuencialidad oral, 

claridad textual y limitada interpretación. 

Las instituciones públicas y privadas del país marcan una notable diferencia respecto al 

nivel pedagógico y de aprendizaje que son impartidas en sus aulas, dentro de la competencia oral 

se notan dichas diferencias, como señala Apaza y Ccari (2023) más de la mitad de alumnado no 

alcanza el logro de sus desempeños, es por ello que a través de la plataforma “Aprende más” 

busca afrontar desafíos en la mejora del uso de estrategias para potenciar el manejo de elementos 

relevantes y  motivando a la población estudiantil mejorar en esta habilidad con la aplicación de 

sesiones divertidas y didácticas donde el profesor no sea el único en hablar, con la participación de 

los estudiantes se concluyen sesiones productivas,  disminuyendo el problema de emplear recursos 

no verbales y paraverbales. 
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Finalmente, si nos enfocamos en el análisis, interpretación y reflexión crítica que realizan 

los estudiantes, de acuerdo al contexto y contenido brindado, con el objetivo de realizar un 

diagnóstico de forma clara, para fortalecer el pensamiento crítico dentro del ámbito educativo de 

cada uno de ellos, se evidenció dentro de la Institución Educativa N°. 70671 “Natividad 

Ccacachi”, localizada en el distrito de San Miguel, no solo las habilidades de articulación y fluidez 

verbal son mínimas, también la mayoría de los estudiantes no mostraban respeto por las opiniones 

de sus compañeros o profesores, resultando, a su vez, dificultades para entablar armonía en los 

diálogos de su vida diaria. (Quispe Fuentes, 2018).  

La región del Cusco, al igual que otras regiones, no está exenta a los problemas descritos, 

uno de los problemas más significativos en la competencia de estudio, es el desenvolvimiento y 

expresión oral, donde presentan dificultades para interpretar datos de un texto. El Ministerio de 

Educación  (MINEDU, 2023) señala que aproximadamente el 70% de los alumnos de los ultimos 

grados de la EBR muestran deficiencias en el reconocimiento de las ideas complementarias y 

jerárquicas. Por ello, los estudiantes cusqueños tienen dificultades en la inferencia e interpretación 

de datos expuestos en clase por sus compañeros, afectando negativamente en su rendimiento 

académico.  

La UGEL Cusco (2022), tras un estudio realizado en el nivel secundario, da a conocer los 

bajos porcentajes que presentan los contenidos educativos, debido a que los profesores no 

contextualizan de manera correcta las situaciones significativas. Esto incide en la adecuada 

estructuración, favoreciendo la dirección del mensaje coherente y cohesionada durante el acto 

comunicativo. Autores como Fernández (2022) atribuyen la deficiencia oral como consecuencia 

de una limitada práctica dentro del campo educativo, debido a que prevalece un enfoque 

pedagógico comunicativo centrado únicamente en la comprensión y producción de textos, dejando 
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así la oralidad como segundo plano. Los estudiantes no realizan una adecuada trasmisión de 

pensamientos, sentimientos y opiniones porque se evidencia la falta de consistencia 

argumentativa, poco uso de recursos paraverbales como la entonación, el lenguaje corporal y los 

gestos que atribuyen otro reto significativo para los escolares cusqueños. (UGEL Cusco, 2022)  

Posteriormente, la Gerencia Regional de Educación del Cusco (GREC) (2023)  reveló que 

menos del 50 % de los estudiantes realiza un adecuado uso de estos elementos verbales mientras 

se comunica, la cual responde a los patrones culturales que están concentrados en la discreción y 

cautela en la interacción pública, lo que frena el proceso comunicativo en ámbitos formales e 

informales. 

 En este sentido, el colegio Ciencias no es ajeno a los problemas descritos líneas arriba, se 

ha identificado que los estudiantes presentan dificultades significativas en la competencia “se 

comunica oralmente en su lengua materna", a raíz de los inconvenientes que se presentan en la 

práctica de la lectura, interpretación de textos y en su manera de comunicar. En cuanto a la 

interacción estratégica con interlocutores, los estudiantes muestran inseguridad y poca 

participación en debates o conversaciones, lo que revela una carencia de herramientas pedagógicas 

para fomentar el diálogo y la expresión. Finalmente, los estudiantes no logran reflexionar ni 

evaluar críticamente el significado, el formato o el entorno de los discursos que atienden. Esto 

limita su capacidad para desarrollar un pensamiento crítico, Si estos problemas no se abordan 

adecuadamente, a corto plazo, los estudiantes seguirán mostrando dificultades en su desempeño 

académico, particularmente en actividades orales como narraciones y exposiciones, lo que afectará 

su autoestima y participación en el aula. Además, la ausencia del dominio de esta competencia 

limita el liderazgo, colaboración y participación activa en la vida comunitaria y profesional es por 

ello por lo que, para mitigar estos problemas y prevenir sus consecuencias, la investigación 
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plantea la implementación del kamishibai como solución pedagógica. La instauración de esta 

estrategia busca fortalecer y alcanzar los desempeños del alumnado en la ejecución visual y 

narrativa, la que propiciara mejoras en la secuencialidad lógica del discurso, usando láminas 

ilustrativas y escenas que favorecerán el uso de elementos paralingüísticos, como el volumen de 

voz, ritmo, la expresión prosódica y gestual, durante las presentaciones orales.  

Para mejorar la interacción estratégica con interlocutores, se incorporarán actividades 

colaborativas y debates en torno al kamishibai, lo que incentivará la participación de habilidades 

en el diálogo y argumentación. Finalmente, el uso del kamishibai promoverá una reflexión crítica 

sobre los textos orales, ya que los estudiantes podrán analizar no solo el contenido narrativo, sino 

también el contexto y los mensajes implícitos en las historias. Con estas estrategias, se espera no 

solo mejorar la competencia comunicativa, sino generar mejoras en su confianza y desempeño 

académico en actividades orales, en tal sentido, se plantaron las próximas interrogantes: 

1.3.Formulación del problema  

1.3.1. Problema general 

¿De qué manera el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los niveles de 

logro en el desarrollo de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” en 

estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024? 

1.3.2. Problemas específicos 

P.E.1. ¿De qué manera el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los niveles 

de logro en el desarrollo de la capacidad “Obtención de información oral” en los estudiantes del 

primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024? 
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P.E.2. ¿De qué manera el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los niveles 

de logro en el desarrollo de la capacidad “Inferencia e interpretación oral” en los estudiantes del 

primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024? 

P.E.3. ¿De qué manera el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los niveles 

de logro en el desarrollo de la capacidad “¿Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma 

coherente y cohesionada” en los estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio 

Nacional de Ciencias – Cusco – 2024? 

P.E.4. ¿De qué manera el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los niveles 

de logro en el desarrollo de la capacidad “Uso estratégico de recursos paralingüísticos” en los 

estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024? 

P.E.5. ¿De qué manera el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los niveles 

de logro en el desarrollo de la capacidad “Interacción estratégica con interlocutores” en los 

estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024? 

P.E.6. ¿De qué manera el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los niveles 

de logro en el desarrollo de la capacidad “Reflexión y evaluación crítica del texto oral” en los 

estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024? 

1.4.Justificación de la investigación 

1.4.1. Justificación social  

El desarrollo investigativo contribuirá positivamente a los desempeños orales, de tal modo 

se podrá fortalecer su forma de expresar siendo clara, estratégica y efectiva en distintos escenarios 

académicos como cotidianos. Este fortalecimiento es clave para la integración social y acceso a 

oportunidades académicas sin dejar de lado aspectos personales, sociales y emocionales. El 

personal docente se verá favorecido al contar con una metodología didáctica innovadora como el 
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kamishibai que ofrece un enfoque visual, secuencial y estructurado que facilita la enseñanza de 

competencias orales, mejorando los procesos pedagógicos vinculados a la competencia verbal. Los 

resultados de esta investigación fortalecerán el vínculo social en los estudiantes porque 

desarrollarán mejores competencias comunicativas y estarán bien preparados para participar 

activamente en situaciones comunitarias, colaborar en proyectos grupales y asumir roles de 

liderazgo, de esta forma promoverán una ciudadanía activa, crítica y comunicativa en la provincia 

del Cusco. 

1.4.2. Justificación teórica 

El kamishibai, contribuye nuevos conocimientos para potenciar las competencias de cada 

estudiante, según (Arias, 2006) indica que se deben mencionar de manera descriptiva los motivos 

y propósito de la investigación, ya sea en un marco teórico y práctico, para evaluar los beneficios 

y sustentar su importancia de estudio. En ese entender, este informe permitirá analizar teorías 

existentes del dominio oral e imágenes narrativas en la educación, de esta forma se comprobará su 

efectividad reflejados en espacios comunicativos. La aplicación de esta metodología, en un 

entorno real, demostrará como los recursos visuales y narrativos facilitan el desarrollo de 

competencias orales en estudiantes que presentan problemas para estructurar y expresar 

información clara, además de ampliar el marco teórico del kamishibai en la enseñanza, 

contribuyendo de esta forma a la comprensión y el impacto en la comunicación en contextos 

culturales y lingüísticos. 

1.4.3. Justificación pedagógica  

Se formuló una guía metodológica para evaluar y mejorar competencias de comprensión y 

expresión oral con el uso del kamishibai y se alinea con el método científico, presenta un alcance 

explicativo y enfoque cuantitativo de modo que ofrece una visión completa sobre los resultados 
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obtenidos, a la vez el diseño preexperimental se adecuó para analizar cambios en las habilidades  

en el antes y el después de la aplicación, sin manipular variables de manera directa, de igual 

manera el acopio de datos es una muestra representativa lo cual asegura validez en las 

conclusiones. A través de una muestra representativa, se obtuvieron evidencias empíricas sobre la 

eficacia del kamishibai en las competencias orales, proyectando una guía como modelo replicable 

para futuras investigaciones que deseen integrar herramientas narrativas en procesos de enseñanza. 

1.4.4. Justificación metodológica 

La naturaleza del kamishibai aporta en la guía como modelo replicable para futuras 

investigaciones que deseen integrar herramientas narrativas en procesos de enseñanza. Por ello, 

Ñaupas, et. al. (2014) formulan que “las técnicas o instrumentos novedosos como cuestionarios, 

test, pruebas de hipótesis, modelos, diagramas, etc. que el investigador puede aplicarlas sirven en 

investigaciones similares” (p.164). El método científico es de alcance explicativo y naturaleza 

cuantitativo de modo que ofrece claridad en los resultados, a la vez se interpretó el refinamiento de 

la competencia comunicativa posterior a la intervención sin manipular variables de manera directa, 

asegurando la validez en las conclusiones.  

1.4.5. Viabilidad o factibilidad  

El análisis de este tema académico está garantizado porque dispone de medios financieros sin 

la intervención de otras entidades o instituciones. Los recursos disponibles cubrirán las secciones 

del trabajo investigativo, incluyendo la adquisición de elementos didácticos como son el butai y 

las láminas narrativas, elementos del kamishibai, herramientas para capturar el contenido de las 

sesiones y otros insumos necesarios para la presente investigación.  
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Se solicitaron permisos a dirección, coordinación del área, al docente del aula y tutores legales  

de los menores en formación académica, velando por la ejecución fluida y respetando el 

calendario establecido, lo cual garantiza la factibilidad de la investigación en todos sus aspectos. 

1.5.Objetivos de la investigación  

1.5.1. Objetivo general 

Examinar de qué manera fortalece el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, en los 

niveles de logro de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” en los estudiantes 

del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024.  

1.5.2. Objetivos específicos  

O.E.1. Analizar cómo el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad “Obtención de información oral” en los 

estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco 

– 2024.   

O.E.2. Analizar cómo el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad “Inferencia e interpretación oral” en los 

estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco 

– 2024.   

O.E.3. Analizar como el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad “Adecúa, organiza y desarrolla las ideas 

de forma coherente y cohesionada” en los estudiantes del primer grado “C” de la IE 

Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024.   

O.E.4. Analizar como el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad “Uso estratégico de recursos 
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paralingüísticos” en los estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio 

Nacional de Ciencias – Cusco – 2024.   

O.E.5. Analizar como el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad “Interacción estratégica con 

interlocutores” en los estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio 

Nacional de Ciencias – Cusco – 2024”.   

O.E.6. Analizar como el uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad “Reflexión y evaluación crítica del texto 

oral” en los estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de 

Ciencias – Cusco – 2024.   

1.6. Delimitación y limitaciones de la investigación 

A lo largo del proceso de indagación efectuada en noviembre y diciembre del año académico 

2024, entre los principales desafíos tenemos el factor tiempo para aplicar la estrategia didáctica del 

kamishibai, ya que fue muy corto, ya que imposibilitó la retroalimentación y ajustes pedagógicos 

importantes para potenciar su efectividad. También presento limitantes en la variable del 

kamishibai, al ser una estrategia no tan conocida ni empleada, no fue objeto de estudio, por ello la 

información fue escasa. Este trabajo sirve como punto de partida para siguientes investigaciones 

de la estrategia explorada.  
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO CONCEPTUAL 

2.1.Estado de arte de la investigación 

2.1.1. Antecedentes internacionales 

En primer término, García (2019) presentó en la Universidad de La Rioja su investigación 

denominada “El kamishibai como recurso educativo”, requisito para optar al grado de Licenciado 

en Educación Primaria. A continuación, estableció como propósito cardinal la construcción de un 

marco teórico y el planteamiento de una estrategia pedagógica que fomenta la incorporación de 

esta herramienta pedagógica en el nivel primario. Por consiguiente, los resultados recogidos 

pusieron de manifiesto efectos positivos en los estudiantes de primaria como en el profesorado que 

aplicó la metodología, puesto que su práctica no generó contratiempos significativos en el 

desarrollo de la unidad. De igual forma, la observación sistemática permitió constatar un 

incremento sostenido en la participación activa del alumnado, lo que reforzó la percepción de 

utilidad del recurso, la evaluación se realizó con rúbricas que medían los desempeños 

pertenecientes a la escritura y oralidad. (García Gómez, 2019) 

Finalmente, se menciona que el kamishibai es un recurso integrador de apoyo para futuras 

actividades formativas sin realizar ajustes complejos en la programación de unidades, el equipo 

docente señala que es importante  tanto la comprensión oral como la expresión creativa del grupo, 

puesto que, el investigador advierte interés institucional, dado que los responsables de la 

planificación curricular observan la viabilidad de vincular el kamishibai con competencias 

transversales, entre ellas la comunicación y la educación artística. 
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En segundo término, Herrero (2019) presentó, ante la Facultad de Educación de Segovia de 

la Universidad de Valladolid, su estudio titulado “Uso del kamishibai en la enseñanza del inglés 

en educación infantil”. A través de dicha obra, y con el fin de indagar las posibilidades didácticas 

que él puede brindar en el aula, la enseñanza de la lengua inglesa mediante relatos escénicos fue 

iniciativa del autor como proyecto. Al concluir la unidad, los resultados se contrastaron con los 

objetivos iniciales mediante una escala de observación final. Su enfoque fue constructivista para 

que los pequeños aprendan de acuerdo a sus experiencias y con ayuda de la observación se pudo 

recolectar los datos.  En consecuencia, del total de 24 estudiantes, dieciocho estudiantes 

alcanzaron las metas relativas al aprendizaje de la lengua inglesa; sin embargo, algunos objetivos 

quedaron pendientes en ciertos casos debido a cuestiones de comportamiento. Asimismo, cinco 

estudiantes se situaron en proceso de adquisición de los contenidos previstos y uno no alcanzó la 

meta colectiva, aunque, con adaptaciones, logró progresos específicos. 

Posteriormente, al analizar la experiencia, el autor experimentó satisfacción al constatar 

que el kamishibai logra despertar interés en distintos grupos etarios. Además, manifestó 

reconocimiento por el hecho de que dicho recurso no solo fomenta la aproximación a la lectura, 

sino que, a la vez, facilita la adquisición de una segunda lengua. Finalmente, Herrero concluyó que 

el kamishibai, en virtud de su formato narrativo, favorece una participación activa en el aula y, por 

ende, potencia el aprendizaje lingüístico. 

En tercer lugar, Ramírez (2020) presentó, en la Universidad Central del Ecuador, su 

investigación titulada “El kamishibai como estrategia didáctica para fomentar la lectura y el 

interés cultural de las leyendas quiteñas”, requisito académico para optar al título de Licenciado en 

Pedagogía de la Lengua y la Literatura. A continuación, estableció como finalidad determinar la 
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relevancia del kamishibai dentro del ámbito educativo, de modo que este recurso se estimara 

pertinente para fortalecer, simultáneamente, el hábito lector y la valoración de la cultura local. 

Asimismo, se describieron los beneficios de dicho recurso, lo cuales son tomados como 

técnica innovadora capaz de vincular lectura y patrimonio. Asimismo, al ser cualitativa, 

descriptiva y de tipo bibliográfico-documental, ello fundamenta la recopilación y el análisis de 

fuentes académicas. En ese mismo sentido, el investigador a través de la revisión de materiales 

determinó, que el kamishibai cumple su rol como estrategia didáctica con perspectiva 

multicultural, puesto que la dinámica narrativa hace posible la revitalización de leyendas 

tradicionales y, a su vez, contribuye al fortalecimiento de la identidad en su cultura. 

Posteriormente, el autor determinó que el recurso despertó un interés genuino por los relatos 

patrimoniales del Ecuador; de igual modo, constató que su formato narrativo favoreció la lectura 

tanto dentro como fuera del aula. Además, observó que el uso del kamishibai promovió mejoras 

en la competencia comunicativa oral en contextos educativos formales y en espacios sociales más 

amplios. Finalmente, concluyó que la estrategia, al dinamizar la enseñanza de la literatura local, 

propició el diálogo intercultural y contribuyó a la preservación de la memoria colectiva. 

2.1.2. Antecedentes nacionales 

Para Palacios, (2020) su tesis “Propuesta de actividades para fomentar el uso del 

kamishibai en las niñas y niños de 5 años de la I.E.P. Montessori School, Independencia, 2019”, 

en la Universidad Católica Sedes Sapientiae, requisito académico para ser Licenciada en 

Educación Inicial. Estableció como finalidad implementar el kamishibai mediante una serie de 

actividades diseñadas para reforzar la comprensión y la expresión oral, así como las destrezas 

propias del curso de Comunicación. (Palacios Manya, Propuesta de actividades para fomentar el 
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uso del Kamishibai en los niños y niñas de 5 años de la I.E.P. Montessori School, Independencia, 

2019, 2020) 

Asimismo, se describieron los beneficios de dicho recurso, los cuales fueron reconocidos 

como una técnica innovadora capaz de potenciar la participación infantil y de articular juego, 

narrativa y aprendizaje. Fue cuantitativo, describiendo los resultados empíricos y aplicado, 

desarrollado a partir de varias sesiones de aprendizaje ejecutadas en el aula, donde a partir de la 

técnica de la observación se hicieron varias sesiones continuas sobre el desempeño del grupo. En 

este mismo sentido, se analizó los registros, donde se determinó que el uso planificado de material 

didáctico innovador optimiza la dinámica del proceso formativo, donde se produce aprendizajes 

duraderos en los niños de estudio. También se constató que las dinámicas lúdicas articuladas con 

el kamishibai impulsaron de manera gradual las competencias comunicativas, al ofrecer 

oportunidades constantes para expresarse y participar de manera activa. Además, se observó que la 

exploración y diversificación de estrategias por parte del docente promueven el impulso propio 

disciplina autónoma del individuo en su construcción de saberes. Finalmente. la estrategia 

integrada en la rutina escolar, refuerza la interacción en el aula y sostiene la curiosidad por 

aprender. (Palacios Manya, Propuesta de actividades para fomentar el uso del Kamishibai en los 

niños y niñas de 5 años de la I.E.P. Montessori School, Independencia, 2019, 2020) 

En segundo lugar, Yta (2023) presentó en la Universidad César Vallejo la tesis titulada 

«kamishibai y el desarrollo de la competencia oral en estudiantes de primaria, UGEL 01, 2023», 

con la que optó al grado de Magíster en Problemas de Aprendizaje. A continuación, señaló como 

propósito identificar el nexo entre la adopción del kamishibai y el dominio oral. Luego, condujo el 

estudio de manera cuantitativa, descriptivo y correlacional, sin manipular variables. La población 

estuvo compuesta por veinticinco estudiantes, por lo que trabajó con censo. Para recolectar 
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información, aplicó una entrevista mediante cuestionario validado por especialistas y comprobó su 

fiabilidad con pruebas estadísticas. Después, procesó los datos en SPSS, describió las variables y 

empleó el estadístico de chi-cuadrado para diferenciar la hipótesis. (Yta, 2023) 

Más tarde, se mostró que más de la mitad de estudiantes se ubicaron con la nota «A» en el 

manejo del kamishibai y nueve en «B»; del mismo modo, dieciocho estudiantes alcanzaron la 

categoría «AD» de competencia oral y siete la categoría «C». Posteriormente, la prueba inferencial 

indicó una relación positiva entre ambas variables (p = 0,00). 

Finalmente, el kamishibai impulsa la expresión oral, pues fomenta participación, 

creatividad y dinamismo en el aula. En consecuencia, recomendó incorporar la narración visual en 

los programas para fortalecer las competencias comunicativas y favorecer un aprendizaje con 

sentido. 

2.1.3. Antecedentes locales 

Álvarez & Alma (2023) presentaron, la tesis titulada “Juegos de mesa y la competencia 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” en estudiantes de la Institución Educativa 

Fortunato Luciano Herrera, 2022”, en la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 

con la que optaron al título profesional de Licenciada en Educación. Seguido, establecieron como 

propósito esencial conocer el impacto de los juegos, considerado recurso innovador, durante el 

avance de las destrezas comunicativas. Luego, desarrollaron el estudio bajo un enfoque aplicado y 

un diseño preexperimental que abarcó todas las aulas del nivel primario. Para ello, organizaron 

actividades lúdicas basadas en juegos de mesa con la intención de estimular la interacción oral, el 

razonamiento verbal y la organización de ideas entre los participantes. Posteriormente, los 

resultados mostraron un cambio significativo: después de la intervención, ocho de cada diez 

estudiantes alcanzaron el nivel esperado en sus destrezas comunicativas. Por ello se determinó que 
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las actividades lúdicas estimulan la fluidez oral, enriquecen la comunicación interpersonal y 

también alientan la participación activa en el aula. De este modo, se contrasta la utilidad del 

recurso en estudio, para apoyar el desarrollo integral de las competencias lingüísticas en la 

educación primaria. (Ayma & Alvarez, 2023) 

2.2.Bases teóricas 

2.2.1. Estrategia 

La palabra “estrategia”, es de origen latín “strategĭa” que antiguamente significaba 

“provincia bajo el mando de un general”, también tiene origen griego que alude al “oficio del 

general” (RAE, 2014). A su vez, autores como Rumelt, (2022), en una entrevista que brindó, 

menciona que la estrategia se enfoca en resolver los desafíos de un contexto, a través de la 

organización y flexibilidad para así identificar en, que queremos lograr y como lo haremos. 

Entonces podemos decir que la estrategia reconoce el problema, formula los objetivos, toma 

decisiones y estructura los pasos para llevarlo a cabo.  

De lo anterior se desprende que realizar un diagnóstico es clave para determinar las 

dificultades presentes en una organización, a partir de ello podemos proponer soluciones claras e 

innovadoras, asi ejecutar nuestras decisiones bajo la perspectiva que nosotros veamos conveniente 

en la efectividad y logro de nuestros objetivos.  

2.2.2. Didáctica  

En el ámbito educativo el término “didáctica” se denota como pasos a seguir para alcanzar 

un óptimo aprendizaje, encargada de analizar el conocimiento adquirido por la teoría y práctica en 

los procesos educativos. Según la RAE, (2014) es definida como el arte de enseñar en el aspecto 

pedagógico, esta palabra de raíz griega “didaktikós” es adjetivo de propio, adecuado para enseñar 

un tema determinado. En ese entender, la finalidad de la didáctica es mejorar el empleo de 
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métodos en los procesos de enseñanza, este será de manera teórica y práctica, puesto que las dos 

siempre van de mano siguiendo un conjunto de normas y principios que facilitan la acción y 

reflexión de la realidad del estudio realizado.  

2.2.3. El kamishibai 

En este sentido, Aldama (2005) explica que el kamishibai es un término japonés que  alude 

al “drama de papel”, el cual emergió como una técnica narrativa tradicional, con el paso del 

tiempo, cruzó las fronteras del entretenimiento para instalarse en el ámbito educativo. La 

combinación de la narración oral y las ilustraciones muestran eficacia para poder transmitir 

contenidos escolares para estimular la comunicación y la convivencia escolar A lo largo del 

presente apartado se ve el origen, la evolución y la adaptación del kamishibai a la escuela, la 

creatividad, la interculturalidad y la expresión oral. 

Por su parte, Iwamoto, (2006) indica que el kamishibai es un teatro portátil de madera, donde la 

persona narradora expone tarjetas ilustradas y al mismo tiempo, comparte la historia de forma 

oral, en la cual el público vive una experiencia que entrelaza imagen y palabra. 

2.2.3.1.Origen y evolución del kamishibai 

Valle (2018) señala que el kamishibai nació en Japón hacia finales de la década de 1920, 

cuando la crisis económica motivó a intérpretes ambulantes a recorrer las calles con pequeños 

teatrillos. En ese contexto, la comunidad infantil se reunía a escuchar relatos ilustrados que, 

además de ofrecer un respiro, fortalecían los vínculos sociales y transmitían valores culturales. 

Más adelante, esta práctica despertó el interés de docentes que, al percibir su poder para captar la 

atención, la incorporaron en el aula. Por consiguiente, como afirma Cid Lucas (2009), la técnica 

pasó de ser un pasatiempo a convertirse en un recurso didáctico con variadas aplicaciones. 

(Aldama Jiménez, 2005) 
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Con el pasar del tiempo, el kamishibai fue más allá de su función original, integrándose 

dentro del ámbito educativo, destacando su simplicidad de su formato y captar la atención de los 

niños, convirtiéndose en un recurso atractivo para los docentes que quieran innovar sus métodos 

de enseñanza  

2.2.3.2.Elementos del kamishibai 

Ante todo, se presenta el kamishibai como técnica de narración con elementos que dan 

forma y sentido a la experiencia por ello cada elemento orienta la acción y despierta emoción en la 

audiencia así se exponen los componentes: 

I. Butai (Teatrillo de Madera) 

Becerra & Carillo (2009), el Butai es un teatro de madera que enmarca la imagen y marca 

la apertura y el cierre de la historia por esta razón la audiencia percibe un umbral entre realidad y 

ficción y siente entrega y atención. 

II. Las ilustraciones (Eda-banashi) 

En relación con las imágenes usadas en el kamishibai, Augustowsky et al. (2011) se 

presentan las ilustraciones mientras el narrador desarrolla la trama, de esta forma la secuencia 

mantiene el interés del grupo y transmite el mensaje con nitidez, por consiguiente, la audiencia 

experimenta emoción y comprensión sin interrupción. 

III. El narrador (kamishibaiya) 

Según Ramírez (2020), el narrador llamado kamishibaiya otorga vida a la historia mediante 

voz y gesto, por tal motivo el rol mantiene atención del grupo interpreta personajes y ajusta ritmo 

y entonación así el relato provoca emoción y mantiene suspenso además, Becerra & Carillo (2009) 

señalan que el narrador busca conexión y transmisión de emoción por medio de voz y cuerpo sin 
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asumir protagonismo de esta manera la narración genera interés del público igualmente el narrador 

observa reacciones y adapta la ejecución para sostener atención. 

IV. El guion (Kikakusho) 

Para Carreño (2012) el guion con nombre Kikakusho acompaña las imágenes y coordina 

texto con ilustración, en consecuencia, ambos elementos se refuerzan y crean flujo sin pausa, 

asimismo el relato incorpora personajes y escenarios que agregan emoción al avance por ende el 

guion presenta lenguaje que el grupo, entiende y favorece recepción y comprensión. 

V. La interacción con el público 

Aldama (2005) expone que la interacción con el público constituye rasgo del, durante la 

sesión el narrador formula preguntas, invita participación y establece pausas para elevar suspenso, 

en tal sentido la audiencia se involucra reflexiona y comparte ideas así la experiencia de 

aprendizaje gana fuerza y la emoción se mantiene. 

VI.    La secuencia narrativa 

Según Ramírez (2020), el kamishibai se organiza en una secuencia que guía la historia así 

se dispone una introducción un desarrollo con momentos de tensión y un final por consiguiente el 

narrador expone cada lámina en ese orden y crea un flujo que sostiene la expectativa además el 

público percibe un camino narrativo y aguarda el cierre de modo que la estructura garantiza 

comprensión dentro del espacio educativo. 

VII. La música y sonidos ambientales 

Del mismo modo en versiones contemporáneas se suman música y sonidos como expone. 

(Ramírez Guagala, 2020) de esta forma se refuerza la atmósfera y se resaltan pasajes del relato, 

por otra parte, el recurso sonoro acompaña texto e imagen y conforma experiencia integral, por 
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ello, el kamishibai demuestra flexibilidad y se ajusta a grupos variados y a contextos de 

aprendizaje. 

2.2.3.3. Caracteríticas del kamishibai 

a) Características del Kamishibai según el enfoque narrativo-artístico 

Según Aldama, (2005) sostiene que este enfoque describe al Kamishibai como una técnica 

de narración, resaltando su esencia teatral, emocional y estética, más que su función pedagógica 

estructurada. 

• Sencillez y linealidad de la historia 

El kamishibai funciona debido a 2la sencillez del kamishibai y la secuencia lógica y lineal 

de las historias” (Aldama, 2005, p. 13) 

Su estructura ayuda a la captación inmediata del relato. 

• Conexión emocional entre narrador y audiencia 

El papel del intérprete es fundamental, pues debe “conectar con el auditorio y mantener la 

atención evitando protagonismo” (Aldama, 2005, p. 12). 

El narrador se convierte en un mediador emocional. 

• Imágenes claras y expresivas 

Las láminas deben presentar “diseños planos, colores vivos y escenas simples que permitan 

una lectura rápida de la imagen” (Aldama, 2005, p.12). 

La imagen sustituye al texto largo y dirige la narración. 

• Ritmo narrativo marcado por el movimiento de láminas 

La técnica se sostienen en el “movimiento tranquilo de las láminas, que acompaña la 

historia y marca un tiempo narrativo propio” (Aldama, 2005, p.11). 

El movimiento suave crea suspenso e interés. 
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• Rol escénico del teatrin 

El teatrín separa el mundo real del mundo narrado, ya que “funciona como un escenario 

que permite centrar la atención del público” (Aldama, 2005,p.10). 

El marco de madera actúa como escenario teatral. 

• Uso comunitario y cultural 

Se señala que “se han formado círculos de kamishibai por todo el país en los que participan 

miles de personas” (Aldama, 2005, p.11), destacando su carácter social, cultural e integrador. 

b) Características del Kamishibai según el enfoque académico-pedagógico 

Según Chang et al. (2020) sostiene que este enfoque presenta el Kamishibai como un 

recurso didáctico, orientado al fortalecimiento de la expresión oral y las habilidades comunicativas 

en niños de educación inicial. 

• Mensaje claro y directo 

El kamishibai destaca por ofrecer mensajes visuales “directos y claros con el propósito de 

captar la atención de los espectadores” (Herrero, 2019, citado en Chang et al., 2020, p.22). 

Esto implica ilustraciones simples, colores intensos y un contenido accesible. 

• Secuencia narrativa organizada 

Las láminas del Kamishibai deben seguir un orden que facilite la comprensión, ya que “la 

relevancia entre una lámina y otra combinada con la concentración en pocos personajes permite un 

mundo imaginario coherente” (Chang et al, 2020, p. 22). 

• Enfoque visual como eje del aprendizaje 

El recurso se sustenta en imágenes “con colores fuertes y trazos grandes que logren 

transmitir la esencia de la historia” (Soto et al, 2017, citado en Chang et al, 2020, p.17). 

El componente visual ayuda a la retención, comprensión y expresión verbal. 
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• Interacción activa con los receptores 

El Kamishibai favorece que los niños participen activamente en la historia, ya que “permite 

desarrollar la creatividad, el trabajo colaborativo y la expresión oral” (Chang et al, 2020, p. 

ix) 

El niño no es solo oyente: opina, pregunta y elabora relatos. 

• Desarrollo de habilidades comunicativas orales 

El uso del Kamishibai fortalece la modulación, la fluidez y la gesticulación, porque “las 

técnicas narrativas utilizadas… contribuyen a la amplitud del vocabulario, la modulación 

de la voz, el aspecto gestual y las habilidades para narrar una historia” (Chang et al, 2020, 

p. viii). 

• Carácter didáctico y formativo 

El Kamishibai se considera un recurso educativo porque “se adapta fácilmente a diversos 

contextos educativos debido a su técnica abierta y versátil” (Chang et al, 2020, p. viii). 

Es una herramienta aplicable a todas las áreas del aprendizaje. 

2.2.3.4.Recurso didáctico: el kamishibai 

Hoy en día se reconoce al kamishibai como recurso de enseñanza en educación infantil y 

primaria por ello el docente usa su formato para presentar contenidos del currículo con 

participación del grupo así se genera un entorno de aprendizaje con entusiasmo y compromiso. 

Asimismo, la técnica impulsa la lectura y la escritura porque motiva al estudiante a crear y narrar 

historias por consiguiente se desarrollan la creatividad y las destrezas del lenguaje (Aldama 

Jimenez, 2005). 

En segundo lugar, para Cid, (2009) el kamishibai facilita el abordaje de la heterogeneidad 

cultural y la riqueza del lenguaje al exponer relatos procedentes de varias regiones para que los 
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alumnos exploren y valoren la diversidad de culturas, promoviendo la inclusión. De igual modo, el 

kamishibai favorece la recuperación de la tradición oral y mantiene vivas las historias y leyendas 

para ampliar el acervo del grupo y fortalece el sentido de identidad. (Cid Lucas, 2009) 

Para Céspedes, (2024) el kamishibai permite comprender la estructura narrativa de un 

cuento, a través de las ideas ilustradas de los personajes y espacios, como recurso pedagógico, 

sirve para el fortalecimiento de competencias comunicativas donde nuestra cultura, la práctica y 

las emociones, creando un ambiente propicio para un desenvolvimiento participativo y 

colaborativo. En otras palabras, se considera como una herramienta del aprendizaje autónomo 

basada en una secuencia determinando los conocimientos y procesos de la narración del 

kamishibai, dentro de ella se sitúan diferentes aspectos a tomar en cuenta de los procesos 

didácticos correspondientes a cada competencia incluida y evaluada. (Céspedes Morales, 2024) 

2.2.3.5.Impacto del kamishibai en la educación 

El impacto del kamishibai en la educación presenta fuerza y alcance y por ello el recurso 

aporta al desarrollo de una narración inclusiva. Asimismo, permite a los estudiantes asumir el rol 

de narradores, genera confianza en ellos mismos y capacidad de expresión oral. Según De las 

Casas (2006), el kamishibai ofrece un enfoque pedagógico que enlaza arte de narración con 

dramatización visual y facilita aprendizaje con sentido y duración, este enfoque capta la atención 

del grupo y permite interiorización de contenidos con eficacia más efectiva. 

Para autores como Lacambra, (2024) el kamishibai no solo es una propues de aprendizaje, 

tambien es un trabajo que requiere un esfuerzo y dedicación para los docentes, el doniminio de 

nuevas estrategias no solo se basan en aspectos de contenido, sino que deben de ser ludicos y 

comprensivos para asi poder sostenerla en el tiempo y los estudiantes puedan interactuar, dejando 
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de lado prejuicios que ellos mismos crearon al momento de expresarse en público. (Lacambra 

Gómez, 2024) 

Además, el kamishibai funciona como herramienta para trabajo en equipo y desarrollo de 

habilidades de relación entre personas es así que al involucrar al grupo en creación y presentación 

de historias la técnica promueve colaboración y respeto mutuo porque los estudiantes coordinan y 

trabajan juntos para lograr resultado con éxito y así el ambiente de aprendizaje mejora y el grupo 

se prepara para enfrentar desafíos de la vida diaria (De las Casas, 2006). 

Por otra parte, la técnica ejerce influencia en la motivación del grupo y el método ofrece 

aprendizaje con juego y con creación diferente de métodos con rutina. Según Aldama (2005), el 

kamishibai permite aprendizaje activo y aumenta motivación y compromiso con el proceso 

educativo y también la motivación genera interés por contenidos del currículo y produce mejora 

en rendimiento académico. 

2.2.3.6.El kamishibai y la interculturalidad 

Según Ramírez (2020), el kamishibai cumple función de promocionar la interculturalidad 

en el aula integrando relatos y tradiciones de diferentes culturas, de esta forma valorando y 

explorando la diversidad cultural. En consecuencia, el grupo obtiene la comprensión y valoración 

de la diversidad cultural, también fortalece la convivencia durante el desarrollo social. 

Según Cid (2009), el kamishibai fomenta la meditación sobre la originalidad y creencias 

del participante, lo que genera una conciencia intercultural que sostiene sociedad con equilibrio y 

equidad. Además, la inclusión de relatos de diversas culturas en el currículo, se impulsa una 

educación que valora y reconoce la diversidad cultural en el aula. 
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2.2.3.7.Retos y perspectivas futuras 

Es importante identificar la necesidad de preparación a los profesores. El uso del 

kamishibai exige que el educador comprenda su potencial de enseñanza y el modo de narrar por 

ello los programas de formación deben incluir capacitación sobre la técnica (De las Casas, 2006). 

Además, se observa el reto de adaptación a espacios con presencia de tecnología. Según 

(Aldama Jiménez, 2005) el kamishibai puede ser usado en medios de socialización de adultos, 

incorporando recursos de soporte tecnológico como presentaciones en pantalla, permite ampliar 

alcance y conservar la narración y empleo de música que ambiente la presentación. 

Por lo tanto, el teatro de papel fusiona la narración multimodal para crear experiencias de 

aprendizaje enriquecedoras y significativas. Su aplicación mejora las competencias sociales y 

psicolingüísticas del grupo conformado, pero también promueve la creatividad, la interculturalidad 

y el trabajo en equipo.  

El kamishibai como recurso educativo permite a los docentes innovar sus enseñanzas 

conectando con sus estudiantes. De esa forma maximizar su potencial, necesarios para enfrentar 

los retos de la formación docente y la integración tecnológica, asegurando que en el siglo XXI siga 

vigente como herramienta educativa. (Huallpa Cruz, 2023) 

2.2.3.8. Impacto del Kamishibai en la educación secundaria 

El Kamishibai, técnica japonesa de narración visual basada en la presentación secuencial 

de láminas ilustradas acompañadas de un relato oral, se ha consolidado como una estrategia 

didáctica innovadora que favorece el aprendizaje significativo en distintos niveles educativos, 

incluido el nivel secundario. Su origen cultural y su enfoque narrativo lo convierten en un recurso 

pedagógico que integra imagen, palabra y emoción, elementos clave para el desarrollo de 

competencias comunicativas y cognitivas en los adolescentes (Sierra y Bravo, 2018). 
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Desde el enfoque constructivista, el Kamishibai promueve un aprendizaje activo, ya que 

los estudiantes no solo reciben información, sino que construyen significados a partir de la 

interacción con los relatos, las imágenes y el contexto social del aula. Piaget (1972) sostiene que el 

aprendizaje se fortalece cuando el estudiante participa activamente en la elaboración del 

conocimiento, mientras que Vygotsky (1978) resalta la importancia del lenguaje y la mediación 

social, aspectos que el Kamishibai potencia al fomentar la expresión oral, el diálogo y el trabajo 

colaborativo en secundaria. 

Diversos estudios evidencian que el uso del Kamishibai en educación secundaria mejora la 

competencia comunicativa, especialmente en la expresión oral, la comprensión lectora y la 

coherencia discursiva. Según Martínez (2019), esta estrategia incrementa la fluidez verbal y la 

seguridad al hablar en público, ya que los estudiantes se apoyan en las imágenes como andamiaje 

cognitivo, reduciendo la ansiedad comunicativa propia de esta etapa educativa. Asimismo, 

favorece la organización de ideas, el uso adecuado del vocabulario y la entonación expresiva. 

En el ámbito motivacional, el Kamishibai genera un impacto positivo en el interés y la 

participación estudiantil. De acuerdo con Ausubel (1983), el aprendizaje significativo ocurre 

cuando el nuevo conocimiento se relaciona con experiencias previas relevantes; en este sentido, 

las historias del Kamishibai conectan con vivencias culturales, sociales y emocionales del 

estudiante, aumentando su implicación en el proceso educativo. Investigaciones realizadas en 

contextos latinoamericanos muestran que esta técnica fortalece la motivación intrínseca y la 

disposición hacia actividades de lectura y producción oral en secundaria (López y Ramírez, 2020). 

Finalmente, el Kamishibai contribuye al desarrollo de habilidades socioemocionales, tales 

como la empatía, la creatividad y el trabajo en equipo. Al crear y presentar historias, los 

estudiantes reflexionan sobre valores, problemáticas sociales y situaciones cotidianas, lo que 
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favorece el pensamiento crítico y la formación integral. En este sentido, UNESCO (2017) destaca 

que las metodologías narrativas y artísticas en secundaria son fundamentales para promover una 

educación inclusiva, participativa y centrada en el estudiante. 

2.2.3.9.Proceso didáctico de adaptación del Kamishibai para el logro de la oralidad 

El proceso didáctico de adaptación del Kamishibai en la educación secundaria se estructura 

en una secuencia pedagógica que permite fortalecer progresivamente la competencia “Se 

comunica oralmente en su lengua materna”, entendida como la capacidad del estudiante para 

expresar ideas, emociones y opiniones de forma clara, coherente y adecuada al contexto 

comunicativo. 

1. Sensibilización y contextualización comunicativa 

En una primera etapa, el docente introduce el Kamishibai como recurso narrativo y 

comunicativo, contextualizando su uso dentro de situaciones reales y significativas para los 

estudiantes. Esta fase permite activar saberes previos, despertar el interés por la narración oral y 

reconocer la importancia de la comunicación como medio de interacción social. Aquí se promueve 

la escucha activa y la comprensión de mensajes orales, aspectos fundamentales de la competencia 

comunicativa. 

2. Planificación del discurso oral 

En esta fase, los estudiantes elaboran colectivamente o de manera individual los relatos que 

serán presentados mediante el Kamishibai. Este proceso implica la organización de ideas, la 

selección del vocabulario adecuado y la estructuración lógica del texto narrativo (inicio, desarrollo 

y cierre). De esta manera, se fortalece la capacidad de planificar lo que se va a decir, considerando 

el propósito comunicativo, el destinatario y el contexto, elementos clave de la competencia “Se 

comunica oralmente en su lengua materna”. 
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3. Producción y expresión oral mediante el Kamishibai 

Durante la presentación del Kamishibai, los estudiantes ponen en práctica la expresión 

oral, utilizando la voz, la entonación, el ritmo y el lenguaje corporal de forma articulada con las 

imágenes. Las láminas funcionan como apoyo visual que facilita la coherencia del discurso y 

reduce la inseguridad al hablar en público. En esta etapa se evidencia el dominio progresivo de la 

competencia, ya que el estudiante comunica sus ideas con mayor claridad, fluidez y seguridad. 

4. Interacción y escucha activa 

El proceso didáctico incorpora espacios de interacción entre narrador y audiencia, donde 

los oyentes formulan preguntas, comentarios u opiniones sobre los relatos presentados. Esta 

dinámica fortalece la escucha activa, el respeto por los turnos de palabra y la adecuación del 

discurso según las reacciones del público, consolidando así la dimensión interactiva de la 

competencia comunicativa. 

5. Evaluación y retroalimentación formativa 

Finalmente, el docente evalúa el desempeño oral mediante la observación de criterios 

como la claridad del mensaje, la coherencia discursiva, la pronunciación y la adecuación al 

contexto. La retroalimentación permite al estudiante reflexionar sobre su propio proceso 

comunicativo y mejorar progresivamente su desempeño oral. En esta etapa, el Kamishibai se 

consolida como una herramienta pedagógica válida para evidenciar el logro de la competencia “Se 

comunica oralmente en su lengua materna”. 

2.2.3.10. Limitaciones y críticas al kamishibai 

Como indica Huallpa (2023), el kamishibai muestra aspectos que requieren atención por 

ende se presenta un examen equilibrado para comprender su empleo en espacios de aprendizaje y 

por ello entre las principales limitaciones tenemos: 
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2.2.3.10.1. Dependencia del narrador 

 En primer lugar, se observa que la ejecución depende de la habilidad del narrador, ya que 

el manejo de voz y los gestos influyen bastante. Si el narrador no sabe usar lo antes mencionado, 

puede aburrir al público. Hay algunos docentes que se sienten inseguros al usar esta técnica, lo 

cual hace que no se utilice mucho.  

En segundo lugar, se resalta la necesidad de incluir preparación específica en planes de 

formación de educadores de esta forma se favorece dominio de técnicas de narración y se reducen 

barreras identificadas y por consiguiente reconocer dichas limitaciones abre camino a ajustes y 

mejora del recurso y motiva a diseñar acciones que aseguren beneficio pleno para el grupo de 

estudiantes. 

2.2.3.10.2. Limitaciones en el alcance temático 

En tercer lugar, se observa que el kamishibai emplea imagen y palabra, por ello su uso se 

orienta a relatos que se perciben con facilidad así cuando el tema requiere concepto y análisis la 

técnica presenta reto, en consecuencia, su presencia disminuye en disciplinas con teoría numérica 

o ciencia. (Huallpa Cruz, 2023) 

2.2.3.10.3. Recursos limitados y accesibilidad 

En cuarto lugar, se indica que fuera de Japón los materiales con calidad resultan escasos, 

de esta manera el docente dedica tiempo y esfuerzo para crear lámina y guion, además la compra 

del butai representa gasto y las escuelas con fondo reducido enfrentan barreras. (Huallpa Cruz, 

2023) 

 



32 

 

 

 

2.2.3.10.4. Falta de adaptación a contextos culturales diversos 

En quinto lugar, se señala que el kamishibai posee raíz japonesa así ciertos relatos no 

generan resonancia en todo grupo por ello se necesita ajuste con cuidado cultural con el fin de que 

el contenido mantenga sentido y respeto (Huallpa Cruz, 2023).  

2.2.3.10.5. Criticismo desde perspectivas pedagógicas 

En sexto lugar, se plantea que la técnica centra la escena en quien narra y limita 

exploración autónoma del estudiante; sin embargo, al combinarse con método que impulsa 

investigación personal la experiencia se expande y el aprendizaje gana riqueza (Huallpa Cruz, 

2023). 

2.2.3.10.6. Dificultad para integrar tecnologías modernas 

Se advierte riesgo de sobresaturación porque el aumento de uso puede llevar a rutina 

dentro de la clase de esta forma si el educador no alterna la técnica con otros métodos, la atención 

del grupo disminuye y el efecto pedagógico se reduce (Huallpa Cruz, 2023) 

2.2.3.10.7. Posible sobresaturación del método 

Se advierte riesgo de sobresaturación porque el aumento de uso puede llevar a rutina 

dentro de la clase de esta forma si el educador no alterna la técnica con otros métodos la atención 

del grupo disminuye y el efecto pedagógico sea reducido (Huallpa Cruz, 2023).  

2.2.4. Competencia: “Se comunica oralmente en su lengua materna”  

2.2.4.1. Competencia 

Término proveniente del latín “competentia”, que se reconoce como la “oposición o 

rivalidad entre dos o más personas que aspiran a obtener la misma cosa” de acuerdo a la (RAE, 

2014). Esta palabra adquiere otro sentido en el ámbito educativo, puesto que se relaciona a ser 

competente, determinando aspectos de tipo emocional, intelectual o social. Por ello, se entiende 
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como facultad propia de un ser para unir experiencias y conocimientos nuevos para finalizar el 

proceso de la acción eficaz dentro de un contexto.  Pizarro, et. al., (2016) 

2.2.4.2.Definición 

El  (MINISTERIO DE EDUCACIÓN, 2016) menciona que la competencia “Se comunica 

oralmente en su lengua materna” se materializa en la dinámica comunicativa de intercambio de 

percepciones, opiniones y emociones dentro de canales digitales o naturales por lo que intercalan 

sus funciones como emisores y receptores. Esta competencia es de naturaleza social porque se 

presentan en distintos ambientes como una necesidad de escuchar y expresar apoyándose de 

diversos enfoques creativos y comunicativos. 

El Ministerio de Educación (MINEDU) (2019), reconoce la competencia “Se comunica 

oralmente en su lengua materna” como un aspecto imprescindible incluida en la educación básica 

porque integra la expresión con orden y lógica, la interacción comunicativa en distintos escenarios 

y la interacción con otras personas. Fortaleciendo seguridad en la expresión oral y favoreciendo el 

aprendizaje en otras áreas. 

2.2.4.3.Origen y Fundamentación de la Competencia 

El trabajo por competencias según CNEB (2016), es el trabajo colaborativo de los 

protagonistas en la adquisición de sus actitudes y aptitudes cognoscitivas para enfrentarse a la 

realidad nacional y corroborar en la movilización y toma de acciones para resolver una 

problemática. Por ello, la competencia «Se comunica oralmente en su lengua materna» no está 

alejada de ese objetivo porque busca fortalecer las destrezas comunicativas de nuestros alumnos 

para enfrentar un entorno globalizado, donde exponer ideas y opiniones es importante para el 

logro académico y el desempeño profesional, permitiéndoles aprender, entender y producir 

mensajes, ya sean hablados o escritos, usando su lengua materna en diferentes situaciones. 
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En este mismo sentido, el currículo señala que las escuelas deben fortalecer gradualmente 

las habilidades comunicativas del alumno, porque hablar bien es importante para su crecimiento 

personal. Desarrollar esta habilidad ayuda a que los estudiantes puedan decir lo que piensan por sí 

mismos y puedan adaptarse mejor a distintas formas de comunicación. 

La presencia de esta competencia en el aula, hace que los estudiantes participen más y 

compartan sus ideas con los demás. De esta forma se sienten seguros al hablar, muestran interés en 

comunicarse y lograrán aprendizajes que les sirven en su realidad individual y social. 

Finalmente, el MINEDU señala que comunicarse en la lengua materna contribuye a la 

formación completa de los discentes peruanos, al expresar la identidad cultural y compartir valores 

importantes. Esta competencia no solo ayuda en los estudios, sino que también favorece la buena 

convivencia entre todos. 

2.2.4.4.Competencias del área de Comunicación 

El Currículo Nacional del Perú descubre competencias íntimamente ligadas que resultan 

primordiales para el incremento conceptual de los protagonistas educativos, competencias que se 

diseñaron para nutrir sus destrezas comunicativas y motivar una interacción exitosa en los 

diversos espacios que componen su existencia cotidiana. 

En primer lugar, destaca la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” 

cuyo fin es impulsar en el alumnado una expresión clara y coherente en variados escenarios como 

charlas familiares diálogos académicos o debates públicos, y al mismo tiempo cultivar una 

escucha atenta que abra paso a intercambios enriquecedores con sus interlocutores (MINEDU, 

2016) 

Luego aparece la competencia “Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua 

materna” que busca promover una comprensión lectora profunda dotando a los estudiantes de la 
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habilidad para aproximarse tanto a relatos narrativos como a documentos informativos complejos, 

con el objetivo de que interpreten, analicen y reflexionen críticamente sobre lo leído y elaboren 

opiniones propias bien sustentadas. (MINEDU, 2016) 

Como ultima facultad a cumplir tenemos la competencia  “Escribe diversos tipos de 

textos en su lengua materna” pretende conferir en el estudiantado una capacidad robusta para 

redactar producciones claras cohesionadas y pertinentes que respondan a propósitos diversos como 

informar persuadir o entretener, de modo que puedan desenvolverse con solvencia tanto en el 

ámbito escolar como en situaciones prácticas del día a día. (Ministerio de Educación del Perú 

(MINEDU), 2017) 

En conjunto estas competencias se articulan de manera estratégica y se refuerzan 

mutuamente brindando a los jóvenes herramientas comunicativas integrales que les permiten 

participar con seguridad en contextos sociales académicos y culturales, contribuyendo a su 

formación como ciudadanos responsables e involucrados con las necesidades de su comunidad. 

2.2.4.5.Desarrollo de la Competencia 

Dentro del sistema educativo, la competencia se plantea como una dirección formativa 

completa que une facetas cognitivas afectivas y sociales, reconoce que la expresión oral se 

sostiene tanto en el conocimiento lingüístico como en la seguridad personal y la participación 

consciente en la vida escolar y comunitaria. 

Primero, en el ámbito de las habilidades lingüísticas, según el MINEDU 2016 se busca que 

el estudiante amplíe su vocabulario, comprenda las estructuras de su lengua y las aplique con 

flexibilidad en contextos familiares, académicos y públicos de modo que cada palabra se convierta 

en una herramienta que refuerce la precisión y la riqueza de su mensaje. (MINEDU, 2016) 
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Segundo, la confianza en la expresión oral, según el MINEDU 2016 se cultiva mediante la 

práctica sostenida en situaciones reales donde el alumno se atreve a experimentar, se equivoca, 

aprende y perfecciona su voz interior hasta convertirla en un instrumento claro y poderoso que 

impulsa su participación en la comunidad. (MINEDU, 2016) 

Tercero, la participación activa, según el MINEDU 2016 se promueve con diálogos 

debates exposiciones y pequeñas puestas en escena que permiten al estudiante trasladar sus 

recursos lingüísticos a terrenos significativos fortaleciendo así la relación entre la teoría aprendida 

y la acción comunicativa diaria (MINEDU, 2016). 

Finalmente, la interacción y la escucha activa, según el MINEDU (2016) configuran el eje 

ético de la competencia porque enseñan a respetar la palabra ajena a comprender matices y a 

responder de modo pertinente construyendo puentes de entendimiento que favorecen la 

convivencia y la ciudadanía democrática (Ministerio de Educación, 2016).  

2.2.4.6.Relevancia de la competencia oral  

En concordancia con lo señalado por MINEDU, (2016) la competencia constituye un 

soporte fundamental del aprendizaje en las diversas áreas del currículo nacional peruano debido a 

que brinda la oportunidad al estudiante de compartir sus ideas con libertad y fluidez, formulando 

preguntas que despiertan el interés por aprender y motivando a sus compañeros a participar en un 

intercambio constante y activo de conocimientos, lo cual contribuye notablemente al 

fortalecimiento de otras habilidades esenciales tales como la gestión de conflictos complejos, 

selección de alternativas efectivas en circunstancias diversas y cultivando la destreza de negociar 

acuerdos beneficiosos tanto en contextos escolares como sociales, desarrollando así no solamente 
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habilidades individuales sino una percepción compartida de logros colectivos mediante un diálogo 

reflexivo y continuo que se traduce en un clima de trabajo cooperativo dentro del aula. 

Cabe señalar que el enfoque oral tiene relación con el enfoque social, es un pilar en la 

protección y conservación  del patrimonio cultural y riqueza idiomática en la sociedad en general; 

puesto que, Perú es un territorio caracterizado por una riqueza y diversidad extraordinaria en 

términos culturales y lingüísticos en donde el dominio adecuado de la lengua originaria no 

solamente sirve para acceder a nuevas fuentes de información, también actúa como un vehículo 

esencial para preservar tradiciones ancestrales y conservar el patrimonio cultural heredado de 

generaciones anteriores contribuyendo, asimismo, a que el estudiante valore y reconozca la 

pluralidad lingüística existente como un elemento fundamental que consolida la cohesión social al 

permitir el respeto y valoración profunda de todas aquellas expresiones culturales que enriquecen 

su identidad propia y la de su comunidad educativa generando finalmente un sentido compartido 

de orgullo cultural e identidad. (Villa Quispe, 2017) 

2.2.4.7.Estrategias didácticas para su ejecución  

El perfeccionamiento equilibrado de la competencia comunicativa dentro del contexto 

educativo según MINEDU (2016) requiere necesariamente la incorporación y aplicación de 

diversas estrategias didácticas que sean capaces de estimular la práctica continua significativa y 

consciente del lenguaje hablado en el entorno escolar y, por lo tanto, los docentes pueden disponer 

de un amplio repertorio de metodologías y técnicas pedagógicas especialmente diseñadas para 

fortalecer una evolución progresiva para el perfeccionamiento de las destrezas asociadas a la 

comunicación oral como son los debates y discusiones narraciones dramatizaciones presentaciones 

y entrevistas entre otras opciones posibles. 
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En primer lugar, es relevante destacar la importancia que poseen los debates y discusiones 

en el aula como herramientas fundamentales para promover el juicio crítico, proporcionándoles 

entornos de aprendizaje que incrementen el análisis reflexivo y el cuestionamiento argumentado. 

Resulta imprescindible generar oportunidades significativas para estructurar discursos sólidos y 

razonamiento riguroso en sustentar sus posturas fundamentadas y asimismo desarrollar actitudes 

de tolerancia y respeto frente a opiniones contrarias generando de esta manera un ambiente 

propicio para el diálogo enriquecedor entre compañeros lo cual es vital para la convivencia 

armónica en el salón de clases. 

Por otra parte, el relato emerge también como dispositivo formativo sumamente pertinente 

y atractiva para fomentar no solo la fluidez verbal, sino también su capacidad creativa permitiendo 

así que ellos organicen mejor sus discursos al relatar historias propias o ficticias de modo que 

puedan practicar cómo estructurar las ideas secuencialmente, hacer uso de un lenguaje más 

detallado y descriptivo, lograr transmitir emociones y sensaciones mediante su relato, logrando 

una comunicación oral más expresiva, atractiva y convincente. 

Asimismo, es pertinente mencionar que actividades tales como las dramatizaciones y role-

playing brindan la posibilidad de que los alumnos exploren distintos contextos comunicativos. 

Esto, al adoptar roles variados simulando situaciones reales o hipotéticas dentro del aula 

favoreciendo especialmente el fortalecimiento de competencias como la empatía, la adaptabilidad 

discursiva y la capacidad de ajuste estratégico a diversas situaciones comunicativas resulta 

esencial para una interacción efectiva 

Además, los actos de comunicación oral constituyen una estrategia pedagógica 

particularmente poderosa ya que ofrecen espacios reales e instancias significativas donde pueden 

compartir sus ideas de manera formal, ordenada y coherente ante una audiencia permitiendo 
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además que utilicen recursos visuales adecuados para complementar sus intervenciones orales, lo 

que fomenta la confianza personal la seguridad argumentativa y fortalece notablemente su 

capacidad para enfrentar escenarios comunicativos diversos con mayor desenvoltura y dominio. 

Finalmente, otra estrategia pedagógica que reviste gran importancia y utilidad práctica son 

las entrevistas y encuestas mediante las cuales los estudiantes pueden ejercitarse en habilidades 

esenciales tales como formular preguntas pertinentes, escuchar atentamente, analizar y sintetizar 

información recogida y finalmente presentar resultados claros y precisos adquiriendo así destrezas 

fundamentales para mantener una comunicación efectiva, significativa y exitosa en variados 

contextos tanto académicos como sociales lo cual resulta esencial en su formación integral. 

Todas estas estrategias didácticas señaladas anteriormente se complementan unas a otras 

de manera armónica e integrada proporcionando en conjunto una sólida base metodológica para el 

fortalecimiento progresivo e integral de las competencias comunicativas orales beneficiando al 

progreso académico y su preparación significativa para la vida en comunidad. 

2.2.4.8.Evaluación de la competencia oral 

Según lo establecido por el Currículo Nacional MINEDU, (2016), la evaluación requiere 

de una visión integral que abarque las competencias comunicativas como logros consolidados en 

el proceso formativo. Por ello, resulta indispensable que los docentes empleen diferentes 

instrumentos como rúbricas detalladas listas de cotejo, prácticas de autoevaluación y 

coevaluación, las cuales permiten observar y evaluar dimensiones clave de la competencia, como 

la articulación fluida, estructuración lógica de los enunciados y la precisión expresiva del mensaje 

para interactuar con los compañeros y sobre todo la habilidad para escuchar activamente y 

responder de forma adecuada, aspectos que son determinantes en una comunicación efectiva y 

significativa. 
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Asimismo, cabe resaltar la importancia fundamental de que dicha evaluación sea llevada a 

cabo desde una perspectiva formativa lo que significa esencialmente que debe proporcionar a los 

estudiantes una retroalimentación constante y oportuna sobre su desempeño comunicativo 

ofreciendo de esta manera información valiosa que les permita reconocer con claridad cuáles son 

sus fortalezas identificar puntualmente aquellos aspectos que requieren mejora y sobre todo 

proporcionarles una guía práctica que sirva de orientación continua hacia la superación progresiva 

y autónoma haciendo así que la evaluación no sea únicamente un mecanismo para medir 

resultados finales, sino principalmente una herramienta pedagógica orientada al aprendizaje 

continuo y significativo del estudiante. 

En síntesis, la variable investigada representa una habilidad comunicativa clave que no 

solo contribuye a potenciar integralmente el aprendizaje en todas las áreas curriculares. Además, 

desempeña un rol fundamental en la consolidación y mantenimiento del patrimonio sociocultural y 

dialectal de la lengua favoreciendo la continuidad de valores y legados históricos de manera activa 

y responsable de su participación en la sociedad. Por tanto, para garantizar su adecuado desarrollo 

es indispensable implementar diversas estrategias didácticas que faciliten una práctica sostenida de 

la comunicación oral en contextos auténticos, relevantes y motivadores, así como también llevar a 

cabo una evaluación integral y formativa que valore de manera profunda tanto los procesos como 

los resultados logrados en cada situación comunicativa MINEDU, (2019). 

2.2.4.8.1. Criterios y enfoques generales para evaluar la competencia oral 

Evaluar es tener en cuenta el tipo de presentación del producto, debido a que se consideran 

factores diferenciados de acuerdo a la naturaleza de la competencia, los criterios de evaluación son 

parte crucial que están relacionadas al enfoque alineado al pilar de lo estudiado, en caso de la 
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oralidad los docentes deben de reflexionar y acomodar la evaluación de acuerdo a las capacidades, 

originalidad y creatividad con la cual los implicados dan a conocer sus ideas. (Bores & Camacho) 

Los enfoques que están implicados en la competencia oral según, (Cancino, et. al., 2022) 

son de  enfoque intercultural y socioformativo que activan un grupo de hechos que los individuos 

realizan para sustentar la solución a una dificultad presente en su espacio. Muchas entidades 

nacionales elaboran material brindando información sobre el cómo y por qué se deben de evaluar 

la oralidad en todas las lenguas, pero ninguna de ellas detalla las ventajas que traen consigo en el 

dominio linguistico de una primera o segunda lengua. (Cancino, López, & Benito, 2022) 

Para Tobón et. al., (2019) el enfoque socioformativo induce que los modelos educativos 

deben darse en torno a la sociedad del conocimiento porque es necesario para cambiar las 

dinámicas evaluativas y formaticas en respuesta a desafios académicos por superar en nuestra 

actualidad. Por ello, la comunidad educativa debe de considerar potenciar nuevos enfoques 

contextualizados a las necesidades de cada sistema de forma más inclusiva y sostenible.  

2.2.4.9.Interacción entre la estrategia kamishibai y la competencia educativa 

Por otro lado, respecto a la interacción entre la estrategia kamishibai y ejecución educativa 

es importante reconocer que esta técnica pedagógica representa una oportunidad 

excepcionalmente valiosa para potenciar la comunicación oral en la lengua materna, puesto que, 

mediante el relato creativo y dramatización dinámica de historias, los estudiantes logran mejorar 

de manera natural su fluidez comunicativa, la entonación adecuada de su voz, la correcta 

pronunciación de las palabras así como su capacidad de organizar, expresar sus ideas con claridad 

precisión y coherencia además la particularidad visual y atractiva del kamishibai permite una 

mejor comprensión de la estructura interna de los relatos enseñando a los estudiantes cómo 

construir adecuadamente sus propias narraciones y comunicarlas eficazmente a los demás. 
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En este contexto, la interacción entre el kamishibai y la oralidad puede observarse 

claramente en diversos aspectos complementarios siendo el primero de ellos el desarrollo 

progresivo de las habilidades narrativas debido a que al participar activamente en la elaboración y 

narración de relatos los estudiantes aprenden a ordenar mejor sus ideas estructurando claramente 

su discurso lo que favorece enormemente su habilidad para expresarse en forma organizada 

coherente y efectiva en su lengua materna. Asimismo, un segundo aspecto destacable es el 

perfeccionamiento estructural de la precisión comunicativa en general, ya que, el kamishibai exige 

una atención cuidadosa a los aspectos técnicos como la voz adecuada, la entonación precisa y un 

ritmo narrativo correcto, mejorando significativamente sus habilidades para hablar en público, 

transmitiendo adecuadamente emociones sentimientos e intenciones comunicativas con 

naturalidad y confianza. 

Del mismo modo, el kamishibai promueve la participación activa y el trabajo colaborativo 

entre estudiantes debido a que se trata de una actividad grupal que requiere comunicación 

constante y efectiva, colaboración mutua y compromiso colectivo para lograr contar una historia 

de manera atractiva y convincente generando un espacio que promueva la inclusión, dinamismo y 

la interacción activa en el aula. En suma, la estrategia del kamishibai facilita la integración 

efectiva de contenidos diversos al narrar historias relacionadas con aspectos culturales, sociales y 

comunitarios. 

2.2.4.10. Teoría del aprendizaje creativo 

La Teoría del Aprendizaje Creativo se fundamenta en la idea de que el aprendizaje es más 

significativo, profundo y duradero cuando los estudiantes participan activamente, creando, 

explorando, experimentando y resolviendo problemas, siendo capaz de transformar la información 
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en conocimiento a través de la imaginación, la innovación y la resolución de problemas, en lugar 

de solo memorizar información. (Robinson, 2011). 

Desde una perspectiva constructivista, el aprendizaje creativo se basa en los aportes de nos 

da Piaget (1972), donde nos dice que el conocimiento se construye mediante la interacción con el 

entorno. La creatividad emerge cuando los estudiantes reorganizan sus conocimientos previos para 

generar nuevas ideas o soluciones. Por su parte, Vygotsky (1978) dice que la creatividad está 

ligada al lenguaje, la cultura y la interacción social, permitiendo que el estudiante desarrolle 

habilidades creativas dentro de su zona de desarrollo próximo. 

Un aporte muy importante a la teoría del aprendizaje creativo es el modelo de las “4P de la 

creatividad” de  Resnick (2017) : proyectos, pasión, pares y juego, propuesto. Según este modelo 

los estudiantes aprenden mejor cuando realizan proyectos significativos, motivados por intereses 

personales, colaboran con otros y aprenden de manera lúdica. Favoreciendo la creatividad al 

permitir la experimentación, aprender del error y reflexionar de forma continua, que son elementos 

claves en la educación actual.  

El aprendizaje creativo tiene un vínculo con la teoría del aprendizaje significativo de 

Ausubel (1983), quien señala que el aprendizaje es mejor cuando la nueva información se 

relaciona de manera real con los conocimientos previos. Las actividades creativas facilitan las 

conexiones al incluir emociones, experiencias personales y contextos reales, lo que incrementa la 

comprensión y la memoria. Por lo tanto, la creatividad impulsa y facilita un aprendizaje duradero 

actúa como un aprendizaje más duradero y profundo. 

Desde el enfoque humanista, Rogers (1969) señala que la creatividad se desarrolla en 

entornos educativos que fomentan la libertad de expresión, confianza y autonomía. El aprendizaje 

creativo requiere un clima emocional positivo, donde el error es valorado como aprendizaje y el 
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docente actúe como guía en el proceso. Se resalta la importancia de la motivación intrínseca y la 

autorrealización como claves importantes del aprendizaje creativo. 

Finalmente, en el contexto educativo actual que es caracterizado por la complejidad, la 

creatividad es una competencia clave del siglo XXI. Según la UNESCO (2015), el aprendizaje 

creativo forma estudiantes críticos, innovadores y capaces de adaptarse a nuevos escenarios 

sociales y laborales. Por ello, dicha teoría es clave para el diseño de estrategias pedagógicas que 

promuevan una educación transformadora e integral. 

2.2.4.11. Teoría del aprendizaje Modal 

La Teoría del Aprendizaje Modal indica que el aprendizaje se produce a través de diversas 

formas, como escuchar, hacer y hacer uso del lenguaje, sosteniendo que los estudiantes aprenden 

de manera más efectiva cuando la enseñanza utiliza varios canales y modos de presentar la 

información, lo que favorece una comprensión significativa y profunda. (Fleming y Mills, 1992). 

Desde esta perspectiva, el aprendizaje es un proceso activo en el que el estudiante integra 

información proveniente de diferentes modalidades para construir su conocimiento. De acuerdo 

con Gardner (2011), las personas poseen diversas capacidades para procesar la información, 

algunos estudiantes aprenden mejor a estímulos visuales, otros a narraciones orales o experiencias 

prácticas. Dicha teoría reconoce esa diversidad y propone estrategias pedagógicas que atiendan 

dichas diferencias. 

El aprendizaje modal se vincula con el constructivismo, porque el conocimiento se 

construye a partir de la interacción entre los saberes previos y las nuevas experiencias de 

aprendizaje. Piaget (1972) menciona que el aprendizaje ocurre cuando una persona reorganiza sus 

esquemas mentales, mientras que Vygotsky (1978) resalta el rol del lenguaje y la interacción 
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social. Las modalidades de aprendizaje apoyan dicha interacción al ofrecer múltiples formas de 

comprender y expresar el conocimiento. 

Asimismo, este enfoque se relaciona con la teoría del aprendizaje significativo de Ausubel 

(1983), quien dice que se aprende mejor cuando la información nueva se conecta con los 

conocimientos previos. Las estrategias basadas en el aprendizaje modal facilitan las conexiones al 

presentar los contenidos mediante recursos visuales, orales y experienciales, que mejora la 

comprensión y la retención del aprendizaje. 

En la educación actual, el aprendizaje modal es importante al integrarse con metodologías 

activas y recursos narrativos, como el teatro de papel (kamishibai), que combina lo visual y lo 

oral. De esta forma favorece el desarrollo de competencias comunicativas, ya que los estudiantes 

no solo reciben información, sino que también interpretan, organizan y la comunican la 

información. De acuerdo con Mayer (2009), la combinación de palabras e imágenes mejora el 

procesamiento cognitivo, favoreciendo un aprendizaje más efectivo.   

Finalmente, la Teoría del Aprendizaje Modal favorece al desarrollo de competencias clave 

del siglo XXI, como la comunicación efectiva, el pensamiento crítico y la creatividad. La 

UNESCO (2017) destaca que los enfoques pedagógicos promueven una educación inclusiva, 

participativa y centrada en el estudiante. Por ello, dicho aprendizaje se consolida como un marco 

teórico pertinente para apoyar estrategias didácticas innovadoras que fortalezcan la competencia 

“Se comunica oralmente en su lengua materna”. 

2.2.4.12. Implicaciones educativas y metodológicas 

La incorporación del kamishibai en el contexto del aula supone adoptar un enfoque 

metodológico novedoso que valora profundamente la comunicación oral y fomenta de manera 

significativa la creatividad del estudiante, en ese sentido resulta esencial que los docentes 
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comprendan plenamente cómo integrar esta estrategia dentro del currículo vigente alineándola 

adecuadamente con los objetivos pedagógicos establecidos y las competencias comunicativas 

propuestas por el sistema educativo nacional, para ello es fundamental que el profesorado perciba 

esta técnica no solo como una actividad complementaria sino como una táctica válida y efectiva 

para evaluar objetivamente el dominio progresivo de los participantes, ya que, a través de la 

observación detallada de las presentaciones realizadas por ellos el docente puede evaluar la 

precisión del mensaje, la coherencia discursiva, la planificación lógica de las premisas, 

convirtiéndose en una interacción segura, espontánea y natural con su audiencia. 

De esta forma, el teatro de papel emerge como técnica didáctica, estimulando la combinación 

efectiva de la narración visual y el discurso oral, una experiencia de aprendizaje única atractiva y 

enriquecedora que no enriquece significativamente sus conocimientos lingüísticos y 

comunicativos, a su vez impulsa su participación activa dinámica y consciente. Además, al 

integrar esta técnica de forma sistemática en el currículo escolar no solamente se optimiza el 

aprendizaje lingüístico, sino que, paralelamente, se contribuye decisivamente al desarrollo integral 

de los estudiantes formando ciudadanos competentes capaces de comunicarse eficazmente con 

seguridad y fluidez en su lengua materna y que valoran profundamente la riqueza cultural y las 

tradiciones propias de su entorno social y comunitario. 

2.3.Marco conceptual 

3. Kamishibai 

En el ámbito pedagógico contemporáneo, se reconoce al Kamishibai como una práctica 

narrativa, originaria de Japón, que fusiona laminas ilustradas con la palabra hablada, así 

brindando a los docentes una herramienta potente y dinámica que despertara la curiosidad del 

alumnado y fortaleciendo la interacción dentro del aula, según documenta en (MINEDU 2021). 
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4. Estrategia didáctica 

Una estrategia didáctica se comprende como un entramado articulado de métodos 

procedimientos y recursos que la planificación educativa dispone para guiar al estudiantado 

hacia aprendizajes significativos y por ende hacia el logro de metas formativas claramente 

definidas tal como señala el (MINEDU 2021). 

5. Competencia comunicativa 

La competencia comunicativa se concibe como la facultad que posibilita al individuo, expresar 

interpretar y comprender mensajes con exactitud y eficacia y por ello se erige como pilar 

fundamental de la interacción social exitosa (Canale y Swain 2007). 

6. Lengua materna 

La lengua materna se define como el primer sistema lingüístico adquirido durante la infancia y 

que la persona utiliza cotidianamente y de esta manera funciona como vehículo de identidad 

cultural y como medio natural de comunicación según expone el (MINEDU 2021). 

7. Narrativa oral 

La narrativa oral según la postura de Bruner constituye el arte de relatar historias empleando 

exclusivamente la voz humana y con ello cautiva informa y entretiene a la audiencia mientras 

mantiene viva la tradición de la palabra itinerante (Bruner 2006). 

8. Desarrollo de habilidades comunicativas 

Desde la óptica sociocultural de Vygotsky, es un proceso progresivo, dinámico, que fortalece la 

expresión y la comprensión oral, así promueve la confianza y la claridad en la comunicación 

(Vygotsky 2008). 
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9. Aprendizaje activo 

El aprendizaje activo describe un camino formativo en el que el estudiante asume un rol 

protagónico participando de manera reflexiva y constante en su propio avance y por esto genera 

experiencias de conocimiento autónomas significativas y perdurables tal como resalta el 

(MINEDU 2021).  

10. Interacción educativa 

Es la red de relaciones comunicativas entre docentes y estudiantes dentro del aula, las cuales 

resultan decisivas para concretar una enseñanza equitativa e inclusiva. (MINEDU 2021). 

11. Narración visual 

Según Bruner es una estrategia que recurre a imágenes seleccionadas para apoyar la estructura 

del relato, así favorecer la comprensión profunda y significativa de la historia (Bruner 1986). 

12. Educación inclusiva 

La educación inclusiva    alude a un enfoque pedagógico que reconoce y atiende la diversidad 

en el aula, garantizando un aprendizaje justo, accesible e igual para todo el 

alumnado (MINEDU 2021). 
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CAPÍTULO III 

HIPÓTESIS Y VARIABLES 

3.1.Hipótesis 

3.1.1. Hipótesis general 

La aplicación del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente al desarrollo 

de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” de los estudiantes del primer 

grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco - 2024. 

3.1.2.  Hipótesis específicas 

H.E.1. El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro de la capacidad “Obtención de información oral” en los estudiantes del primer 

grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024.    

H.E.2. El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro de la capacidad “Inferencia e interpretación oral” en los estudiantes del primer 

grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco - 2024.    

H.E.3. El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro de la capacidad “Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y 

cohesionada” en los estudiantes del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de 

Ciencias – Cusco – 2024.    

H.E.4. El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro de la capacidad “Uso estratégico de recursos paralingüísticos” en los estudiantes 

del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024.    
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H.E.5. El uso del kamishibai, como estrategia didáctica fortalece significativamente en los 

niveles de logro de la capacidad “Interacción estratégica con interlocutores” en los estudiantes del 

primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024.    

H.E.6. El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro de la capacidad “Reflexión y evaluación crítica del texto oral” en los estudiantes 

del primer grado “C” de la IE Glorioso Colegio Nacional de Ciencias – Cusco – 2024”. 

3.2.Identificación de variables e indicadores 

3.2.1. Variables 

VI= Estrategia didáctica kamishibai 

Dimensiones 

• Modalidad de presentación 

• Dramatización  

• Cuento  

• Impacto  

• Elementos  

• Estructura de presentación 

VD= Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna 

Dimensiones 

• Obtención de información oral 

• Inferencia e interpretación oral 

• Organización y desarrollo coherente 

• Uso estratégico de recursos paralingüísticos 

• Interacción estratégica con interlocutores 

• Reflexión y evaluación crítica del texto oral 
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3.2.2. Operacionalización de variables 

Tabla 1.  

Operacionalización de variables 

VARIABLES DEFINICIÓN 
CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN  
OPERACIONAL 

DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS  
 

ESTRATEGIA 
DIDÁCTICA 
KAMISHIBAI 
(TEATRO DE 
PAPEL) 

 
 
 
Iwamoto, (2006) 
conceptualiza al 
kamishibai como 
un modo de 
teatro elaborado 
de papel, donde 
uno la narración 
oral con 
ilustraciones 
visuales 
llamativas. El 
kamishibai es la 
narración de una 
historia a través 
de elementos 
como el butai, 
sonido, 
ilustraciones, que 
siguen un orden 
para ser 

 
Esta variable se 
implementará en una 
unidad de aprendizaje 
compuesta por 18 
sesiones, en las cuales 
se desarrollarán 
actividades diseñadas 
para guiar y 
acompañar a los 
estudiantes en la 
elaboración de sus 
cuentos.  

1. Modalidad de 
presentación 

- Secuencialidad narrativa 1 

2. Dramatización  - Recursos visuales y el 
guion 

2 

3. Cuento  - Cuento reflexivo.  
- Originalidad del cuento 

3 

4. Impacto en los 
estudiantes 

- Conexión emotiva. 
-  Interés en kamishibai. 

4,5 

5. Elementos  - Ilustración creativa. 
- Uso del butai.  

6,7 

6. Estructura de la 
presentación  

- Secuencia narrativa 8 



52 

 

 

 

exhibidos frente 
a un público. 

SE 
COMUNICA 
ORALMENTE 
EN SU 
LENGUA 
MATERNA  

Proceso 
dinámico e 
interactivo donde 
los interlocutores 
intercambian 
ideas y 
emociones de 
manera fluida y 
adecuada. 
Implica 
habilidades tanto 
para transmitir 
como para recibir 
información en 
diversos 
contextos y 
formatos. 
Además, no solo 
se trata de 
compartir datos, 
sino también de 
interpretar y 
construir 
significados 
según el contexto 
y los 
conocimientos 
previos. 
 

 
 
Esta variable se 
evaluará mediante un 
pre test y post test la 
cual hará uso de una 
rubrica de evaluación 
con sus respectivos 
criterios de 
valoración.   

1. Obtención de 
información oral 

- Datos explícitos.  9 

2. Inferencia e 
interpretación oral 

- Tema y propósito. 
- Información clave. 
- Puntos de vista. 
- Rasgos implícitos. 

10, 
11,12 

3. Organización y 
desarrollo 
coherente 

- Planificación discursiva. 
- Ideas ordenadas 

13,14 

4. Uso estratégico de 
recursos 
paralingüísticos 

- Voz expresiva. 15 

5. Interacción 
estratégica con 
interlocutores 

- Turnos de diálogo. 16 

6. Reflexión y 
evaluación crítica 
del texto oral 

- Reflexión crítica.  
- Recursos evaluados. 

19,20 
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CAPÍTULO IV 

MARCO METODOLÓGICO 

4.1.Tipo, nivel y diseño de investigación 

4.1.1. Tipo de   investigación  

El estudio empírico, de carácter práctico, se orienta a desentrañar una dificultad de su 

entorno educativo real y, además, persigue fortalecer la oralidad que integra bases teóricas 

provenientes de la pedagogía y la lingüística, al mismo tiempo impulsa la instalación de soluciones 

tangibles frente a los retos comunicativos que la población estudiantil enfrenta cada día. 

Según Valderrama (2017) la clasificación experimental se singulariza por resolver 

problemas prácticos y específicos y para ello recurre al conocimiento teórico con el propósito de 

intervenir en situaciones reales dentro de contextos delimitados y por esa razón se contrapone a la 

investigación básica que genera ideas sin aplicación inmediata y además la modalidad aplicada 

prioriza la implementación de respuestas que mejoren procesos, prácticas o políticas en un ámbito 

concreto y esta perspectiva la convierte en un pilar del desarrollo de innovaciones que responden 

a demandas sociales económicas o tecnológicas y finalmente su trascendencia radica en la 

capacidad de transformar la ciencia en beneficios palpables para la sociedad. (Valderrama, 2017) 

4.1.2. Nivel de investigación 

Esta exploración se articula en un marco explicativo, ya que, busca analizar detalladamente 

cuál es el impacto que genera el uso de la estrategia didáctica conocida como kamishibai en la 

oralidad. De acuerdo con la exposición de Carrasco (2017) , la investigación de corte explicativo 

trasciende la mera descripción dado que se interesa en identificar los motivos y repercusiones 

vinculadas a los componentes de análisis. De tal forma que, busca responder por qué y de qué 

manera emergen los fenómenos y así posibilita la construcción de modelos causales que 
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contribuyen a enriquecer el conocimiento científico mediante la clarificación de los vínculos que 

subyacen en las situaciones investigadas.  

4.1.3. Diseño de investigación 

El estudio se enmarca en un esquema pre experimental, según Carrasco (2017), las 

investigaciones de nivel pre experimental sobresale por el procedimiento específico o intervención 

pedagógica dirigida únicamente a un solo grupo de participantes. De la misma forma, este tipo de 

estudios no contempla la inclusión de un grupo adicional o grupo control que posibilite realizar 

comparaciones directas, lo cual constituye una limitación significativa del diseño. No obstante, a 

pesar de dicha restricción metodológica, este enfoque es utilizado frecuentemente debido a que 

proporciona una aproximación inicial y exploratoria del fenómeno de estudio y permite identificar 

los potenciales efectos inmediatos y directos que la intervención educativa genera sobre las 

variables estudiadas, convirtiéndose de esta manera en una herramienta sumamente útil y valiosa 

sobre todo en etapas iniciales o preliminares de la investigación educativa en las cuales se busca 

obtener información básica y necesaria para futuros estudios más profundos y concluyentes. 

Adopta este modelo establecido: 

GE: O1 --------X--------O2 

 

GE: Está considerado como el grupo experimental 

O1: Está considerado como el pretest 

X: Está considerado como la manipulación de variables 

O1: Está considerado como el pos test  
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4.2.Población y unidad de análisis  

4.2.1. Población de estudio 

El análisis parte de un grupo determinado por trescientos diecisiete matriculados del ciclo 

seis del nivel secundario. De acuerdo con Hernández et al. (2014) afirman que la población de 

estudio se entiende como el conjunto total de elementos individuos u objetos que comparten una o 

más características homogéneas y que integran el foco de interés de una indagación científica y 

desde este universo el investigador persigue extraer conclusiones válidas y generalizables de modo 

que dicho conjunto puede estar compuesto por personas organizaciones o fenómenos que cumplen 

con los criterios definidos en el diseño metodológico (Hernández et al. 2014). 

4.2.2. Muestra y técnica de selección  

El segmento de observación elegida estuvo conformada por un total de 32 estudiantes, para 

Ñaupas et. al., (2014), “Para que una muestra sea representativa depende de la diversidad y 

distribución del grupo estudiado” (p.246) de manera que los alumnos de la muestra compartian 

caracteristicas de la población total. La muestra será no probabilistica, puesto que se ha 

determinando una muestra por conveniencia. 

Sumado a ello, Hernández et al. (2014), sustenta que la muestra se entiende en su condición 

grupal en específico o subconjunto representativo de una población más amplia, el cual es 

seleccionado cuidadosamente para participar en una investigación. El muestreo se realiza con el 

designio primordial de extraer evidencia valiosa y pertinente, para realizar inferencias o 

generalizaciones válidas acerca de toda la población estudiada, evitando así la necesidad de 

examinar individualmente a cada uno de sus integrantes; en consecuencia.   
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Tabla 2.  

Muestra de estudio 

GRADO NIVEL SECCIÓN TAMAÑO DE MUESTRA 

1er grado Secundario “C” 32 

TOTAL 32 

Nota: Nómina de matrículas del colegio Ciencias del Cusco 2024 

4.3.Técnicas de recolección de información 

4.3.1. Técnicas  

Bernal, (2016) menciona que “en la actualidad, hay gran variedad de técnicas o 

instrumentos para la recolección de información de una determinada investigación” (p.258). Desde 

esa óptica, se adoptaron 2 técnicas en esta indagación: 

a) Encuesta: Herramienta proporcionada para recoger información sobre las variables de 

estudio “Estrategia didáctica kamishibai” y la competencia “Se comunica oralmente en 

su lengua materna”. 

b) Observación: Técnica utilizada en corroborar los comportamientos o procesos de las 

variables a través de la apreciación de la realidad del fenómeno de estudio. 

4.3.2. Instrumentos  

Con respecto a los instrumentos, Se aplicó un cuestionario al estudiantado y con él se 

recogieron de modo estructurado sus percepciones. Asimismo, se empleó la guía de observación 

que posibilitó el registro de manera instantánea el rendimiento de las actividades pedagógicas y así 

obtener evidencia directa.  

Finalmente, se elaboró una rúbrica con criterios específicos para valorar de forma 

sistemática cada variable estudiada y asegurar un análisis riguroso que integrará toda la 
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información obtenida, se evaluó seis dimensiones clave de la oralidad como capacidad para 

recuperar información explícita y relevante de un texto hablado, inferir e interpretar sus elementos 

y propósitos, organizar las ideas de manera coherente y acorde al contexto, manejar de forma 

estratégica los elementos psicolingüísticos, interactuar activa, respetuosa y emitir juicio sobre el 

tema y el impacto del mensaje. En cada dimensión, se describen cuatro niveles de criterios, los 

cuales reflejan el progreso desde dificultades marcadas para comprender y comunicar, hasta un 

dominio avanzado que se caracteriza por la selección precisa de información, el análisis profundo 

y la utilización efectiva de diversos recursos expresivos. La calificación final, que va de 0 a 20 

puntos, se asigna de acuerdo con el nivel alcanzado en cada aspecto evaluado, ofreciendo así una 

visión global del grado de competencia oral del estudiante. 

Enfoque por competencias 

El currículo peruano plantea que la evaluación debe centrarse en el desarrollo de 

competencias, entendidas como la capacidad de movilizar conocimientos, habilidades y 

actitudes en situaciones reales. La rúbrica responde a estos lineamientos, ya que considera 

dimensiones que evidencian el desempeño integral del estudiante, tales como: 

• Obtiene información del texto oral. 

• Infiere e interpreta información del texto oral. 

• Adecuación, organización y desarrollo de ideas de forma coherente. 

• Uso de recursos no verbales y paraverbales. 

• Interacción con interlocutores. 

• Reflexión y evaluación de la forma y contenido del texto oral. 

Estas dimensiones están alineadas con las capacidades específicas descritas en el área de 

Comunicación dentro del currículo. 



58 

 

 

 

 

4.4.Técnicas de análisis e interpretación de la información  

Se empleó del SPSS, facilitando la detección de patrones recurrentes y tendencias relevantes 

que ponen en manifiesto los beneficios del teatro de papel sobre la competencia comunicativa de 

la población intervenida y por ende los hallazgos respaldan la pertinencia de incorporar 

metodologías innovadoras en las aulas con la intención de fortalecer las habilidades orales e 

impulsar una experiencia de aprendizaje más dinámica y participativa 

Los registros presentaban una distribución normal y por ello se adoptó como criterio 

metodológico un nivel de significancia mayor que 0.05 y con este parámetro se ejecutaron las 

pruebas de normalidad lo cual permitió validar los procedimientos estadísticos escogidos y 

garantizar la rigurosidad del análisis. 

4.4.1. Estructura del Instrumento 

Para la presente investigación se elaboró un cuestionario estructurado con veinte ítems 

distribuidos equitativamente, de modo que nueve de ellas examinaron la variable Kamishibai y los 

restantes once abordaron la variable problema así cada pregunta se calificó mediante una escala 

Likert de cinco categorías numeradas del uno al cinco y los resultados se sometieron a un proceso 

de baremación que ubicó las puntuaciones en los 4 niveles de logro de aprendizaje ( C, B, A, AD) 

correspondientes a la dimensión que se valoró con una rúbrica analítica organizada en seis 

dimensiones fundamentales que se sometieron al mismo criterio de baremación por consiguiente 

dicho diseño metodológico ofreció una lectura integrada y ordenada del avance estudiantil y 

permitió interpretar con precisión los efectos concretos del kamishibai sobre sus habilidades 

comunicativas. 
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Tabla 3.  

Baremos de la variable competencia se comunica oralmente en su lengua materna  

Escala Rango Fundamento 

“En inicio 
(C)” [0 a 10] 

El estudiante presenta dificultades para expresar ideas con claridad, 

porque, no logra mantener una secuencia lógica del tema del texto, 

asimismo, no logra interpretar el mensaje ni utilizar los recursos 

paralingüísticos del Kamishibai durante el desarrollo de su narración, 

el vocabulario es limitado y no se ajusta al contexto, sobre todo en el 

intercambio oral que no contribuye al desarrollo del diálogo y 

reflexión. 

“En 
proceso 
(B)” 

[11 a 13] 

El estudiante comunica ideas básicas con cierta coherencia, debido a 

que reconoce algunos elementos del cuento, pero no interpreta el 

mensaje con profundidad. Durante el uso del kamishibai no logra 

integrar los recursos visuales con la narración, de modo que su 

expresión oral mejora, pero aún requiere precisión y variedad, aunque 

sus aportes son breves sigue participando del dialogo. 

“Logro 
Previsto 
(A)” 

[14 a 17] 

El estudiante organiza sus ideas con claridad y las comunica de forma 

coherente e interpreta el mensaje del cuento y lo transmite con apoyo 

del kamishibai, combinando imagen y narración con intención 

comunicativa, además, utiliza vocabulario adecuado y recursos 

expresivos que enriquecen su presentación y participa activamente en 

el intercambio oral, aportando ideas relevantes. 
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“Logro 
destacado 
(AD)” 

[18 a 20] 

El estudiante realiza una narración fluida, estructurada y expresiva e 

interpreta con profundidad el contenido del cuento, incluyendo 

emociones y giros narrativos, también integra el kamishibai de manera 

creativa, logrando una experiencia comunicativa completa. Presenta un 

vocabulario preciso y variado, demostrando un dialogo de escucha 

activa y de reflexiones valiosas 

Nota. Elaborado en base los niveles establecidos por Currículo Nacional de Educación Básica Ministerio de 

Educación del Perú (2020). 

Tabla 4.  

Descripción de la puntuación de la rúbrica de evaluación 

Escala Puntos 

“Inicio” 0 a 10 

“En proceso” 11 a 13 

“Logro Previsto”  14 a 17 

“Logro destacado” 18 a 20 
Nota. Escala de baremación de elaboración propia. 

Tabla 5.  

Descripción de la baremación  

Medida Valores Baremación 

Nunca 5 a 10 “Inicio (C)”  

Casi nunca 11 a 13 “En proceso (B)” 

A veces 14 a 17 “Logro Previsto (A)” 

Casi siempre 18 a 20 “Logro destacado (AD)” 

Siempre —  
Nota. Escala de baremación 
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4.4.2. Validez de los instrumentos  

En primer término, se convocó a cinco jueces especialistas, y cada uno examinó con 

detenimiento el instrumento. Además, empleó una escala de valoración integrada por niveles. 

Como lo señala Yepes et al. (2023) se consolidaron las calificaciones individuales en un 

dictamen conjunto y se obtuvo el aval necesario, por lo tanto, el instrumento alcanzó la validez 

esperada dado que los expertos confirmaron que abarca de forma adecuada todas las dimensiones 

y aspectos del constructo.  

En consecuencia, se garantiza que el instrumento represente fielmente el dominio de 

contenido requerido y con ello se refuerza la confiabilidad de los resultados que emergerán de su 

aplicación en el estudio 

En tal sentido, la presente investigación tuvo una calificación de bueno, muy bueno y 

excelente, siendo la menor calificación con un 80% de aprobación y la mayor calificación con un 

95% de calificación. 

4.4.3. Confiabilidad del instrumento  

Consiste en validar los resultados mediante las puntuaciones obtenidas de las encuestas, 

para Bernal, (2016) “la cuestión escencial para medir la consistencia de la confiabilidad de un 

instrumento es: ¿si se cuantifican elementos reiteradas veces con un mismo instrumento, se 

obtienen resultados iguales o diferentes?”(p.246). En tal sentido, el valor alfa Cronbach es 

determinado por la cercania que se da entre la escala del 0 a 1, debido a que se rechaza o acepta la 

premisa evaluada. 
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Tabla 6.  

Coeficiente de confiabilidad de Cronbach 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,859 20 
Nota. Escala de baremación de elaboración propia 

4.5.Técnica para demostrar la verdad o falsedad de las hipótesis planteadas 

El  estadígrafo Chi cuadrado fue empleado para confrontar frecuencias observadas que 

ofrece una ruta clara para contrastar hipótesis nulas y alternas de la investigación, lo que asegura 

una decisión sustentada, para indagar la relación entre dos variables continuas se recurrió al 

coeficiente de Pearson cuyo valor próximo a más uno revela asociación positiva intensa mientras 

un valor cercano a menos uno evidencia relación negativa firme y valores en torno a cero indican 

vínculo débil inexistente además los datos se verificaron mediante Shapiro Wilk y su p valor que 

despuntó el 0.05 asumiendo la distribución normal y en conjunto de pruebas que fortalecieron la 

confianza en los hallazgos del estudio. 

En consecuencia, la aplicación conjunta e integrada de estas técnicas estadísticas aporta un 

sustento metodológico robusto, fiable y altamente confiable que favorece en gran medida la 

interpretación clara y certera, fortaleciendo notablemente los resultados finales que derivan del 

estudio realizado. 
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CAPÍTULO V 

RESULTADOS DE INVESTIGACIÓN 

5.1 Procesamiento, análisis e interpretación de resultados  

La exploración emprendida tuvo su inicio mediante la implementación de una encuesta 

avalada por cinco profesionales especializados que realzaron su eficacia, con el fin de recoger 

información y asegurar la credibilidad de los resultados. Teniendo en cuenta la información 

recopilada mediante la encuesta proporcionada para evaluar y confirmar los beneficios de la 

estrategia del teatro de papel (kamishibai), se planificaron una cadena de actividades en favor de 

todo el alumnado correspondientes a la muestra. 

 El ciclo de 18 sesiones integradas a la sexta unidad de aprendizaje, con una 

duración de más de dos meses, fueron útiles, dado que las acciones destinadas a la práctica de las 

tres competencias interdependientes del curso de comunicación, permitieron no solo reforzar la 

competencia analizada, sino también comprender la unión con las demás, enriqueciendo el 

desarrollo educativo y didáctico del kamishibai. Durante el transcurso de la unidad el alumnado 

recibió apoyo desde la concepción y creación de sus cuentos, para ser transformados en guiones 

teatrales, donde las escenas fueron representadas en imágenes que otorgaban una secuencia lógica 

acorde a la historia narrada. Para dar comienzo a las narraciones de los estudiantes, se realizó una 

presentación a cargo de nosotras, las docentes, con la intención de que los estudiantes sigan como 

referencia la estructura narrativa que implica la ejecución de la estrategia del kamishibai. La 

narración realizada brindó mayor seguridad y comprensión de cómo desarrollar sus 

presentaciones, se dieron tiempos de ensayo en los que sus compañeros participaron activamente 

ofreciendo críticas positivas y constructivas para identificar aspectos a mejorar, y realizar una 

teatralización final más sólida y efectiva, concientizando a través de sus historias sobre la 
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nutrición saludable en épocas navideñas, tendiendo como apoyo al kamishibai para brindar 

mensajes de bienestar a través de su arte y creatividad.  

El producto final de esta unidad fue evaluada a través de una rúbrica con 4 criterios de 

evaluación alineados por la MINEDU (C, B, A, AD). Al finalizar, se aplicó un postest con las 

mismas 20 preguntas del diagnóstico inicial, lo que permitió comparar de manera precisa las 

mejoras individuales de los estudiantes.  En el marco de la comprobación se usó la hoja de 

cálculo (MS Excel 365) y el software estadístico IBM SPSS Statistics 27 de los cuales se realizó 

las tablas y gráfico de barras mostrando la información obtenida y comparándola. 

5.2 Procesamiento, análisis e interpretación de resultados 

La inferencia de los temas expuestos por los estudiantes se realizó a partir de un proceso 

sistemático de observación y análisis del discurso oral, sustentado en los indicadores establecidos 

en la rúbrica de evaluación de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna”. 

Dicho proceso no se limitó a la identificación literal del contenido narrado, sino que implicó la 

interpretación del significado implícito de los relatos presentados mediante el kamishibai. 

En primer lugar, los estudiantes elaboraron y narraron historias estructuradas a partir de 

láminas ilustradas, las cuales representaban situaciones, conflictos y desenlaces. Durante la 

presentación oral, el docente-investigador observó cómo los estudiantes articulaban ideas explícitas 

con mensajes implícitos, evidenciando su capacidad para inferir el tema central del relato a partir 

de acciones, emociones de los personajes, símbolos visuales y secuencias narrativas. Por ejemplo, 

cuando un estudiante relataba una historia sobre la cooperación entre personajes frente a una 

dificultad común, sin mencionar directamente el valor trabajado, se infería el tema de la solidaridad 

a partir del desarrollo narrativo y las conclusiones expresadas oralmente. 



65 

 

 

 

Asimismo, la inferencia se evidenció cuando los estudiantes interpretaron el propósito del 

relato, explicando o sugiriendo el mensaje que deseaban transmitir al público. Este proceso se 

manifestó en expresiones orales como reflexiones finales, comentarios espontáneos o respuestas a 

preguntas formuladas por el docente y los compañeros, donde los estudiantes demostraron 

comprensión del sentido global del texto oral y no solo de sus elementos superficiales. 

De igual manera, el uso de recursos paraverbales y no verbales como la entonación, las 

pausas, los gestos y el énfasis en determinadas escenas permitió identificar la intención 

comunicativa del estudiante y reforzó la inferencia temática. Estos elementos contribuyeron a 

clarificar el mensaje implícito del relato y facilitaron la interpretación del tema por parte del oyente, 

consolidando la coherencia entre lo narrado, lo representado visualmente y lo expresado 

corporalmente. 

Finalmente, el proceso inferencial se consolidó mediante la retroalimentación formativa, en 

la cual los estudiantes reflexionaron sobre sus propias narraciones y las de sus compañeros. Este 

espacio permitió verificar si el tema inferido por el oyente coincidía con la intención del narrador, 

evidenciando así el nivel de logro en la capacidad de inferir e interpretar información del texto oral. 

En consecuencia, la inferencia de los temas expuestos no fue un acto aislado, sino el resultado de 

un proceso pedagógico que integró observación, interpretación discursiva y reflexión crítica, 

favorecido por el uso del kamishibai como estrategia didáctica.
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Tabla 7.  

Distribución de sesiones durante el tiempo de aplicación 

Competencia Semana N° de 
sesión 

Título de la sesión Propósito Fecha Responsables 

“LEE 
DIVERSOS 
TIPOS DE 

TEXTO EN SU 
LENGUA 

MATERNA” 

Se
m

an
a 

1 
1 

Leemos textos narrativos 
sobre buena alimentación y 
sus beneficios 

Leeremos y reflexionaremos sobre 
la importancia de tener una 
adecuada alimentación y qué 
recomendaciones podemos dar. (11/11/2024-

14/11/2024) 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 

2 

“Leemos textos narrativos 
sobre buena alimentación y 
sus beneficios” 
 

Leeremos y reflexionaremos sobre 
la importancia de tener una 
adecuada alimentación y qué 
recomendaciones podemos dar. 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 

3 Cuadernillo de lecturas de 
primer grado 

----------------------------- 15/11/2024 Profesor Fredy 
Álvarez Sayco 

“ESCRIBE 
DIVERSOS 
TIPOS DE 

TEXTOS EN SU 
LENGUA 

MATERNA” 

Se
m

an
a 

2 

4 

Planificamos y elaboramos un 
cuento sobre la calidad 
alimenticia. 

Planificar y crear un cuento sobre 
la alimentación saludable, 
brindando recomendaciones a 
seguir. (18/11/2024-

21/11/2024) 

Br. Lucero Acuña 
Portilla 

5 

Planificamos y elaboramos un 
cuento sobre calidad 
alimenticia.  

Planificar y crear un cuento sobre 
la alimentación saludable, 
brindando recomendaciones a 
seguir. 

Br. Lucero Acuña 
Portilla 

6 Cuadernillo de lecturas de 
primer grado 

------------------------------ 22/11/2024 Profesor Fredy  
Álvarez Sayco 

“ESCRIBE 
DIVERSOS 
TIPOS DE 

TEXTOS EN SU 
LENGUA 

MATERNA” 

Se
m

an
a 

3 7 

Producimos un guion teatral 
para promover 
recomendaciones de una 
alimentación saludable 

Adaptación de nuestro cuento 
realizado a un guion teatral. 

(25/11/2024-
28/11/2024) 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 
Br. Lucero Acuña 
Portilla 

8 

Producimos un guion teatral 
para promover 
recomendaciones de una 
alimentación saludable 

Adaptación de nuestro cuento 
realizado a un guion teatral. 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 
Br. Lucero Acuña 
Portilla 
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9 Cuadernillo de lecturas de 
primer grado 

------------------------------ 29/11/2024 Profesor Fredy  
Álvarez Sayco 

“SE 
COMUNICA 

ORALMENTE 
EN SU 

LENGUA 
MATERNA” 

Se
m

an
a 

4 

10 

Cuentos que saltan del papel: 
La magia del kamishibai 

Conocemos sobre le kamishibai y 
creamos las ilustraciones para la 
narración de nuestros cuentos 
sobre recomendaciones de una 
buena alimentación 

(02/12/2024-
05/12/2024) 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 
Br. Lucero Acuña 
Portilla 

11 

Cuentos que saltan del papel: 
La magia del kamishibai 

Conocemos sobre le kamishibai y 
creamos las ilustraciones para la 
narración de nuestros cuentos 
sobre recomendaciones de una 
buena alimentación 

 
 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 
Br. Lucero Acuña 
Portilla 

12 Cuadernillo de lecturas de 
primer grado 

------------------------------ 06/12/2024 Profesor Fredy  
Álvarez Sayco 

“SE 
COMUNICA 

ORALMENTE 
EN SU 

LENGUA 
MATERNA” 

Se
m

an
a 

5 

13 

Planificamos y 
presentamos nuestra 
narración teatral en el 
kamishibai 

Socializar y difundir nuestro 
cuento sobre la alimentación 
saludable 

(09/12/2024-12 
/12/2024) 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 
Br. Lucero Acuña 
Portilla 

14 

Planificamos y 
presentamos nuestra 
narración teatral en el 
kamishibai 

Socializar y difundir nuestro 
cuento sobre la alimentación 
saludable 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 
Br. Lucero Acuña 
Portilla 

15 Cuadernillo de lecturas de 
primer grado 

------------------------------ 13/12/2024 Profesor Fredy  
Álvarez Sayco 

“SE 
COMUNICA 

ORALMENTE 
EN SU 

LENGUA 
MATERNA” 

Se
m

an
a 

6 

16 

Planificamos y presentamos 
nuestra narración teatral en el 
kamishibai 

Socializar y difundir nuestro 
cuento sobre la alimentación 
saludable 

(16/12/2024-
19/12/2024) 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 
Br. Lucero Acuña 
Portilla 

17 

Planificamos y presentamos 
nuestra narración teatral en el 
kamishibai 

Socializar y difundir nuestro 
cuento sobre la alimentación 
saludable 

Br. Bania Melina 
Flores Quispe 
Br. Lucero Acuña 
Portilla 

18 Cuadernillo de lecturas de 
primer grado 

------------------------------ 20/12/2024 Profesor Fredy  
Álvarez Sayco 
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5.3 Presentación por resultados  

Variable 1: Teatro de papel 

Dimensión: Modalidad de presentación 

Tabla 8.  

Secuencialidad narrativa 

Escala de 
calificación 

Pretest Post test 
 (fi)  (%) (fi)  (%) 

Inicio 8 25.0% 0 0.0% 
En proceso 24 75.0% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 32 100.0% 
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Figura 2. Secuencialidad narrativa 

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Con base a la información presentada en la tabla 7 y figura 2, el objetivo fue fortalecer el 

uso adecuado de recursos verbales y paraverbales mediante una narración atractiva y organizada, 

de esa forma mejorar la habilidad comunicativa en presentaciones orales. Por ello se aplicó una 

evaluación pretest y postest para medir los avances. Al comienzo, el 25%  se ubicó en el nivel de 
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Inicio y el 75% en el nivel En proceso. Después de aplicar la estrategia kamishibai, se evidenció 

en el postest que el 100% alcanzo la nota de A. 

Interpretación 

La intervención del kamishibai resultó efectiva en la dimensión de modalidad de 

presentación porque se demostró que las narraciones visuales y auditivas favorecen al desarrollo 

de las competencias comunicativas, mejorando la voz, gestos, ritmo y modulación para lograr una 

comunicación más clara y coherente.  

Dimensión: Dramatización 

Tabla 9.  

Dramatización 

Escala de calificación Pretest Postest 
 (fi)  (%) (fi) (%) 

Inicio 8 25.0% 0 0.0% 
En proceso 24 75.0% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 13 40.6% 
Logro destacado 0 0.0% 19 59.4% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Figura 3. Manejo de recursos visuales, interacción con el público y uso del guion. 

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   
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Según los resultados de la tabla 8 y figura 3, el objetivo fue realizar presentaciones orales 

con un buen uso de recursos visuales, interacción con el público y uso del guion. De esta manera 

fortalecer las habilidades expresivas y comunicativas, promoviendo la creatividad y seguridad. Por 

ello, se realizó una evaluación de pretest y postest para medir los avances. En el pretest, el 25.0% 

se encontraba en el nivel de Inicio y el 75.0% situado en el nivel En proceso. Sin embargo, en el 

postest, el 40.6% alcanzó el nivel de Logro previsto y el 59.4% en Logro destacado. 

Interpretación 

El empleo del kamishibai fue efectiva para mejorar el manejo de recursos visuales, 

interacción con el público, el guion y la dramatización. Reflejando una mejora sustancial y 

reforzando las habilidades escénicas, expresivas, creativas y comunicativas, logrando una 

narración más segura y estructurada.  

Dimensión: Cuento 

Tabla 10.  

Cuento 

Escala de calificación 
Pretest Post test 

 (fi)  (%)  (fi) (%) 
Inicio 6 18.8% 0 0.0% 
En proceso 26 81.3% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 14 43.8% 
Logro destacado 0 0.0% 18 56.3% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   
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Figura 4. Cuento 

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Como se refleja en los datos obtenidos en la tabla 9 y figura 4, el objetivo fue fomentar la 

originalidad y la reflexión a través de la escritura de diferentes tipos de cuentos contextualizados a 

la realidad actual. Por ello se aplicó un estudio de   pretest y postest. En el pre test, el 18.8% figuró 

dentro del nivel Inicio y el 81.3% En proceso. Y el postest resultó efectivo porque luego de haber 

aplicado la estrategia del kamishibai el 43.8 % alcanzó el nivel de Logro previsto y el Logro 

destacado, 56.3%. 

Interpretación 

Esta estrategia fortaleció la imaginación y la conexión con la realidad, mejorando notablemente la 

originalidad en la redacción de sus historias, logrando una buena calidad narrativa, de esta forma 

se cumplió con el objetivo de la dimensión cuento. 
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Dimensión: Impacto en los estudiantes 

Tabla 11. Impacto en los estudiantes 

Escala de 
calificación 

Pretest Post test 
(fi) (%) (fi) (%) 

Inicio 3 9.4% 0 0.0% 
En proceso 29 90.6% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 16 50.0% 
Logro destacado 0 0.0% 16 50.0% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Figura 5. Impacto en los estudiantes 

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

En base a los datos obtenidos en la tabla 10 figura 5, el objetivo fue promover el entusiasmo 

y la conexión emocional de los alumnos con los personajes, así como elevar su interés por la 

narración oral y la técnica del Kamishibai, con el propósito de fortalecer la motivación y 

participación activa de los alumnos en el proceso de aprendizaje. Para ello se realizó un estudio 

pretest y postest, en el cual, dentro del pretest, se muestra que un 9.4% se encontraba en el nivel 

inicio y el 90.6% en el nivel en proceso, sin registrarse estudiantes en los niveles superiores. En el 
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pos test el 50.0% llegó al nivel Logro Esperado y el 50.0% llegó al nivel de Logro Destacado, 

evidenciando una mejora notable. 

Interpretación 

Los resultados de esta dimensión dan a conocer que la estrategia Kamishibai resulto ser 

efectiva y positiva porque genera el entusiasmo, compromiso e interés en la narración oral. 

Mediante los resultados se evidencio que se cumplió con el objetivo de la dimensión, asegurando 

un aprendizaje más motivador y dinámico. 

Dimensión: Elementos 

Tabla 12.  

Elementos 

Escala de 
calificación 

Pretest Post test 
 (fi)  (%) (fi) (%) 

Inicio 1 3.1% 0 0.0% 
En proceso 31 96.9% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 32 100.0% 
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Figura 6. Elementos 

 
Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   
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De acuerdo a los resultados de la tabla 11 y figura 6, tuvo como objetivo fomentar la 

innovación, la creatividad y el cuidado en los detalles de las ilustraciones, así como el uso adecuado 

del butai en la técnica kamishibai. De este modo, se busca enriquecer y fortalecer la experiencia 

narrativa y estimular la motivación de los estudiantes al desarrollar sus propias representaciones 

visuales y orales. Se realizó un estudio y se evidencio que, en el pretest, el 3.1% se ubicaba en nivel 

Inicio y el 96.9% en el nivel En proceso. Próximamente luego de aplicar la estrategia de teatro de 

papel, el postest llego al cien por ciento en el nivel Logro previsto, demostrando un avance 

sustancial, sin registrarse estudiantes en logro destacado. 

Interpretación 

Los resultados confirman la eficacia del kamishibai en la dimensión de elementos, puesto 

que, favoreció el uso de procedimientos más creativos e innovadores en la presentación de láminas, 

mejorando el dominio del butai y las ilustraciones, consolidando de esta forma un aprendizaje más 

dinámico y motivador, enfocándose en desarrollar habilidades narrativas visuales y orales. 

Dimensión: Estructura de la presentación 

- Secuencialidad narrativa en las presentaciones 

Tabla 13.  

Estructura de la presentación 

Escala de calificación 
Pretest Post test 
(fi) (%) (fi) (%) 

Inicio 4 12.5% 0 0.0% 
En proceso 28 87.5% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 32 100.0% 
Logro destacado 0 0.0% 0 0.0% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   
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Figura 7. Estructura de la presentación 

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Como se muestran los datos presentados en la tabla 12 y figura 7, el estudio realizado en el 

pretest se evidenció un 12,5 % se encontraba en el nivel de Inicio y un 87,5 % en el nivel En 

proceso, sin alcanzar los niveles superiores. Pero se vio notoriamente que lograron llegar al nivel 

de Logro esperado con el 100% después de haber sido aplicado la estrategia del kamishibai en el 

aula 

Interpretación 

Estos resultados demuestran que la estrategia kamishibai impactó positivamente en el 

fortalecimiento de la secuencialidad y la claridad narrativa. Aunque no se alcanzó el logro 

destacado, se logró alcanzar el logro previsto confirmando la eficacia de la intervención aplicada 

y logrando satisfactoriamente el objetivo de la dimensión evaluada de esta forma mejorando 

significativamente la capacidad del alumnado que tiene para poder estructurar las presentaciones 

orales de manera coherente y ordenada. 
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Dimensión: La identificación y selección de información en relatos auditivos muestran los 

siguientes resultados. 

Tabla 14.  

Logro de la dimensión centrada en la escucha activa para la obtención de información precisa 

Escala de calificación 
Pretest Post test 

(fi) (%) (fi)  (%) 
En inicio  0 0.0% 0 0.0% 
En proceso  32 100.0% 0 0.0% 
Logro previsto  0 0.0% 24 75.0% 
Logro destacado  0 0.0% 8 25.0% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Figura 8. Logro de la dimensión orientada a la identificación y selección de información 

de relatos auditivos  

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Según lo expuesto de la tabla 13 y figura 8, relacionado al contenido oral, con el objetivo 

de incrementar y reforzar esta habilidad en los estudiantes, evaluada de acuerdo a la escala literal 

de calificación que instituye el MINEDU, en el pretest, el 100 % de los alumnos se posicionaron 

en la nota B. En cambio, después de implementar el kamishibai, 75% del grupo de estudio 
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conformado por 32 estudiantes, se posicionaron en A y el 25 % en AD, desapareciendo aquellas 

debilidades presentes en esta dimensión. 

Interpretación  

La mejora de los estudiantes evidencia lo eficaz y pertinente que es el kamishibai durante 

el proceso cognitivo de reconocer información transmitida con distintas posturas, para después 

analizar qué relación existe entre ellas, tomando en cuenta la intención con la cual es difundida en 

una determinada situación, todo ello se logró por la secuencialidad de las imágenes y el empleo de 

recursos paralingüísticos en la narración del emisor. 

Dimensión: Deducción y comprensión del lenguaje oral es analizada tomando en cuenta la 

explicación y discernir las ideas principales de las secundarias. 

Tabla 15.  

Logro de la dimensión desarrolla a partir del análisis e inferencia en la comunicación oral 

Escala de calificación 
Pretest Post test 
Frecuencia 

(fi) 
Porcentaje 

(%) 
Frecuencia 

(fi) 
Porcentaje 

(%) 
En inicio 0 0.0% 0 0.0% 
En proceso 32 100.0% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 23 71.9% 
Logro destacado 0 0.0% 9 28.1% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   
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Figura 9. Logro de la dimensión deducción y comprensión del lenguaje oral 

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

En función a los resultados mostrados en la tabla 14  y figura 9, vinculadas a la deducción 

y análisis de datos percibidas de manera oral. Al principio se valora que la totalidad de la muestra, 

es decir 100%, se posicionaba en el nivel de En proceso, pero ello mejoró tras la adaptación del 

kamishibai en las horas didácticas. En cuanto al postest, 71.9% que equivale a 23 estudiantes, 

alcanzaron llegar al Logro previsto y solo 9 estudiantes al Logro destacado. Estas mejoras 

demuestran como se fortalecieron en el desarrollo de los desempeños evaluados. 

Interpretación  

El involucramiento dinámico del grupo estudiantil evidencia al kamishibai, herramienta 

innovadora, remendó las deficiencias relacionadas con los criterios, de ahí que entienden la 

variación semántica de un término expresado en la narración de sus compañeros, identificaron la 

organización del tema según el orden de las imágenes que se usaron en la teatralización; 

reconociendo a través de la narración las ideas primordiales y jerarquizando la información para 

después analizarla y llegar a conclusiones, todo ello tomando en cuenta la adquisición empírica y 

la intención narrativa con la que se trasmite el mensaje. A través de los elementos del kamishibai 
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el alumnado pudo tomar en cuenta aspectos que antes pasaban desapercibidos, pero que eran 

necesarias para alcanzar los desempeños de forma más dinámica y creativa.  

Dimensión: Narrar, argumentar y estructurar el mensaje oral muestra los siguientes datos 

Tabla 16.  

Logro de la dimensión fundamentada en el propósito, género y contexto de la narración oral 

Escala de calificación Pretest Post test 
(fi)  (%) (fi)  (%) 

En inicio 5 15.6% 0 0.0% 
En proceso 27 84.4% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 24 75.0% 
Logro destacado 0 0.0% 8 25.0% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Figura 10. Logro de la dimensión fundamentada en la narración estructurada   

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Examinando los registros revelados en la tabla 15 y figura 10, donde estructuran sus ideas 

con claridad, coherencia y con un estructurado mensaje, se evidenció en el pretest que más del 80% 

estaba situado con la nota B, mientras que el 15,6% tenía C, Resaltando la demanda de facilitar 

asistencia personalizada para vencer las dificultades presentes. En el postest, el 75% alcanzó la 

nota A y el 25% obtuvo AD, reconociendo la efectividad de esta estrategia.  
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Interpretación  

El dominio sobresaliente que demostraron los estudiantes después de practicar 

constantemente en la presentación de sus narraciones visuales, fue en mejora de sus capacidades 

adaptativas dadas en un diálogo, condicionada por múltiples variables como el género textual y la 

perspectiva del intérprete del mensaje dentro de un contexto. Los estudiantes entendieron que los 

mensajes deben de ser sinónimos de orden y claridad, por ello evitaban la confusión siguiendo el 

orden jerárquico de las ideas que relataban los hechos considerados en la creación de sus cuentos, 

de esta forma se fue superando cada dificultad del discurso oral del grupo académico seleccionado 

de esta I.E.  

Dimensión: Trasmitir emociones e impactar al público a través de la voz generó los siguientes 

efectos. 

Tabla 17.  

Logro de la dimensión sustentada por el uso de la voz y la conexión con el público 

Escala de calificación 
Pretest Post test 

(fi) (%)  (fi)  (%) 

En inicio 0 0.0% 0 0.0% 
En proceso 32 100.0% 0 0.0% 

Logro previsto 0 0.0% 18 56.3% 

Logro destacado 0 0.0% 14 43.8% 

Total 32 100.0% 32 100.0% 
Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   
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Figura 11. Logro de la dimensión sustentada por la expresión y conexión con el público 

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Según la pesquisa realizada en la tabla 16 y representado en la figura 11, indica que el uso 

de elementos formativos en la comunicación oral es complementado por otros aspectos, en las 

tablas podemos observar oposiciones significativas de las respuestas derivadas del pre test y 

postest. La aplicación de la encuesta diagnóstica, todo el alumnado se encontraba en el nivel En 

proceso, lo cual expresaba las carencias que presentaban cada uno de ellos, el postest mostró que 

el 56.3% del alumnado obtuvo la nota de “A”, lo que significa que llegaron al nivel de Logro 

previsto y el 43,8% obtuvo “AD”. 

Interpretación 

Los avances de los estudiantes al integrar componentes enriquecedores a sus narraciones, 

potenciaron de manera relevante la función comunicativa frente a su receptor, al principio los 

estudiantes no podían captar la atención de su público porque no existía el arte  interpretativo, el 

arte de la voz no causaba sensaciones, ni permitía resaltar lo atractivo de su teatro, el kamishibai 

fue usado para conectar con la realidad del público y llegar a cada uno de ellos utilizando 

herramientas lingüísticas que refuerzan el mensaje, caracterizando a sus personajes de acuerdo a 
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las cualidades pertenecientes a cada uno de ellos, y así generar impacto o incrementar la atención 

creando un entorno en el cual se trasmitan emociones de acuerdo al trama escenificada en el butai. 

Dimensión: persuasión e interacción para una comunicación eficaz  

Tabla 18.  

Logro de la dimensión apoyado por el uso estratégico del kamishibai en la interacción oral 

Escala de calificación 
Pretest Post test 
(fi) (%)  (fi) (%) 

En inicio 0 0.0% 0 0.0% 
En proceso 32 100.0% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 27 84.4% 
Logro destacado 0 0.0% 5 15.6% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

 Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Figura 12. Logro de la dimensión apoyada por la persuasión e interacción narrativa 

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Considerando las cifras analizadas en la tabla 17, se evidenció en el pretest que los 32 

estudiantes evaluados no expresaban sus ideas de manera efectiva en las situaciones donde se tenían 

que adaptar al contexto y destinatario del mensaje, por ello, todos coincidían con la nota “B”. Así, 

los resultados del postest destacan progresos en los criterios evaluados después de la ejecución del 
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kamishibai, dado que el 84,4 % de estudiantes lograron la nota “A” y el 15,6% “AD” para así 

consolidar sus habilidades comunicativas. 

Interpretación 

Día a día nos encontramos en constante interacción social, de ello no son ajenos los 

estudiantes del “1ro C” de la I.E de Ciencias, ya que su capacidad de interactuar en conversaciones 

y debates es productiva al instante de aportar ideas. El kamishibai buscó reformar la expresión oral, 

a través de la gestión del diálogo por medio de un cambio de roles, asegurando que el mensaje 

refleje su propósito comunicativo de manera autentica y persuasiva, al interior del contexto 

narrativo. 

Dimensión: Pensamiento crítico y valoración de los textos orales en contextos socioculturales 

Tabla 19.  

Logro de la dimensión enfocada en la comprensión y perspectiva crítica  

Escala de calificación 
Pretest Post test 
(fi)  (%) (fi) (%) 

En inicio 21 65.6% 0 0.0% 
En proceso 11 34.4% 0 0.0% 
Logro previsto 0 0.0% 12 37.5% 
Logro destacado 0 0.0% 20 62.5% 
Total 32 100.0% 32 100.0% 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   
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Figura 13. Logro de la dimensión enfocada en el pensamiento crítico y valoración en la 

interacción oral 

 

Nota. Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Considerando la evidencia en la tabla 18 y figura 13, Asociados a valorar e interpretar la 

información recibida, comprobando la veracidad y postura crítica evitando malinterpretaciones del 

mensaje. El 65,6% de discentes en el pre test, 65.6% obtuvo la nota “C” y el 34,4 %  “B”, señalando 

el rol docente en fomentar una comprensión crítica de los textos orales, porque no basta con opinar, 

también es importante razonar y justificar cada una de las ideas expresadas, todo ello se fortaleció 

con el kamishibai.  Asimismo, en el postest se observó un cambio notable, el 37,5% alcanzo la nota 

“A” y casi todos, con el 62,5% alcanzaron la máximo nota de “AD”. 

Interpretación 

La efectividad del kamishibai, es adecuada para la mejora de habilidades en reflexión crítica 

del discurso oral, porque destaca lo importante de comprender y analizar lo que se habla y escucha, 

los estudiantes desempeñaban un rol activo como decodificadores porque no solo recibían 

información, sino analizaban y cuestionaban el mensaje completo, verificando su sentido lógico. 

Por otro, mediante las presentaciones del kamishibai la diversidad comunicativa se fomentaba con 
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respeto e integración cultural, trasmitidos en sus cuentos que tenían un mismo objetivo 

concientizador.  

5.4 Pruebas de hipótesis  

Para determinar el estadígrafo de contraste, fue necesario determinar la distribución 

simétrica de los datos, a través del estadígrafo Shapiro Wilk, mediante un nivel de significancia del 

1%= 0,01. Esta regla de decisión está fundamentada en no rechazar la hipótesis nula, porque es 

necesario analizar el comportamiento de los datos respecto al experimento aplicado en los 

estudiantes, observando además algunas peculiaridades. 

Tabla 20.  

Distribución normal de los datos de la variable 

Competencia Shapiro-Wilk 
Estadístico gl Valor-P 

PRETEST 
0.901 32 0.006 

POSTEST 
0.969 32 0.475 

Nota. La regla de decisión del estadígrafo es: acepta H1 cuando el valor-P es menor al 1% y se rechaza cuando es 
mayor, en consecuencia, se acepta H0. 

 

Los resultados obtenidos del estadígrafo Shapiro - Wilk indican que el pre test tenía el valor 

de P menor al nivel de Sg de 0,01; mientras el post test presenta datos normales, porque el valor-P 

es mayor al nivel de significancia del 0,01. Es decir, no es posible emplear el estadígrafo 

paramétrico T-student para muestras pareadas, en ese caso fue empleado el estadígrafo no 

paramétrico rangos con signo de Wilcoxon. 
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5.2.1. Prueba de hipótesis general  

Hipótesis general 

• H0: La competencia “Se comunica en su lengua materna” no presenta diferencias positivas 

luego de la aplicación del kamishibai 

• H1: La competencia “Se comunica en su lengua materna” si presenta diferencias positivas 

luego de la aplicación del kamishibai. 

Nivel de significancia para la regla de decisión es del 5% = 0,05. Los resultados del estadígrafo 

rangos con signo de Wilcoxon procesados en el estadísticos SPSS muestras los siguientes 

resultados:  

Z calculado a partir de la prueba de Wilcoxon es -5,064  

Valor- P es 0,001 

Decisión 

La hipótesis confirmada como verdadera fue la alterna, según la competencia “Se comunica 

en su lengua materna” experimenta diferencias positivas tras la aplicación del kamishibai. Se 

descarta la hipótesis nula porque existe una mejora en la capacidad oral del estudiante dando lugar 

a la hipótesis alterna. 

Interpretación 

 El experimento realizado para alcanzar el logro de desempeños de la competencia de la 

oralidad dentro de la I.E. Ciencias, en el primer grado C, se observó un mayor rendimiento 

comunicativo, ya que esta competencia no solo implica asumir el rol de emisor y receptor en un 

hecho comunicativo, sino de que sean personas críticas frente a las narraciones que escucharon por 

parte de sus compañeros. La comunicación responsable y creativa presentes en la interacción 

humana son decisivas en la formación de su identidad. 
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El kamishibai fue un factor imprescindible porque propicio un aprendizaje participativo y seguro, 

en la que el estudiante se sintió libre de expresar sus ideas y ejercitar sus habilidades de expresión 

oral.  

Tabla 21.  

Estadísticos de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” según pretest y 

post test 

Estadísticos PRE-TEST POS-TEST 
Muestra 32 32 
Media 11.59 17.03 
Desviación estándar 0.499 0.400 
Mínimo 11 16 
Máximo 12 18 

Nota: Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Sobre la base de los resultados de la tabla 19, se registra una elevación notable en el valor 

de la media de las notas, asimismo se observó la disminución de la desviación estándar, que paso 

de 0.499 a 0.400 en el postest, lo que indica que la estrategia del kamishibai contribuyó al acceso 

de los niveles superiores de la evaluación 

Por ende, el teatro del papel (kamishibai) reveló ser un método productivo para el grupo 

experimental porque asumieron diferentes perspectivas del mensaje transmitido durante la 

narración, mejorando la calidad del intercambio de diálogos en la interpretación dinámica y 

enriquecedora, el profesor también ejerce una misión esencial como guía en la evolución integral 

de la planificación y representación visual, involucrando un proceso de aprendizaje más profundo. 
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5.2.2. Prueba de hipótesis específicas 

Hipótesis específica 1 

• H0: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, no fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad obtiene información del texto oral. 

• H1: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad obtiene información del texto oral. 

Nivel de significancia para la regla de decisión es del 5% = 0,05. Los resultados del estadígrafo 

rangos con signo de Wilcoxon procesados en el estadísticos SPSS muestras los siguientes 

resultados: 

Z calculado a partir de la prueba de Wilcoxon es -4,967 Valor- P es 0,001 

Decisión 

La prueba de hipótesis considera verdadera a la hipótesis alterna, ya que, la dimensión 

“Obtiene información del texto oral” mostro mejoras notables significativas luego de haber 

aplicado el kamishibai. En efecto, el valor p calculado (0,001) es menor que el nivel de significancia 

del 5% (0,05), rechazando así la hipótesis nula y confirmando el efecto positivo de la estrategia en 

dicha dimensión. 

Interpretación 

Los resultados de esta investigación muestran un progreso notable en la dimensión “Obtiene 

información del texto oral”, Esta estrategia basada en la narración visual y oral, resulto ser muy 

eficaz para mejorar la capacidad de captar y procesar información. Todo esto gracias a esa 

combinación de estímulos auditivos y visuales y una motivación que reforzó la concentración y 

retención de información. 

. 
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Tabla 22.  

Estadísticos de la dimensión “Obtención de información oral” según pretest y post test 

 

Estadísticos PRE-TEST POS-TEST 
Muestra 32 32 
Media 11.88 16.47 
Desviación Estándar 0.751 1.047 

Mínimo 11 15 
Máximo 13 18 

Nota: Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS 

En la tabla 20, se visualiza una mejora significativa para extraer la información explicita del texto. 

La media del pretest es de 11.88, con una desviación estándar de 0.751, indicando que las 

puntuaciones estaban agrupadas en torno a la media, evidenciando que los estudiantes se 

encontraban en proceso y reflejando una menor variabilidad en el desempeño inicial. 

Luego de la aplicación, la media en el postest aumenta a 16.47 con una desviación estándar 

de 1.047. Lo que indica que algunos estudiantes lograron recuperar y extraer información explícita 

alcanzando las notas del Logro esperado y Logro destacado. 

Esta capacidad implica seleccionar datos específicos de textos orales que se escuchan, 

expresiones con sentido figurado y vocabulario técnico de distintos campos del saber.  

Hipótesis específica 2 

• H0: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, no fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad infiere e interpreta información del texto 

oral. 
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• H1: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad infiere e interpreta información del texto 

oral. 

Nivel de significancia para la regla de decisión es del 5% = 0,05. Los resultados del estadígrafo 

rangos con signo de Wilcoxon procesados en el estadísticos SPSS muestras los siguientes 

resultados: 

Z calculado a partir de la prueba de Wilcoxon es -4,977 Valor- P es 0,001 

Decisión 

La prueba de hipótesis señala como verdadera a la hipótesis alterna (La dimensión “Infiere 

e interpreta información del texto oral” si presenta diferencias positivas luego de la aplicación del 

kamishibai) porque el valor – P calculado (0,001) es menor al nivel de significancia del 5% (0.05). 

Interpretación 

El experimento realizado en los estudiantes del primer grado sección C de educación 

secundaria de la I.E Ciencias, muestran un mejor logro en la dimensión “Infiere e interpreta 

información del texto oral” del área de comunicación, logrando en ellos un mejor desenvolvimiento 

comunicativo. 

Tabla 23.  

Estadísticos de la dimensión “Inferencia e interpretación oral” según pretest y post test 

Estadísticos PRETEST POSTEST 
Muestra 32 32 
Media 11.91 17.09 
Desviación Estándar 0.777 0.777 
Mínimo 11 16 
Máximo 13 19 

Nota: Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS 
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En la tabla 21, los resultados reflejan una mejora significativa en el desempeño de los 

estudiantes. En el pre test la media fue de 11.91, con una desviación estándar de 0.777, indicando 

asi que la mayoría de los estudiantes se encontraban en En Proceso. 

Posterior a la intervención, en el post test, la media aumenta a 17.09, con una desviación 

estándar de 0.777, lo que evidencia un avance notable en el rendimiento académico, en vista que 

sus notas se encontraban en los niveles superiores, mejorando homogéneamente en todo el grupo. 

Dado que los estudiantes no solo extraen información, sino que le otorgan significado personal y 

contextualizado, lo cual se relaciona con el análisis de emociones, metáforas, ironías o simbolismos 

que fueron usados en la narración del kamishibai. 

Hipótesis específica 3 

• H0: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, no fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad adecúa, organiza y desarrolla las ideas de 

forma coherente y cohesionada. 

• H1: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad adecúa, organiza y desarrolla las ideas de 

forma coherente y cohesionada. 

Nivel de significancia para la regla de decisión es del 5% = 0,05. Los resultados del estadígrafo 

rangos con signo de Wilcoxon procesados en el estadísticos SPSS muestras los siguientes 

resultados: 

Z calculado a partir de la prueba de Wilcoxon es -4,967 Valor- P es 0,001 

Decisión 
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La prueba de hipótesis señala como verdadera a la hipótesis alterna, porque presenta diferencias 

positivas luego de la aplicación del kamishibai, puesto que, el valor – P calculado (0,001) es menor 

al nivel de significancia del 5% (0.05). 

Interpretación 

Los resultados muestran un mejor logro en la tercera dimensión, porque pueden expresar sus ideas 

de forma clara, ordenada y conectada, logrando así que el alumnado tenga una mejor comunicación 

en donde pueda expresar sus ideas de forma clara, pueda entender y hacerse entender con su 

entorno, mejorando de esta forma su rendimiento académico, personal y profesional. 

Tabla 24.  

Estadísticos de la dimensión “Organización y desarrollo coherente” según pretest y post test 

 
Estadísticos 

PRE-TEST POS-TEST 

Muestra 32 32 
Media 11.44 16.91 
Desviación Estándar 0.982 0.893 
Mínimo 10 15 
Máximo 13 19 

Nota: Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS 

En la tabla 23, se visualiza los estadísticos de tendencia central y dispersión de la dimensión 

“Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada”, se observa que la 

media del pre test es de 11.44 con una desviación estándar de 0.982, mientras que la del post test 

es de 16.91 con una desviación estándar de 0.893. El alumnado tiene la capacidad para analizar la 

narración oral, considerando aspectos como la forma, el contenido y el contexto en el cual se 

produce, construir un mensaje claro y efectivo, ya sea escrito u oral, considerando varios factores 

clave. Reflejando una mejora notable en el logro de estructurar y expresar las ideas de forma clara, 

lógica y fluida, de esa forma el mensaje será comprensible y adecuado al contexto comunicativo. 
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Hipótesis específica 4 

• H0: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, no fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de 

forma estratégica 

• H1: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los niveles 

de logro en el desarrollo de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma 

estratégica 

Nivel de significancia para la regla de decisión es del 5% = 0,05. Los resultados del estadígrafo 

rangos con signo de Wilcoxon procesados en el estadísticos SPSS muestras los siguientes 

resultados:  

Z calculado a partir de la prueba de Wilcoxon es -4,969  

Valor- P es 0,001 

Decisión 

Los datos obtenidos sostienen que el teatro de papel (kamishibai) fortalece el uso estratégico 

de recursos paralingüísticos, tales como los gestos, movimiento corporal, la entonación, ritmo, 

pausa y volumen de voz. Esta afirmación corrobora la exclusión de la hipótesis cero y respalda las 

mejoras. 

Interpretación 

El experimento concretado evidencia un avance pertinente en el desenvolvimiento 

comunicativo, puliendo su capacidad de utilizar los elementos como entonación, volumen de voz, 

ritmo, pausas, etc. que enriquecen la expresividad y eficacia en sus intervenciones orales dentro de 

la narración de sus cuentos. 
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Tabla 25.  

Estadísticos de la dimensión “Uso estratégico de recursos paralingüísticos” según pretest y post 

test 

Estadísticos PRE-TEST POS-TEST 
Muestra 32 32 
Media 11.66 17.09 
Desviación Estándar 0.653 1.118 
Mínimo 11 15 
Máximo 13 19 

Nota: Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Según lo visualizado en la tabla 23, se aprecia el crecimiento educativo para alcanzar los 

niveles de logro esperados. La narración oral es complementada por elementos no verbales y 

paraverbales. Al principio, la media registrada fue de 11,66, acompañada de una desviación 

estándar de 0,653, gracias a ello, lograron situarse en el nivel de En proceso. Asimismo, dentro del 

postest, la media incremento a 12,09 y la desviación estándar incremento a 1,118. Este progreso 

indica que las notas reflejan la cantidad de alumnado en los niveles superiores. Es decir, el 

kamishibai potencia la utilidad de los elementos verbales dentro de las narraciones.  

Hipótesis específica 5 

• H0: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, no fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad Interacción estratégica con interlocutores.    

• H1: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad Interacción estratégica con interlocutores.    

Nivel de significancia para la regla de decisión es del 5% = 0,05. Los resultados del 

estadígrafo rangos con signo de Wilcoxon procesados en el estadísticos SPSS muestras los 

siguientes resultados:  
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Z calculado a partir de la prueba de Wilcoxon es 5,052  

Valor P es 0,001 

Decisión 

De acuerdo a los resultados se afirma como verdadera la hipótesis alterna, porque las 

mejoras positivas corroboran el rechazo de la hipótesis cero que es fundamentada porque valor del 

nivel de significancia del 5% es menor que 0,0001 correspondiente al valor p tras la ejecución del 

kamishibai. 

Interpretación 

Durante la narración de sus cuentos en el butai, los estudiantes pusieron en manifiesto las 

mejoras en sus habilidades comunicativas, representando a varios personajes en los diálogos dentro 

de la historia, adaptando su interacción a diversos contextos de manera activa y estratégica, porque 

será útil en el fortalecimiento de su interacción social e integral. 

Tabla 26.  

Estadísticos de la dimensión “Interacción estratégica con interlocutores” según pretest y post test 

Estadísticos PRE-TEST POS-TEST 
Muestra 32 32 
Media 11.78 16.59 
Desviación 

Estándar 
0.751 0.756 

Mínimo 11 16 
Máximo 13 18 

Nota: Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

Respecto a los valores anteriores se observa una mejora en el desempeño oral del alumnado 

evaluado. La media en el pretest alcanzó de 11,78, con una desviación estándar de 0,751, 

claramente, esto quería decir que los educandos no tenían flexibilidad comunicativa al momento 

de interactuar en la presentación de sus cuentos, sus notas se encontraban dentro del nivel En 
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proceso. Por el contrario, el postest reflejó una notable mejora, la media era de 16, 59, con una 

ligera variación en la desviación estándar que fue de 0,756. La aptitud de los colegiales en 

situaciones comunicativas fue efectiva, porque se basó en las narraciones trabajadas durante clase, 

porque el docente pudo intervenir y evaluar la manera en la que los interlocutores consolidaban de 

manera consciente, efectiva y flexible. 

En definitiva, la estrategia del kamishibai oriento a los estudiantes a conocer más sobre la 

interacción narrativa, realizando una comparación con los diálogos que día a día nosotros 

realizamos de acuerdo a la situación y propósito de nuestra comunicación. 

Hipótesis específica 6 

• H0: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, no fortalece significativamente en 

los niveles de logro en el desarrollo de la capacidad reflexiona y evalúa la forma, el 

contenido y contexto del texto oral  

• H1: El uso del kamishibai, como estrategia didáctica, fortalece significativamente en los 

niveles de logro en el desarrollo de la capacidad Reflexión y evaluación crítica del texto. 

Nivel de significancia para la regla de decisión es del 5% = 0,05. Los resultados del estadígrafo 

rangos con signo de Wilcoxon procesados en el estadísticos SPSS muestras los siguientes 

resultados:  

Z calculado a partir de la prueba de Wilcoxon es -4,980  

Valor- P es 0,001 

Decisión 

La validación de hipótesis señala como verdadera la hipótesis alterna (La dimensión 

“Reflexión y evaluación crítica del texto oral” si presenta diferencias positivas luego de la 

aplicación del kamishibai) porque el valor – P calculado (0,001) es menor al 5%. 
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Interpretación 

Los estudiantes antes de poder reflexionar y dar a conocer su juicio crítico, ellos conocían 

la situación del texto narrativo, en el cual analizan aspectos como los personajes, tema e 

interpretaban los mensajes que complementen la historia, enriqueciendo sus conocimientos y 

compartan sus ideas y perspectivas. 

Tabla 27.  

Estadísticos de la dimensión “Reflexión y evaluación crítica del texto oral” según pretest y post 

test 

Estadísticos PRE-TEST POS-TEST 
Muestra 32 32 
Media 10.25 17.53 
Desviación Estándar 0.880 0.950 
Mínimo 9 16 
Máximo 12 20 

Nota: Datos procesados en el programa estadístico IBM SPSS   

De acuerdo a la tabla presentada, representa datos obtenidos de la tendencia central y 

dispersión correspondiente a la evaluación de un discurso oral en la cual se identifica la intención 

comunicativa y emite juicio crítico del mensaje trasmitido, se evidencia mejoras en el logro de los 

desempeños evaluados. En el pre test, la media extraída fue 10,25, teniendo una desviación estándar 

de 0,880. Es decir, el alumnado se posicionaba en un nivel de Inicio, en el análisis y valoración 

crítica sobre la comunicación oral. Después del uso de la estrategia, teatro de papel, el postest l< 

presento mejoras en los resultados, incrementaron significativamente a 17,53 y una desviación 

estándar de 0,950. A pesar de que las notas se dieron de manera desigual en el alcance óptimo de 

los discentes, se observa un avance en la habilidad para obtener información de manera profunda, 

analizando la información y el ámbito de las narraciones. Los cuentos producidos demuestran una 

mayor coherencia discursiva y un adecuado empleo de recursos no verbales y paraverbales.   
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5.5 Discusión de resultados 

A partir del estudio arribado, cuyo objetivo general fue examinar el efecto del uso del 

kamishibai en la competencia oral de los 32 estudiantes del primer grado C del Glorioso Colegio 

Ciencias del Cusco 2024, se inició con un pretest aplicado en dicho salón, posicionándose con la 

nota “C” un 25%  y “B” un 75%, evidenciando obstáculos a mejorar en el logro de capacidades de 

la competencia según el Currículo Nacional de la Educación Básica (CNEB) (MINEDU, 2016). El 

incorpora la estrategia del kamishibai surtió efecto en los resultados observados después del 

experimento, el 100% se posicionó en los niveles satisfactorios, Esto fue soporte para contrastar y 

validar la hipótesis alterna, la prueba de Wilcoxon indica el valor de significancia mayor al valor 

de P, resaltando las mejoras significativas con el empleo del kamishibai, estrategia innovadora 

aplicada que mantiene la tradición y la creatividad.  

El estudio previsto por García, (2019) identifica al kamishibai como una herramienta que 

promueve la inclusión, empatia y evita contextos de exclusión entre los participantes. Es decir, el 

kamishibai contribuye al aprendizaje de manera integral, motivacional e innovadora. Durante su 

implementación en el programa se pudo evidenciar algunas limitaciones que presentaron los 

docentes respecto al control del tiempo, a pesar de ello, el grupo educativo respondió con 

entusiasmo y compromiso en la mejora de la narración y entonación que son aspectos claves para 

optimizar las competencias comunicativas y sus capacidades asociadas. (García Gómez, 2019) 

A pesar de dichas limitaciones, los resultados obtenidos evidencian que el grupo de 

estudiantes respondió con alto nivel de compromiso y entusiasmo, mostrando mejoras 

progresivas en aspectos fundamentales como la narración, la entonación y la expresividad oral, 

elementos clave para el fortalecimiento de las competencias comunicativas y sus capacidades 

asociadas. Esto sugiere que, aun cuando el tiempo de intervención fue corto, el kamishibai logró 
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generar efectos positivos en el desempeño comunicativo, lo que refuerza su potencial 

pedagógico. 

En relación con los objetivos específicos del estudio, se halló que el 100 % de los 

estudiantes, antes de la implementación del kamishibai, no evidenciaba dominio en la capacidad 

de obtención de información del texto oral. Esta situación puede explicarse por factores como 

dificultades de concentración, ausencia de referentes visuales que facilitaran la comprensión del 

mensaje oral y la diversidad de estilos y preferencias de aprendizaje presentes en el aula. Tales 

condiciones constituyen una limitación inicial del contexto educativo; sin embargo, al mismo 

tiempo, justifican la pertinencia del uso del kamishibai, ya que su carácter visual y narrativo 

permitió atender dichas necesidades, favoreciendo una comprensión más clara y significativa de 

los textos orales. 

Lo que se halló en la investigación respecto a los objetivos específicos mostraron que el 

100% de los estudiantes antes de la implementación de kamishibai no tenían dominio en la 

obtención de información de manera oral, debido a que algunos estudiantes presentaban 

dificultades en la concentración, falta de referencias visuales que faciliten la comprensión y en las 

preferencias de aprendizaje de cada uno de ellos. 

De acuerdo con Herrero (2019), comprobó que la técnica del kamishibai despierta la 

motivación del alumnado y eleva de forma sustancial la comprensión oral, pues al comenzar la 

experiencia en la enseñanza de una segunda lengua los escolares mostraban apatía por aprender y 

al introducir esta herramienta con relatos alineados a sus intereses se observó una transformación 

favorable en la manera en que procesaban la información auditiva, ya que, el recurso impulsó la 

escucha activa y la extracción de datos pertinentes, y con ello facilitó la adquisición de una segunda 

lengua. 
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Los resultados de la investigación actual corroboran que el kamishibai refuerza la aptitud 

de localizar y extraer información explícita de los mensajes orales y contribuye a un aprendizaje 

más profundo y ordenado, ya que su formato interactivo y visual fortalece la retención de lo 

escuchado y se convierte en una estrategia pertinente para cimentar la competencia comunicativa 

dentro del aula. 

Asimismo, de acuerdo con Palacios (2020), quien desarrolló la investigación titulada 

Propuesta de actividades para fomentar el uso del kamishibai en los niños y niñas de 5 años se 

demostró que una secuencia cuidadosamente diseñada con este teatro ilustrado, favorece la 

comprensión y la extracción de información explícita de los textos orales y en la misma línea el 

presente estudio evidenció en el pretest que el 100 % de los 32 estudiantes permanecía en el nivel 

En proceso, señal que revelaba un dominio aún incipiente mientras que en el postest el 75 % 

ascendió a Logro previsto y el 25 % alcanzó Logro destacado cambio que expone una evolución 

clara y contundente en la recuperación de datos esenciales del discurso escuchado. 

En síntesis, el kamishibai actúa como puente que conduce desde una comprensión limitada 

hasta una interacción activa y profunda con el texto oral, y la convergencia entre los resultados 

actuales y los antecedentes nacionales e internacionales permite afirmar que esta estrategia potencia 

de manera significativa la obtención de información explícita y consolida aprendizajes que resultan 

sólidos y con sentido para los estudiantes. 

Los resultados respecto a la manera en como el kamishibai favorece al abordaje crítico y 

reflexivo del grupo experimental, se concretaron una progresión evidente, puesto que los 

estudiantes al ser evaluados inicialmente no realizaban pausas adecuadas, el mensaje se transmitia 

rapidamente y el conocimiento previo del tema a tratar era escaso. 
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Del mismo modo Palacios (2020) presenta al kamishibai como un recurso lúdico cuyo relato 

ilustrado impulsa la comprensión y la expresión oral de los niños que inician su vida escolar porque 

integra imagen y palabra en una experiencia cautivadora que despierta la curiosidad del grupo. 

Además, la aplicación continua de esta técnica incide de forma significativa en la 

consolidación de las competencias comunicativas ya que orienta a los pequeños a ordenar sus ideas 

y fomenta la participación oral y del mismo modo la adopción de propuestas creativas como el 

kamishibai genera aprendizajes duraderos y despierta la pasión por la lectura desde los primeros 

años, aspecto que a largo plazo puede contribuir al aumento de los logros de comprensión lectora 

en todo el país. 

Respecto al manejo del kamishibai y como favorece la adaptación, organización y 

coherencia de la comunicación oral. El alumnado no tenian idea clara de lo que transmitian, 

influenciado por el miedo a equivocarse o ser juzgado dificultaba negativamente la articulación de 

discursos, afectando las interferencias de su  secuencialidad narrativa.  

Por otro lado, el kamishibai fue soporte a través de su esencia de romper con esas 

dificultades, puesto que su narración se volvió ordenada, clara y coherente, porque comprendieron 

cómo estructurar una historia, con un vocabulario y gramática adecuada al público.  

 El trabajo realizado por Yta (2023), determina  que el kamishibai tiene aportes positivos 

en sus distintos criterios evaluados. Esto refuerza la idea de que la estrategia aplicada es efectiva 

en el tratamiento de habilidades comunicativas de los menores, fortaleciendo su aptitud en 

expresarse de una forma clara, coherente e interactiva, permitiendo a los estudiantes estructurar 

mejor sus discursos y narraciones. Además, se observó que el kamishibai impulsa de manera 

sostenida el empleo de recursos psicolingüísticos, junto con el volumen y pausas de la voz 

generaron una atmósfera multisensorial que sirve de puente y favorece una comunicación viva 
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eficaz y memorable. En consecuencia el análisis registró una mejora visible en el alumnado en la 

manera de hablar, quienes participaron con seguridad, ademas de fluidez durante el intercambio de 

ideas; además el nivel de significación del cinco por ciento con p igual a 0.00 menor que 0.05 

ratifica al kamishibai como una material didáctico innovador que siembra habilidades 

comunicativas esenciales con impacto duradero.   

Acorde con lo expuesto por Ramírez en (2020) el kamishibai es una puerta a la participacion 

activa de los estudiantes en el aula, pues desplaza la voz magistral y otorga al estudiantes un rol 

protagonico  al invitarlo a crear sus textos propios, puedan exponerlos e interpretarlos frente a sus 

compañeros, de este modo cada sesion de convierte en un espacio de descubrimiento donde la 

comunicación oral se enriquece mediante las entonaciones, ritmo, gestos, contacto visual y todo 

ello edifica un escenario  en el que la palbra tiene sentido y libertad. Tambien esta estrategia 

impulsa el hábito lector, animando a que los alumnos puedan elaborar sus relatos, mejorando la 

comprension lectora,  dado que, la representación escénica les exige captar la esencia de cada 

historia para recrearla con precisión, así el teatro de papel se consolida didacticamente como medio 

que perfila un aprendizaje activo, significativo y duradero. 

Ayma y Álvarez (2023) demuestran que las actividades lúdicas -juego de mesas- interviene 

en la competencia de comunicación oral  de educacion primaria. Su aplicación mostró mejoras en 

la comunicación oral, recomendando incorporar dentro de los procesos educativos. El kamishibai 

si bien estudios previos se centraban en los primeros ciclos de EBR, en esta ocasión se centro en el 

nivel secundario  especificamente en el 6° ciclo, confirmando la adaptabilidad de esta estrategia  

en todos los ciclos, demostrando que los juegos de mesa mejoraron las habilidades comunicativas 

y participación activa, asimismo la estrategia del kamishibai demostró ser altamente efectiva para  
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mejorar la variable dependiente que esta enfocado a interactuar verbalmente en su lengua 

originaria, que abarca varias capacidades, las cuales el kamishibai colaboró en sus alcances.  
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CONCLUSIONES 

A partir de los siguientes resultados arribados líneas arriba, se concluye lo siguiente: 

Primera: La estrategia del kamishibai es una herramienta transformadora y beneficia 

sustancialmente el desarrollo de la competencia de comunicación oral. Después de su 

implementación, la totalidad del estudiantado se posicionó en niveles superiores, evidenciando los 

cambios transformadores y sustanciales en la narrativa dentro del salón de clases. Teniendo como 

soporte la validación estadística empleada con la prueba de Wilcoxon que confirma el 

fortalecimiento significativo y sostenido que la dinámica del kamishibai aporta a la competencia 

comunicativa oral de un grupo. 

Segunda: Se analizó que la estrategia kamishibai mostró una eficacia elevada para 

fortalecer la adquisición de ideas expresadas en el discurso oral de modo que durante el pretest la 

totalidad del alumnado permanecía en el nivel En proceso, evidenciando limitaciones notables, sin 

embargo, tras la aplicación de la propuesta didáctica, se reveló un vuelco sustancial, el cual reforzó 

el dictamen confirmando que el kamishibai potenció de manera efectiva la capacidad de extraer 

datos explícitos del discurso oral. 

Tercera: Se analizó como los estudiantes evidenciaron una evolución significativa en los 

desempeños a lograr frente al análisis interpretativo y adquisición de conocimiento nuevo, a través 

del kamishibai que logro alcanzar los niveles superiores, ratificando como los elementos visuales 

de dicha estrategia, estimulan la comprensión profunda y crítica en un intercambio narrativo. 

Cuarta: Se analizó la aptitud del estudiantado para estructurar y desarrollar ideas con 

coherencia, mostró un avance contundente después de la contextualización de la estrategia 

kamishibai, este salto quedó refrendado por la prueba de Wilcoxon, su valor de significancia fue 
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menor 0.05 y confirmó que la intervención fortaleció la adaptación, organización y la coherencia 

de las ideas expresadas oralmente. 

Quinta: Se analizó como la estrategia, se potenció la utilización táctica de recursos verbales 

y paraverbales dentro de la comunicación oral, mostrando avances en la articulación de palabras al 

momento de trasmitir sus emociones con la voz, utilizando variedad en el tono y ritmo, puesto que 

la narración es más dinámica y se enfatiza las ideas con claridad, evitando la monotonía y 

mejorando la expresividad. 

Sexta: Se analizó la facultad de los alumnos para establecer una comunicación con diversos 

interlocutores evidenció un giro notable, debido a que la práctica continua desarrolló la confianza 

en los estudiantes, ajustando su lenguaje y estilo. La retroalimentación brindada reforzó su fluidez 

y persuasión recibiendo comentarios sobre qué desempeños mejorar y así perfeccionar la 

participación activa y la adaptación comunicativa del alumnado. 

Séptima: Se analizó la facultad de reflexionar y evaluar críticamente el texto oral cambió 

de manera profunda, puesto que, el kamishibai robusteció la competencia crítica y evaluativa de 

los estudiantes a través de las narraciones empleadas con un mensaje concientizado, ya que la 

finalidad del kamishibai es mantener la esencia de la historia con la implicancia de imágenes que 

expresen las escenas   necesarias para la interpretación del   público.
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RECOMENDACIONES 

Primera: Se recomienda a los docentes, coordinadores y directivos de la I. E. Ciencias 

del Cusco integrar de manera permanente la estrategia Kamishibai en el área de Comunicación, 

así como aplicar a los demás salones del primer grado de secundaria. Para ello, resulta pertinente 

organizar talleres formativos y sesiones prácticas orientadas a consolidar las dimensiones 

evaluadas, en especial el orden lógico de las ideas, la interacción y el uso articulado de los 

recursos verbales, no verbales y paraverbales. De este modo, se fortalecerá el proceso de 

enseñanza-aprendizaje y se promoverá un desarrollo integral de la expresión oral. 

Segunda: Los docentes deben incorporar recursos visuales y auditivos que faciliten al 

alumnado la comprensión clara de la información explícita en los textos orales, asimismo, los 

docentes deberán practicar lectura oral en voz alta, cada vez que se pueda. finalmente, a los padres 

de familia, apoyar con las tareas y se recomienda al coordinador del área de Comunicación y a la 

dirección habilitar espacios permanentes de capacitación, de manera que esta dimensión se 

fortalezca de forma sostenida, lo cual resulta conveniente afianzar mediante un acompañamiento 

pedagógico continuo. 

Tercera: Se recomienda que los docentes organicen sesiones de análisis crítico y debates 

orientados a la inferencia y la interpretación de textos orales, apoyándose en materiales didácticos 

que fomenten el pensamiento analítico. El director, junto con los coordinadores de área, debe 

promover y asignar recursos para estos espacios, así corroborar la eficacia de la práctica y ejecución 

del kamishibai. 

Cuarta: Se aconseja que los profesores integren dinámicas de escritura creativa, debates y 

narraciones guiadas que impulsen la estructuración y coherencia en la organización de ideas, 
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aprovechando las fortalezas evidenciadas en la intervención con kamishibai. El director y los 

coordinadores deben respaldar estas iniciativas mediante la planificación de programas de 

capacitación continua. 

 

Quinta: Resulta pertinente que los profesores incluyan en clases, prácticas de expresión 

corporal y ejercicios de modulación de voz que fortalezcan el uso de recursos no verbales y 

paraverbales, apoyándose en modalidades lúdicas y simulaciones; el director y el equipo de 

formación profesional deben organizar talleres específicos para actualizar y perfeccionar estas 

habilidades. 

Sexta: Se recomienda que los docentes fomenten actividades colaborativas y ejercicios de 

rol que permitan a los estudiantes alternar y adaptarse a distintos contextos comunicativos, 

desarrollando así su capacidad de interactuar estratégicamente; el director y los coordinadores 

deben apoyar estas iniciativas mediante la asignación de espacios de simulación y debate. 

Séptima: Es recomendable que los docentes incorporen en sus clases pedagógicas, 

actividades de análisis y discusión crítica de textos orales, incentivando a los estudiantes a evaluar 

la estructura, el tema y también el espacio, utilizando rúbricas y debates estructurados; el director 

y los especialistas en el área de comunicación deben impulsar proyectos integradores y 

colaborativos que profundicen en esta capacidad. 
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1. MATRIZ DE CONSISTENCIA  

PLANTEAMIENTO 
DEL PROBLEMA 

OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES DE LA INVESTIGACIÓN METODOLOGÍA 

PROBLEMA 
GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPÓTESIS GENERAL 

VARIABLE 
INDEPENDIENTE 

DIMENSIONES DE 
LA VARIABLE 

INDEPENDIENTE Y 
DEPENDIENTE  

TIPO DE 
INVESTIGACIÓN 

 
Aplicada  

 
NIVEL DE 

INVESTIGACIÓN 
 

Explicativo 
 

ENFOQUE 
 

Cuantitativo 
 
 

DISEÑO 
 

Pre experimental 
 

Grupo experimental 
 

GE   O1    X     O2 
 
 

O1: Pretest 
O2: Postest 

X: Presencia de 
experimento 

 
 

“¿De qué manera el uso 
del kamishibai, como 
estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
competencia “se comunica 
oralmente en su lengua 
materna” de los 
estudiantes del primer 
grado “C” de la IE 
Glorioso Colegio Nacional 
de Ciencias – Cusco – 
2024?” 

“Examinar de qué manera 
el uso del kamishibai 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
competencia “se 
comunica oralmente en su 
lengua materna” de los 
estudiantes del primer 
grado “C” de la IE 
Glorioso Colegio 
Nacional de Ciencias – 
Cusco – 2024.” 

“El uso del kamishibai, 
como estrategia 
didáctica, fortalece 
significativamente en 
los niveles de logro de 
la competencia “se 
comunica oralmente en 
su lengua materna” de 
los estudiantes del 
primer grado “C” de la 
IE Glorioso Colegio 
Nacional de Ciencias – 
Cusco – 2024.” 

Estrategia del kamishibai  
1. Modali
dad de 
presentació
n 
 
2. Dramat
ización 

 
 
3. Cuento 

 
4. Impact
o en los 
estudiantes 

 
 
5. Elemen
tos 
 
6. Estruct
ura de la 
presentació
n 

 
 

PROBLEMAS 
ESPECIFICOS  

OBJETIVOS 
ESPECIFICOS  

HIPOTESIS 
ESPECIFICAS 

1. “¿De qué manera 
el uso del kamishibai, 
como estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad Obtención de 
información oral?” 

“Analizar cómo el uso del 
kamishibai, como 
estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad Obtención de 
información. “ 

“El uso del kamishibai, 
como estrategia 
didáctica, fortalece 
significativamente en 
los niveles de logro de 
la capacidad Obtención 
de información oral. “ 
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2. “¿De qué manera 
el uso del kamishibai, 
como estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad Inferencia e 
interpretación oral?” 

“Analizar cómo el uso del 
kamishibai, como 
estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad Inferencia e 
interpretación oral.  “ 

“El uso del kamishibai, 
como estrategia 
didáctica, fortalece 
significativamente en 
los niveles de logro de 
la capacidad Inferencia 
e interpretación oral. “   

VARIABLE 
DEPENDIENTE 

1. Obtenci
ón de 
información  
 
2. Infiere 
e interpreta 
 
 
3. Adecúa
, organiza y 
desarrolla  
 
4. Uso de 
recursos 
paralingüísticos 
 
 
5. Interac
ción  con 
interlocutores 
 
6. 
 Reflexión y 
evaluación 
crítica 

TÉCNICAS 
Encuesta 

Observación 
INSTRUMENTO 

Cuestionario 
Rubrica 

Validación: criterio 
de los jueces 

Aplicación: grupal 
 

TÉCNICAS DE 
PROCESAMIENT

O, ANALISIS E 
INTERPRETACIÓ

N DE DATOS 
 

SPSS v. 25 y 
programa Excel 

Interpretación de 
datos: Gráfico de 

barras 
 

POBLACIÓN 
 

Los 317 estudiantes 
del primer grado del 

nivel secundario.  
 

MUESTRA 
 Los 32 estudiantes 

del primer grado “C” 
de secundaria. 

 
 
 

Se comunica 
oralmente 3. “¿De qué manera 

el uso del kamishibai, 
como estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad adecúa, 
organiza y desarrolla las 
ideas de forma coherente 
cohesionada?” 

“Analizar como el uso del 
kamishibai, como 
estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad adecúa, 
organiza y desarrolla las 
ideas de forma coherente 
cohesionada.  “ 

“El uso del kamishibai, 
como estrategia 
didáctica, fortalece 
significativamente en 
los niveles de logro de 
la capacidad adecúa, 
organiza y desarrolla 
las ideas de forma 
coherente cohesionada. 
“  

4. “¿De qué manera 
el uso del kamishibai, 
como estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad Uso estratégico 
de recursos 
paralingüísticos?” 

“Analizar como el uso del 
kamishibai, como 
estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad Uso estratégico 
de recursos 
paralingüísticos. “ 

“El uso del kamishibai, 
como estrategia 
didáctica, fortalece 
significativamente en 
los niveles de logro de 
la capacidad Uso 
estratégico de recursos 
paralingüísticos.”   

5. “¿De qué manera 
el uso del kamishibai, 
como estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad Interacción 
estratégica con 
interlocutores?” 

 “Analizar como el uso 
del kamishibai, como 
estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 
logro en el desarrollo de la 
capacidad Interacción 
estratégica con 
interlocutores. “ 

“El uso del kamishibai, 
como estrategia 
didáctica, fortalece 
significativamente en 
los niveles de logro de 
la capacidad 
Interacción estratégica 
con interlocutores.”    

6. “¿De qué manera 
el uso del kamishibai, 
como estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 

“Analizar como el uso del 
kamishibai, como 
estrategia didáctica, 
fortalece los niveles de 

“El uso del kamishibai, 
como estrategia 
didáctica, fortalece 
significativamente en 
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logro en el desarrollo de la 
capacidad “Reflexión y 
evaluación crítica del texto 
oral?” 

logro en el desarrollo de la 
capacidad “Reflexión y 
evaluación crítica del 
texto oral.”   

los niveles de logro de 
la capacidad “Reflexión 
y evaluación crítica del 
texto oral.”  
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2. Instrumento de PRE-TEST 
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3. Instrumento de POS TEST 
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4. Rúbrica para evaluar el kamishibai (teatro de papel 
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5. Ficha de Validación de instrumentos 
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6. Solicitud de aplicación 
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7. Constancia de aplicación 
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8. Oficio de aplicación 
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9. Unidades de aprendizajes 
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10. Actividades de aprendizaje 
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11. Registro de notas 
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12. Sistematización de resultados del grupo experimental 
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13. Evidencia fotográfica 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

 Descripción: Presentación de la estrategia del kamishibai (teatro de papel) con los 

estudiantes del “1° C” de secundaria. 

 

 
 
 

 

 

 

 

   

Descripción: Presentación del cuento “el reino de los sabores” a través de la estrategia del 

kamishibai por parte de las docentes aplicantes. 
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Descripción: Entrega de actividades de aprendizaje para el desarrollo y logro de 

competencias. 

 

Descripción: Acompañamiento en la adaptación de sus guiones teatrales de sus 

respectivos cuentos creados para presentar en el kamishibai 
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 Descripción: Acompañamiento y monitoreo en la creación de las ilustraciones empleadas 

en sus narraciones del kamishibai 

 

 Descripción: Presentación del equipo n°1 con el teatro titulado “ La cosecha saludable” 
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Descripción: Presentación del equipo n°2 con el teatro titulado “ CMAP O CAMPO” 

 Descripción: Presentación del equipo n°3 con el teatro titulado “ La rebelión de los 

sabores” 

 



191 

 

 

 

 

Descripción: Presentación del equipo n°4 con el teatro titulado “ El trabajo de la comida 

chatarra” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descripción: Presentación del equipo n°5 con el teatro titulado “ Un viaje saludable a 

Marte” 
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Descripción: Presentación del equipo n°6  con el teatro titulado “ La alimentación saludable 

en la navidad”. 

 

Descripción: Presentación del equipo n°7 con el teatro titulado “ Hasta el último nutriente” 
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Descripción: Presentación del equipo n°8 con el teatro titulado “ Un cambio para 

beneficiarse”. 

 

Descripción: Aplicación del postest en los estudiantes 


